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本 书 是 进一步 学 习 UG NX 11.0 数控 加 工 编程 的 实例 类 图 书 ， 书 中 选用 的 实例 部 是 生产 一 线 实 际 应 用 中 
的 各 种 产品 ， 经 典 而 实用 。 

本 书 在 内 容 安 排 上 ， 先 针对 每 一 个 实例 进行 概述 ， 说 明 该 实例 的 特点 、 设 计 构 思 、 操 作 技 巧 、 重 点 掌握 
内 容 和 要 用 到 的 操作 命令 ， 使 读者 先 有 一 个 整体 概念 ， 学 习 也 更 有 针对 性 ; 接 下 来 给 出 的 操作 步骤 翔实 、 透 
彻 ， 图 文 并 成 ， 引 领 读 者 一 步 步 完成 便 型 的 创建 。 这 种 讲解 方法 能 够 使 该 者 更 快 、 更 深入 地 理解 UG 数控 加 
工 编程 中 的 一 些 抽 象 概念 和 复杂 的 命令 及 功能 。 在 写作 方式 上 ， 本 书 紧 贴 软件 的 实际 操作 界面 ， 采 用 软件 中 
真实 的 对 话 框 、 操 控 板 和 按钮 等 进行 讲解 ， 使 初学 者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 尽快 地 上 手 ， 提 高 学 
习 效率 。 本 书 附 带 1 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 盘 中 包括 大 量 UG 数控 加 工 纺 程 技巧 和 具有 针对 性 的 实例 教 
学 视频 ， 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 光盘 中 还 包含 本 书 的 素材 文件 和 已 完成 的 实例 文件 。 

本 书 内 容 全 面 ， 条 理 清 晰 ， 实 例 丰 吝 ， 讲 解 详细 ， 图 文 并 记 ， 可 作为 工程 技术 人 员 学 习 UG 数控 加 工 的 
目 学 教程 或 参考 书 ， 也 可 作为 大 中 专 院 校 学 生 和 各 类 培训 学 校 学 员 的 CAD/CAM 读 程 学 习 及 上 机 练习 教材 。 

本 书 是 “NX 11.0 工程 应 用 精 解 丛 书 ” 中 的 一 本 ， 谈 者 在 阅读 本 书后 ， 可 根据 目 己 工作 和 专业 的 需要 ， 
抑或 为 了 进一步 提高 UG 技能 、 增 加 职场 癌 争 力 ， 再 购买 丛书 中 的 其 他 书籍 。 
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丛书 介绍 与 选读 








“UG NX 工程 应 用 精 解 丛书 ” 自 出 版 以 来 ， 已 经 拥 有 众多 读者 并 电 得 了 他 们 的 认可 和 
信赖 , 很 多 读者 每 年 在 软件 升级 后 仍 继续 选 购 。UG 是 一 款 功能 十 分 强大 的 CAD/CAM/CAE 
高 端 软 件 ， 目 前 在 我 国 工 程 机 械 、 汽 车 零 配 件 等 行业 占有 很 高 的 市 场 份 额 。 近 年 来 ， 随 大 
UG 软件 功能 进一步 完善 ， 其 市 场 占有 率 越 来 越 高 。 本 套 UG 从 书 的 质量 在 不 断 完善 ， 从 书 
涵盖 的 模块 也 不 断 增加 。 为 了 方便 广大 读者 选 购 这 套 丛 书 ， 下 面 特 对 其 进行 介绍 。 首 先 介 
绍 本 UG 丛书 的 主要 特点 。 

回 ”本 UG 丛书 是 目前 市 场 涵盖 UG 模块 功能 较 多 、 体 系 完 整 、 从 书 数量 〈 共 20 本 ) 

比较 多 的 一 套 从 书 。 

加 ”本 UG 从 书 在 编写 时 充分 考虑 了 读者 的 阅读 习惯 ,语言 简洁 ,讲解 详细 , 条 理 清 晰 ， 
图 文 并 成 。 

回 ”本 UG 从 书 的 每 一 本 书 都 附 帝 1 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 对 书 中 内 容 进 行 全 程 讲 
解 ， 并 且 制 作 了 大 量 UG 应 用 技巧 和 具有 针对 性 的 范例 教学 视频 ， 进 行 详 细 的 语音 
讲解 ， 访 者 可 将 光盘 中 语音 讲解 视频 文件 复制 到 个 人 手机 、iPad 等 电子 工具 中 随时 
观看 、 学 习 。 另 外 ， 光 盘 内 还 包含 了 书 中 所 有 的 素材 模型 、 练 习 模 型 、 范 例 模 型 的 
原始 文件 以 及 配置 文件 ， 方 便 谈 者 学 习 。 

加 ”本 UG 丛书 的 每 一 本 书 在 写作 方式 上 ， 紧 贴 UG 软件 的 实际 操作 界面 ， 采 用 软件 中 
真实 的 对 话 框 、 操 控 板 和 按钮 等 进行 讲解 ， 使 初学 者 能 够 和 直观、 准确 地 操作 软件 进 
行 学 习 ， 从 而 尽快 上 手 ， 提 高 学 习 效率 。 

本 套 UG 丛书 的 所 有 20 本 图 书 全 部 是 由 北京 兆 迪 科技 有 限 公司 统 一 组 织 策 划 、 人 研发 和 
编写 的 。 当 然 ， 在 策划 和 编写 这 套 从 书 的 过 程 中 ， 兆 迪 公 司 也 吸纳 了 来 自 其 他 行业 著名 公 
司 的 项 尖 工 程 师 共 同 参与 ， 将 不 同行 业 独 特 的 工程 案例 及 设计 技巧 、 经 验 融 入 本 套 从 书 ; 
同时 ， 本 套 从 书 也 获得 了 UG 厂商 的 支持 ， 从 书 的 质量 得 到 了 他 们 的 认可 。 

本 人 套 UG 从 书 的 优点 是 ， 从 书 中 的 每 一 本 书 在 内 容 上 都 是 相互 独立 的 ， 但 是 在 工程 案 
例 的 应 用 上 又 是 相互 关联 、 互 为 一 体 的 ， 在 编写 风格 上 完全 一 致 ， 因 此 读者 可 根据 自己 目 
前 的 需要 单独 购买 丛书 中 的 一 本 或 多 本 。 不 过 ， 读 者 如 果 以 后 为 了 进一步 提高 UG 技能 还 
需要 购书 学 习 时 ， 建 议 仍 购买 本 丛书 中 的 其 他 相关 书籍 ， 这 样 可 以 保证 学 习 的 连续 性 和 民 
好 的 学 习 效 果 。 

《UG NX 11.0 快速 入 门 教程 》 是 学 习 UG NX 11.0 中 文 版 的 快速 入 门 与 提高 教程 ,也 是 
学 习 UG 高 级 或 专业 模块 的 基础 教程 ， 这 些 高 级 或 专业 模块 包括 曲面 、 饭 金 、 工 程 图 、 注 
塑 模具 、 剖 压 模具 、 数 控 加 工 、 运 动 仿真 与 分 机 、 和 党 道 、 电 气 布线 、 结 构 分 机 和 热 分 析 等 。 
如 果 读 者 以 后 根据 上 自己 工作 和 专业 的 需要 ， 或 者 是 为 了 增强 职场 范 争 力 ， 需 要 学 习 这 些 专 









































































































































业 模块 ， 建 议 先 熟练 掌握 本 套 从 书 《UG NX 11.0 快速 入 门 教程 》 中 的 基础 内 容 ， 然 后 再 学 
习 高 级 或 专业 模块 ， 以 提高 这 些 模块 的 学 习 效 率 。 

《UG NX 11.0 快速 入 门 教程 》 内 容 丰 富 、 讲 解 详细 、 价 格 实惠 ， 相 比 其 他 同类 型 、 总 
页 数 相近 的 书籍 ， 价 格 要 便宜 20%~30%， 因 此 《UG NX 4.0 快速 入 门 教程 》《UG NX 5.0 
快速 入 门 教程 》《UG NX 6.0 快速 入 门 教程 》《UG NX 6.0 快速 入 门 教程 (修订 版 》《UG 
NX 7.0 快速 入 门 教 程 》《UG NX 8.0 快速 入 门 教程 》《UG NX 8.0 快速 入 门 教程 (修订 版 〉》 
《UG NX 8.5 快速 入 门 教程 》 和 《UG NX 10.0 快速 入 门 教程 》 已 经 累计 被 我 国 100 多 所 大 
学 本 科 院 校 和 高 等 职业 院 校 选 为 在 校 学 生 CAD/CAM/CAE 等 课程 的 授课 教材 。《UG NX 
11.0 快速 入 门 教程 》 与 以 前 的 版 本 相 比 ， 图 书 的 质量 和 性 价 比 有 了 大 幅 的 提高 ， 我 们 相信 
会 有 更 多 的 院 校 选择 此 书 作 为 教材 。 下 面 对 本 套 UG 丛书 中 每 一 本 图 书 进 行 简要 介绍 。 

(1)《UG NX 11.0 快速 入 门 教程 》 

@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 的 快速 入 门 教程 ， 内 容 包 括 UG 功能 概述 、UG 软 
件 安装 方法 和 过 程 、 软 件 的 环境 设置 与 工作 界面 的 用 户 定制 和 各 常用 模块 应 用 
基础 。 

@ 适用 读者 : 堆 基 础 谈 者 ， 或 者 作为 中 高 级 读者 得 阅 UG NX 11.0 狐 功能 、 狐 操 
作 之 用 ， 抑 或 作为 工具 书 放 在 手边 以 备 个 别 功能 不 熟 或 遗 态 而 查询 之 用 。 

(2)《UG NX 11.0 产品 设计 实例 精 解 》 

@ 内 容 概要 :， 本 书 是 学 习 UG 产品 设计 实例 类 的 中 高 级 图 书 。 

@ 适用 读者 : 适合 中 高 级 读者 提高 产品 设计 能 力 、 掌 握 更 多 产品 设计 技巧 。UG 
基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 11.0 
快速 入 门 教程 》。 

(3)《UG NX 11.0 工程 图 教程 》 

@ 内 容 概要 : 本 书 是 全 面 、 系 统 学 习 UG 工程 图 设计 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 读者 : 适合 中 高 级 读者 全 面 精通 UG 工程 图 设计 方法 和 技巧 之 用 。 

(4)《UG NX 11.0 曲面 设计 教程 》 

@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 曲面 设计 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 读者 :适合 中 高 级 读者 全 面 精通 UG 曲面 设计 之 用 。UG 基础 不 扎实 的 读 
者 在 阅读 本 书 前 , 建议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 《4UG NX 11.0 快速 入 门 教程 》。 
(5)《UG NX 11.0 曲面 设计 实例 精 解 》 
@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 曲面 造型 设计 实例 类 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 读者 : 适合 中 高 级 读者 提高 曲面 设计 能 力 、 擎 握 更 多 曲面 设计 技巧 之 用 。 
UG 基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 
11.0 快速 入 门 教程 》《UG NX 11.0 曲面 设计 教程 》。 
(6)《UG NX 11.0 高 级 应 用 教程 》 







































































@ 内 容 概要 : 本 书 是 进一步 学 习 UG 高 级 功能 的 图 书 。 
@ 适用 读者 : 适合 读者 进一步 提高 UG 应 用 技能 之 用 。UG 基础 不 扎实 的 读者 在 
阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 《UG NX 11.0 快速 入 门 教程 》。 
(7)《UG NX 11.0 饭 金 设计 教程 》 
@ 内 容 概 要 : 本 书 是 学 习 UG 饭 金 设计 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 读者 : 适合 读者 全 面 精通 UG 饭 金 设计 之 用 。UG 基础 不 扎实 的 读者 在 阅 
读本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 《UG NX 11.0 快速 入 门 教程 》。 
(8)《UG NX 11.0 饭 金 设计 实例 精 解 》 
@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 饭 金 设计 实例 类 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 读者 : 适合 读者 提高 饭 金 设 计 能 力 、 掌 握 更 多 饭 金 设计 技巧 之 用 。UG 基 
础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 11.0 
快速 入 门 教程 》 和 《UG NX 11.0 饭 金 设计 教程 》。 
(9)《 饭 金 展 开 实 用 技术 手册 (UG NX 11.0 版 )》 
@ 内 容 概要 本 书 是 学 习 UG 饭 金 展开 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 读者 : 适合 读者 全 面 精通 UG 饭 金 展开 技术 之 用 。UG 基础 不 扎实 的 读者 
在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 《UG NX 11.0 快速 入 门 教程 》 
和 《UG NX 11.0 饭 金 设计 教程 》。 
(10)《UG NX 11.0 模具 设计 教程 》 
@ 内 容 概 要 : 本 书 是 学 习 UG 模具 设计 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 读者 : 适合 读者 全 面 精通 UG 模具 设计 。UG 基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 
书 前 ， 建 议 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 11.0 快速 入 门 教 程 》。 
(11)《UG NX 11.0 模具 设计 实例 精 解 》 
@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 模具 设计 实例 类 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 读者 : 适合 读者 提高 模具 设计 能 力 、 掌 握 更 多 模具 设计 技巧 之 用 。UG 基 
础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 11.0 
快速 入 门 教程 》 和 《UG NX 11.0 模具 设计 教程 》。 
(12)《UG NX 11.0 冲压 模具 设计 教程 》 
@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 冲压 模具 设计 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 读者 : 适合 读者 全 面 精通 UG 冲压 模具 设计 之 用 。UG 基础 不 扎实 的 读者 
在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 《UG NX 11.0 快速 入 门 教程 》。 
(13)《UG NX 11.0 冲压 模具 设计 实例 精 解 》 
@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 冲压 模具 设计 实例 类 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 读者 : 适合 读者 提高 冲压 模具 设计 能 力 、 掌 握 更 多 冲压 模具 设计 技巧 之 用 。 
UG 基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 










































































11.0 快速 入 门 教程 》 和 《UG NX 11.0 冲压 模具 设计 教程 》。 
(14)《UG NX 11.0 数控 加 工 教程 》 
@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 数控 加 工 与 编程 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 读者 : 适合 读者 全 面 精 通 UG 数控 加 工 与 编程 之 用 。UG 基础 不 扎实 的 读 
者 在 阅读 本 书 前 , 建议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 4UG NX 11.0 快速 入 门 教程 》。 
(15)《UG NX 11.0 数控 加 工 实 例 精 解 》 
@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 数控 加 工 与 编程 实例 类 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 读者 : 适合 读者 提高 数控 加 工 与 编程 能 力 、 掌 握 更 多 数控 加 工 与 编程 技巧 
之 用 .UG 基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 , 建议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 《UG 
NX 11.0 快速 入 门 教程 》 和 《UG NX 11.0 数控 加 工 教程 》。 
(16)《UG NX 11.0 运动 仿真 与 分 析 教 程 》 
@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 运动 仿真 与 分 析 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 读者 : 适合 中 高 级 读者 全 面 精 通 UG 运动 仿真 与 分 析 之 用 。UG 基础 不 扎 
实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 11.0 快速 入 
门 教程 》。 
(17)《UG NX 11.0 管道 设计 教程 》 
@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 管道 设计 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 读者 : 适合 高 级 产品 设计 师 阅读 。UG 基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 
建议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 11.0 快速 入 门 教程 》。 
(18)《UG NX 11.0 电气 布线 设计 教程 》 
@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 电气 布线 设计 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 读者 : 适合 高 级 产品 设计 师 阅读 。UG 基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 
建议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 11.0 快速 入 门 教程 》。 
(19)《UG NX 11.0 结构 分 析 教 程 》 
@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 结构 分 析 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 读者 : 适合 高 级 产品 设计 师 和 分 析 工 程 师 阅 读 。UG 基础 不 扎实 的 读者 在 
阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 《UG NX 11.0 快速 入 门 教 程 》。 
(20)《UG NX 11.0 热 分 析 教 程 》 
@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 热 分 析 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 读者 : 适合 高 级 产品 设计 师 和 分 析 工 程 师 阅 读 。UG 基础 不 扎实 的 读者 在 
阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 《UG NX 11.0 快速 入 门 教 程 》。 


















































一 上 《一 一 一 到 一 
月 ] 局 

UG 是 由 UGS 公司 推出 的 功能 强大 的 三 维 CAD/CAM/CAE 软件 系统 ， 其 内 容 涵盖 了 
从 产品 概念 设计 、 工 业 造 型 设计 、 三 维 模型 设计 、 分 析 计 算 、 动 态 模 拟 与 仿真 、 工 程 图 输 
出 到 生产 加 工 成 产品 的 全 过 程 ， 应 用 范围 涉及 航空 航天 、 汽 车 、 机 械 、 造 鹏 、 通 用 机 械 、 
数控 CNC) 加 工 、 医 疗 费 械 和 电子 等 诸多 领域 。 

要 熟练 掌握 UG 中 各 种 数控 加 工 方法 及 应 用 ， 只 菲 理 论 学 习 和 少量 的 练习 是 远 远 不 够 
的 。 编 闭 本 书 的 目的 正 是 为 了 使 读者 通过 学 习 书 中 的 经 典 实 例 ， 迅 速 掌 握 各 种 数控 加 工 方 
法 、 技 巧 和 复杂 零件 的 加 工 工艺 安排 ， 使 谈 者 在 短 时 间 内 成 为 一 名 UG 数控 加 工 技 术 高 手 。 
本 书 是 进一步 学 习 UG NX 11.0 数控 加 工 技 术 的 实例 图 书 ， 其 特色 如 下 所 述 。 

e@ ”实例 丰 宦 , 与 其 他 同类 书籍 相 比 ， 本 书包 括 更 多 的 数控 加 工 实例 、 加 工 方法 与 拉 

巧 ， 对 读者 在 实际 数控 加 工 方面 共有 很 好 的 指导 和 借鉴 作用 。 

e ”讲解 详细 ， 条 理 清晰 ， 保 证 自学 的 读者 能 独立 学 习 和 灵活 运用 书 中 的 内 容 。 

e@ ”写法 独特 ， 采 用 UG NX 11.0 软件 中 真实 的 对 话 框 、 按 钮 和 图 标 等 进行 讲解 ， 使 
初学 者 能 够 下 观 、 准 硝 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效 率 。 

e@ ”附加 值 高 ， 本 书 附 带 1 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 盘 中 包括 大 量 UG 数控 加 工 编 
程 技巧 和 共有 针对 性 的 实例 教学 视频 ， 并 进行 了 话 细 的 语音 讲解 ， 可 以 帮助 读者 
轻松 、 局 效 地 学 习 。 

本 书 由 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 编著 ， 参 加 编写 的 人 员 有 王 焕 田 、 刘 毅 、 雷 保 珍 、 刘 
海 起 、 魏 俊 岭 、 任 意 华 、 入 路、 加 元 超 、 刘 江波 、 周 涛 、 段 进 敏 、 赵 枫 、 邵 为 龙 、 候 俊 
飞 、 龙 宇 、 施 志 杰 、 人 詹 棋 、 局 政 、 和 孙 润 、 李 依 傅 、 黄 红 霞 、 尹 果 、 人 李 行 、 詹 超 、 尹 佩 文 、 
赵 衡 、 王 晓 萍 、 陈 淑 童 、 周 攀 、 吴 伟 、 王 海流 、 高 策 、 冯 华 超 、 周 思 思 、 黄 光辉 、 和 党 辉 、 
冯 峰 、 人 詹 陪 、 平 过 、 管 政 、 王 平 、 棱 友 荣 。 本 书 已 经 过 多 次 审核 ， 如 有 下 漏 之 处 ， 尽 请 
RoE TD 

电子 邮箱 : zhanygjames@163.com。 咨询 电话 : 010-82176248，010-82176249。 

编 者 














































































































读者 购书 回馈 活动 : 
活动 一 : 本 书 “ 随 书 光盘 ”中 含有 该 “读者 意见 反馈 卡 ” 的 电子 文档 ， 请 认真 填写 本 反 
馈 卡 ， 并 E-mail 给 我 们 。E-mail: 兆 迪 科技 zhanysjames@163.com， 丁 锋 fensfener@qq.com。 


活动 二 : 扫 一 扫 右 侧 二 维 码 ， 关 注 兆 迪 科 技 官方 公众 微 信 【或 搜索 
公众 号 zhaodikeji)， 参 与 互动 ， 也 可 进行 答疑 。 

凡 参 加 以 上 活动 , 即 可 获得 兆 迪 科技 免费 奉送 的 价值 48 元 的 在 线 课 
程 一 门 ， 同 时 有 机 会 获得 价值 780 元 的 精品 在 线 课程 。 





本 书 导读 


为 了 能 更 高 效 地 学 习 本 书 ， 请 务必 仔细 阅读 下 面 的 内 容 。 
写作 环境 


本 书 使 用 的 操作 系统 为 64 位 的 Windows 7， 系统 采用 Windows 经 典 主题 。 本 书 采 用 的 
写作 蓝本 是 UG NX 11.0 中 文 版 。 


光盘 使 用 


为 方便 读者 练习 ， 特 将 本 书 所 有 素材 文件 、 已 完成 的 实例 文件 、 配 置 文件 和 视频 语音 
讲解 文件 等 放 入 随 书 附带 的 光盘 中 ， 读 者 在 学 习 过 程 中 可 以 打开 相应 素材 文件 进行 操作 和 
练习 。 

本 书 附带 工 张 多 媒体 DVD 光盘 ， 建 议 谈 者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 这 张 DVD 光盘 中 的 所 
有 文件 复制 到 计算 机 硬盘 的 DD 盘 中 。D 盘 上 usgnxll.11 目录 下 共有 三 个 子 目 录 。 

(1) usnxll_system_file 子 目录 : 包含 一 些 系 统 文 件 。 

(2) work 子 目录 : 包含 本 书 的 全 部 已 完成 的 实例 文件 。 

(3) video 子 目 录 : 包含 本 书 讲 解 中 的 视频 录像 文件 。 读 者 学 习 时 ， 可 在 该 子 目录 中 
按 顺 序 查 找 所 需 的 视频 文件 。 

光盘 中 市 有 “ok” 扩 展 名 的 文件 或 文件 夹 表 示 已 完成 的 实例 。 

相 比 于 老 版 本 的 软件 ，UG NX 11.0 中 文 版 在 功能 、 界 面 和 操作 上 变化 极 小 ， 经 过 简单 的 
设置 后 ， 几 乎 与 老 版 本 完全 一 样 〈 书 中 已 介绍 设置 方法 )。 因 此 ， 对 于 软件 新 老 版 本 操作 完 
全 相同 的 内 容 部 分 ， 光 盘 中 仍然 使 用 老 厂 本 的 视频 讲解 ， 对 于 绝 大 部 分 读者 而 言 ， 并 不 影响 
软件 的 学 习 。 


本 书 约定 


@e 本 书 中 有 关 限 标 操作 的 说 明 如 下 。 

加 单 击 : 将 忌 标 指针 移 人 至 茶 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 堪 键 。 

双击 : 将 鼠标 指针 移 全 茶 位 置 处 ， 然 后 连续 快速 地 按 两 次 鼠标 的 元 键 。 

右 击 : 将 辕 标 指针 移 人 至 茶 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 右键 。 
单 击 中 键 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 中 键 。 
滚动 中 键 : 只 是 深 动 鼠标 的 中 键 ， 而 不 能 控 中 键 。 
选择 (选取 ) 茶 对 象 : 将 鼠标 指针 移 人 至 茶 对 象 上 ， 单 击 以 选取 该 对 象 。 
拖 移 菏 对象: 将 鼠标 指针 移 至 茶 对 象 上 ， 然 后 按 下 鼠标 的 左 键 不 放 ， 同 时 移 
动 限 标 ， 将 该 对 象 移动 到 指定 的 位 置 后 青松 开 限 标的 左 键 。 



























































多 人民 多 愉 





@ 本 书 中 的 操作 步骤 分 为 Task、Stage 和 Step 三 个 级 别 ， 说 明 如 下 。 
加 titling 每 个 操作 步骤 以 Step 字符 开始 。 
加 ”每 个 Step 操作 视 其 复杂 程度 ， 其 下 面 可 侣 有 多 级 子 操作 ， 例 如 Stepl 下 可 能 
全 和 洁 人 2 记 间作 下 可 能 包 和 性 加 了 昌 二 本 作 ， 
(aD 人 Fs 
加 ”如 采 操 作 较 复杂 ， 需 要 儿 个 大 的 操作 步 又 才能 完成 ， 则 每 个 大 的 操作 冠 以 
Stagel、Stage2、Stage3 等 ，Stage 级 别 的 操作 下 再 分 Step1、Step2、Step3 等 
操作 。 
加 ”对 于 多 个 任务 的 操作 ， 则 每 个 任务 冠 以 Task1、Task2、Task3 等 ， 每 个 Task 
操作 下 则 可 包含 Stage 和 Step 级 别 的 操作 。 
e@ ”由 于 已 建议 读者 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 便 盘 的 D 盘 中 ， 所 以 书 中 
在 要 求 设 置 工作 目录 或 打开 光盘 文件 时 ， 所 述 的 路 径 均 以 “DA\” 开 始 。 


























技术 支持 


本 书 主要 参 编 人 员 来 日 北京 兆 迪 科技 有 限 公司 , 该 公司 专门 从 事 UG 技术 的 研究 、 开 友 、 
咨询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 并 提供 UG 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 。 读 者 在 学 习 本 书 的 过 
程 中 如 果 过 到 问题 ， 可 通过 访问 该 公司 的 网 站 http://www.zalldy.com 来 获得 技术 文 持 。 

















丛书 介绍 与 选读 
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实例 外 泵 盖 加 工 








本 实例 是 条 体 闯 瘟 的 加 工 ， 在 制订 加 工 工序 时 ， 应 仔细 竹 层 哪些 区 域 青 要 精 加 工 ， 哪 
坚 区 域 上 只 需 粗 加 工 ， 哪 些 区 域 不 需要 加 工 。 在 条 体 端 瘟 的 加 工 过 程 中 ， 主 要 是 平面 和 扎 系 
的 加 工 。 下 面 将 介绍 该 零件 加 工 的 具体 过 程 ， 相 应 的 加 工 工艺 路 线 如 图 1.1 所 示 。 


人 


























壁 加 工 工序 b) 中 心 钻 加 工 工序 a 全 
f》 较 和 工序 (二 》 e) 钻 孔 工序 〈 三 ) d) 钻 孔 工序 〈 二 ) 
g) 贸 孔 工序 (二) h) 钻 埋 头 孔 工序 1 I ll 





图 1.1 俏 并 加 工 工艺 路 线 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 环 境 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug11.11l\work\ch01\pump_asm.prt。 

Step2. 进入 加 工 环 境 。 在 “应 用 析 块 功能 选项 卡 ” 制 昌 区 域 单 击 旺 按钮， 系统 弹出 “加 
工 环境 ”对 话 框 ， 在 “加 工 环境 ”对 话 框 的 5 会 下 且 生 列表 框 中 选择 本 si 先 页 ， 在 
要 创建 的 CM 组 装 列表 框 中 选择 区 项 ， 单 市 确定: 钮 ， 进 入 加 工 环境 ， 

Task2. 创建 几何 体 


Stage1. 创建 加 工 坐标 系 

















， 系 统 弹 出 “MCS 铣削 ”对 话 


将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 ， 双 击 节点 十 芭 [EET 


UG NX 11.0 数控 加 工 实 例 精 解 


框 。 采 用 系统 默认 的 机 床 坐 标 系 ， 如 图 1.2 所 示 。 
Stage2. 创建 部 件 几 何 体 








Step1. 在 工序 导航 器 中 双击 由 所 巧 浊 辣 入 点 下 的 号 屿 aa 风 是， 系统 弹出 “工件 ”对话 框 。 
Step2. 选取 部 件 几 何 体 。 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 而 拉 钮 ， 系 统 弹 出 “部 件 几何 体 ” 
对 话 框 。 
Step3. 在 图 形 区 中 选择 PUMP-TOP 零件 模型 实体 为 部 件 几何 体 。 在 “部 件 几 何 体 ”对 


话 框 中 单 击 上 确定 上 按钮， 完成 部 件 几 何 体 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “工件 ”对 话 框 。 





Stage3. 创建 毛坯 几何 体 


Step1. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 辐 按钮 ， 系 统 弹 出 “毛坯 几何体 ”对 话 框 ， 在 图 形 区 
中 选取 PUMP-TOP-ROUGH 模型 实体 为 部 件 几何 体 。 

Step2. 单 击 [ 确定 | 护 钮 ， 完 成 毛坯 几何 体 的 创建 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 。 

Step3. 单 击 “ 工 件 ”对 话 框 中 的 [确定 上 控 钮 ， 完 成 铣削 几何 体 的 定义 。 








说 明 : 为 了 方便 后 续 的 选取 ， 可 以 在 设置 工件 后 先 将 毛坯 几何 体 进行 隐藏 。 
Task3. 创建 刀具 1 


Step1. 将 工序 导航 需 调 整 到 机 床 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 攻 RE 一 加 国 罗 是 合 今 ， 示 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 贰 到 下 拉 列 表 中 选择 EEE 到 园 项 ， 在 夺 时 了 委 到 区 域 
中 单 击 MILL 按钮 出 ， 在 语 量 上 区 域 的 辆 天 下 拉 列 表 中 选择 EDIEi 光 丽 ， 在 医 量 文本 
框 中 输入 D50， 然 后 单 市 懈 定 | 拉 钮 ， 系 统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 加 看 弘文 本 框 中 输入 值 50， 在 项 时 文本 框 中 输入 值 1， 在 | 讲 管 霖 存 器 文本 框 中 
输入 值 1， 在 大 是 巷 要 每 可 文本 框 中 输入 值 1， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 上 确定 > 
钮 ， 完 成 刀具 1 的 创建 。 


Task4. 创建 底 壁 加 工 工序 


Stage1. 插入 工序 



























从 仿 ， 系统 弹出 “创建 工 末 ”对 话 框 。 
i111] planar 选项 ， 在 工 奈 于 深 型 


Stepl. 选择 下 拉 菜 单 寺 加 一 > 二 加 

Step2. 确定 加 工 方法 ,在 “创建 工序 ”对 话 框 的 杜 下 拉 列 表 中 选择 8 
区 域 中 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 按 馈 虹 ， 在 轿 本 下 拉 列 表 中 选择 国 加 于 和 项 ， 在 回环 拉 列 表 中 
选择 国 于 于 和 对， 在 癌 休 下 拉 列 表 中 选择 加 3 囊 于 先 项 ， 在 | 沪 污 下 拉 列 表 中 选择 
MILL SEMI FINISH ETM, 采用 系统 默认 的 名 称 。 
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Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 [ 确定 上 乌 ， 系 统 弹出 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 
Stage2. 指定 切削 区 域 


step1， 在 网 末 二 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 刚 ， 系 统 弹出 “切削 
区 域 ”对 话 框 。 
Step2. 选取 图 1.3 所 示 的 面 为 切削 区 域 ， 在 “切削 区 域 ”对 话 框 中 单 击 一 确定 _ 上 饥 ， 完 





成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “ 底 辟 加工” 对 话 框 。 
zM 机 床 坐标 系 


选取 该 平面 





图 1.2 机 床 坐 标 系 图 1.3 切削 区 域 


Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 








Step1l. 设置 切削 模式 。 在 玖 草 攻 音 区域 的 加 前 营 下 拉 列 表 中 选择 
Step2. 设置 步 进 方式 。 在 莹 中 | 下 拉 列 表 中 选择 加 aa 中 革 先 项 ， 在 | 叶 曙 和 旦 从 日 轨 出 文本 框 中 
输入 值 50， 其 他 参数 及 用 系统 默认 设置 。 











Stage4. 设置 切削 参数 


单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 国 鳃 更 到 区 域 中 的 “切削 参数 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹 出 “切削 参 
数 ” 对 话 框 。 在 “切削 参数 ” 对话 框 中 单 击 医 加 选 项 卡 ， 在 | 而 丧 下 拉 列 表 中 选择 有 回潮 选项 ， 
然后 在 与 亚 前 或 角 的 文本 框 中 输入 值 180; 单 击 宗明 选项 卡 ， 在 量 终 六 面条 量 文本 框 中 输入 值 
0.3， 单 击 上 -空间 范围 选项 卡 ， 在 | 简 形 棋 下 拉 列 表 中 选择 国 加 对 先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 
默认 设置 。 











Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参 数 
参数 设置 采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 值 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 








Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 杠 。 

Step2， 选 中 到 和 良 区 域 中 的 [5 生生 本 本 复 选 枉 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 值 500， 按 
Enter 键 , 单 击 剧 控 钮 , 在 王 纯 区 域 的 贺 国 文 本 框 中 输入 值 200, 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 
按钮 。 
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Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 [确定 上 必 钮 ， 系 统 返 回 “ 底 壁 加 工 ”对 话 框 。 
Stage7， 生 成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 1.4 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 1.5 所 示 。 





图 1.4 思路 轨迹 图 1.5 2D 仿真 结果 


Task5. 创建 刀具 2 


Step1. 将 工友 号 币 器 调整 到 机 床 视 图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 攻 RE 一 [中国 命令， 系统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 医 国 下 拉 列 表 中 选择 ET 和 先 项 ， 在 厉 且 了 天 到 区 
域 中 单 击 CENTERDRILL 按钮 鼠 ， 在 位 置 区 域 的 国 基 下拉 列表 中 选择 号 Das 加 选项 ， 
在 略语 文本 框 中 输入 C3， 然 后 单 市 确定 | 接 钮 ， 系 统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4， 在 而 ) 司 和 直径 文 本 框 中 输入 值 3， 在 天 本 文本 框 中 输入 值 2， 在 款 介 寄存 明文 本 杠 
中 输入 值 2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 [确定 导 闪 钮 ， 完 成 刀具 2 的 创建 。 


Task6. 创建 中 心 钻 加 工 工序 


Stage1. 创建 工序 





























Step1. 选择 下 拉 菜 单 荐 KG 一 > 古国 到 引 本 人 洛 今 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 要 下 拉 列 表 中 选择 国 于 时 光世 ， 在 
了 和 玫 开 区域 中 单 击 “ 定 心 钻 ”按钮 世 ， 在 辆 恒 下 拉 列 表 中 选择 EEEEEi 站 贾 ， 在 后 恒 | 下拉 
列表 中 选择 [ET 和 洁 项 ， 在 砚 奇 南下 拉 列 表 中 选择 [下 项 ,在 珊 测 下 拉 列 表 中 选择 
ET 站 页 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 于 确定 上 六 馈 ， 系 统 弹出 “ 定 心 钼 ”对话 框 。 

Stage2. 指定 几何 体 


step1. 单 击 “ 定 心 外 ”对话 框 [王冠 竺 征用 亲 剑 | 右 侧 的 [图 按钮 ， 系 统 弹出 “特征 几何 体 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 依次 选取 如 图 1.6 所 示 的 圆 ， 然 后 在 列表 中 选中 所 有 孔 ， 单 击 深层 后 
面 的 图 按 钮 ,选择 国 03333D 归 选项 , 将 深度 数值 修改 为 3.0, 单 击 号 | 按 钮 , 如 图 1.7 所 示 。 
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单 击 攻 袁 守则 | 拉 钮 ， 系 统 返回 “ 定 心 杀 ” 对 话 框 。 
注意 ;在 选择 孔 边 线 时 ， 如 果 坐 标 方 向 相反 ， 可 通过 单 击 | 闪 | 按 钮 来 调整 ， 孔 的 加 工 顺 
序 取 决 于 选择 孔 边 线 的 顺序 。 





图 1.6 选取 参考 圆 图 1.7 选取 参照 面 


Stage3. 设置 循环 参数 


Step1. 在 “ 钻 孔 ” 对 话 框 3 融 设 置 区 域 的 项 弄 下 拉 列 表 中 选择 国 呈 选项， 单 击 “ 编 辑 
循环 ”按钮 出， 系统 弹出 “循环 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “循环 参数 ”对 话 框 中 采用 系统 默认 的 参数 ， 单 击 旺 确定 | 近 钮 返回 “ 钻 孔 ” 
对 话 框 。 


Stage4. 设置 切削 参数 

采用 系统 默认 的 参数 设置 。 
Stage5. 设置 非 切 削 参 数 
采用 系统 默认 的 参数 设置 。 


Stage6. 设置 进 给 挛 和 速度 





Stepl. 单 击 “ 定 心 外 ”对话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 里， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ” 对 话 框 。 

step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选 忠 二 本 本 本 重复 选 框 , 然后 在 其 后 文本 框 中 
输入 值 2400， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 较 钮 ， 在 贺 针 文本 框 中 输入 值 200， 按 Enter 键 ， 
然后 单 击 国 按 钮 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 而 时 | 交 馈 。 

Stage7， 生 成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 1.8 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 1.9 所 示 。 














Task7. 创建 刀具 3 


Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 机 床 视图 。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 十 加 一 > 站 区 





命令 ， 系 统 弹 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 
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1.8 ”思路 轨迹 1.9 2D 仿真 结果 








Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 畏 下 拉 列 表 中 选择 四 下 和光， 不 加 时 到 x 
域 中 单 击 STD_DRILL 按钮 兄 ， 在 电 本 有 区域 的 加 到 | 下拉 列 表 中 选择 四 项 ， 在 
到 二 义 木 框 中 输入 DR9， 然 后 单 市 上 确定 | 控 钮 ， 系 统 弹 出 “ 钻 刀 ”对 话 框 。 

Step4. 在 加 看 缠 文 本 框 中 输入 值 9， 在 二 文本 框 中 输入 值 3， 在 者 们 寄存 明文 本 框 中 输 
入 值 3， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 攻 瑚 是 几 拉 钮 ， 完 成 刀具 3 的 创建 。 


Task8. 创建 钻 孔 工 序 1 


Stage1. 创建 工序 

















Step1. 选择 下 拉 菜 单一 加 ep 目 命令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 匿 琶 下拉 列表 中 选择 国生 先 项 ， 在 开 序 子 类 型 区 域 
中 单 击 “ 钻 孔 ” 按 钮 其 ， 在 轿 本 下 拉 列 表 中 选择 国 加 加 选项 ， 在 国 副 | 下拉 列表 中 选择 
在册 生硬 下 拉 列 表 中 选择 加 3 囊 于 和 项， 在 辐 淹 下拉 列表 中 选择 轩 叶 于 
项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 确定 | 交 钮 ， 系 统 弹出 “ 钻 孔 ” 对 话 框 。 























Stage2. 指定 几何 体 


Stepl1. 单 击 “ 钻 孔 ” 对 话 框 | 基 定 竺 证 1 全 右 侧 的 | 唱 按 钮 ， 系 统 弹 出 “特征 几何 体 ”对 
话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 依次 选取 图 1.10 所 示 的 8 个 孔 边线 , 然后 在 国 和 村 区域 中 将 所 有 深度 为 
0 的 孔 选 中 ， 在 特征 区域 单 击 区 天 后 面 的 图 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 EREEEO 计 
项 ， 然 后 在 区 二 文 本 框 中 输入 值 18， 在 | 滩 亢 出 | 下 拉 列 表 中 选择 国 旭 先 项 ， 然 后 内 | 按钮 。 

注意 ; 在 选择 孔 边 线 顺 序 不同 ， 最 后 的 刀 路 轨迹 也 不 同 ， 

















选取 这 些 孔 边线 


图 1.10 选择 孔 边 线 
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Step3. 单 击 “ 特 征 几 何 体 ” 对 话 框 中 的 葡 是 下拉 钮 ， 返 回 “ 钻 孔 ” 对 话 框 。 
Stage3. 设置 循环 参数 

采用 系统 默认 参数 设置 。 

Stage4. 设置 切削 参数 

采用 系统 默认 参数 设置 。 

Stage5. 设置 非 切削 参数 

采用 系统 默认 参数 设置 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 








step1. 单 击 “ 钻 孔 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 吓 |， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 速度 ”对 
话 框 。 

step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ” 对话 框 中 选中 | 克 虽 本 三 一 复 选 框 ,然后 在 其 后 文本 框 中 
输入 值 1500， 按 Enter 键 ， 单 击 剧 | 掖 钮 ， 在 天 加 文本 框 中 输入 值 250， 再 按 Enter 键 ， 单 
击 国有 按钮 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 ， 最 后 单 市 而 上 2 包 . 











Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 1.11 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 结果 如 图 1.12 所 示 。 








图 1.11 思路 轨迹 图 1.12 2D 仿真 结果 


Task9. 创建 刀具 4 


Step1. 将 工序 导航 右 调 整 到 机 床 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单车 RN 加 一 [下 EST 命令 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 萎 到 下 拉 列 表 中 选择 ER 本 四 项 ， 在 历 且 了 区 到 区 
域 中 单 击 STD_DRILL 按钮 | 因 ， 在 居于 由 区域 的 国 恒 | 下 拉 列 表 中 选择 ED 先 贡 ， 在 
下 天 文本 框 中 输入 DR14.8， 然 后 单 击 攻 确定 下拉 饥 ， 系 统 弹 出 “ 钻 刀 ”对 话 框 。 
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Step4. 在 右 轩 国文 木 框 中 输入 值 14.8, 在 本 一 文本 框 中 输入 值 4， 在 午 估 寄存 器 文 木 框 中 
给 入 值 4， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 王 形 定 | 六 钮 ， 完 成 刀具 4 的 创建 。 


Task10. 创建 和 钻 孔 工序 2 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单一 Ng ep 目 命令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 畏 可 下 拉 列 表 中 选择 加 时 先 沁 ， 不 开放 子 村 到 [x 域 
中 单 击 “ 钻 孔 ” 按 钮 其 ， 在 轿 本 下 拉 列 表 中 选择 国 加 加 选项 ， 在 国 可 下 拉 列 表 中 选择 
Ti 站 项 ， 在 磺 林 二 下 拉 列 表 中 选择 IE 下 项, 在 质 潭 下拉 列表 中 选择 ETTD 
选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 医 斑 定 | 交 钮 ， 系 统 弹出 “ 钻 孔 ” 对 话 框 。 


























Stage2. 指定 几何 体 


step1. 单 击 “ 钻 孔 ” 对 话 框 | 固定 本 E 博 右 侧 的 | 唱 按 钮 ， 系 统 弹 出 “特征 几何 体 ”对 
话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 1.13 所 示 的 孔 边 线 , 单 击 “ 特 征 几何 体 ” 对 话 框 中 的 [确定 2 
钮 ， 返 回 “ 钻 孔 ” 对 话 框 。 











a 
图 1.13 ”选择 孔 边 线 

Stage3. 设置 循环 参数 

采用 系统 默认 参数 设置 。 

Stage4. 设置 切削 参数 

采用 系统 默认 参数 设置 。 

Stage5. 设置 非 切削 参数 

采用 系统 默认 参数 设置 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 
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Step1. 单 击 “ 钻 孔 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 哑 |， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 速度 ”对 
话 框 。 

Step2. 在“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 加 [性 笨 本 交 复 选 框 ， 然 后 在 其 后 文本 框 中 
输入 值 800， 按 Enter 键 ， 单 击 国 | 掖 钮 ， 在 固 轩 文本 框 中 输入 值 200， 按 Enter 键 ， 单 击 国 
按钮 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 攻 斑 完 串 扩 钮 














Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 1.14 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 结果 如 图 1.15 所 示 。 








图 1.14 思路 轨迹 图 1.15” 2D 仿真 结果 


一 一 口 


Task11. 创建 刀具 5 


Step1. 将 工序 导航 右 调 整 到 机 床 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 葬 加 一 [站 ET 命令 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 萎 到 下 拉 列 表 中 选择 ER 本 四 项 ， 在 厉 是 了 区 到 区 
域 中 单 击 STD_DRILL 按钮 | 轧 ， 左 蕊 到 有 x 域 的 国 本 下拉 列 表 中 选择 加 吏 于 六 项 ,在 
在 测 文 本 框 中 输入 DR5.7， 单 市 [ 栅 定 | 扩 钮 ， 系 统 弹 出 “ 钻 刀 ”对 话 框 。 

Step4. 在 加 要 文本 框 中 输入 值 5.7， 在 咕 时 文本 框 中 输入 值 5， 在 | 剖 管 寄存器 文本 框 中 
输入 值 5， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 匡 斑 定 | 掖 钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 


Task12. 创建 销 孔 工序 3 


Stage1. 创建 工序 
































Step1. 选择 下 拉 菜 单 | 荐 KE 一 p> 丰 国 本 可 国人 千 今 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 情 权 下 拉 列 表 中 选择 国 I 时 在 区 到 子 交 型 x 
域 中 单 击 “ 钻 孔 ” 按 钮 则 ， 在 司 可 下 拉 列 表 中 选择 加 寺村 现下 光 项 ， 其 他 参数 采用 系统 
默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 [确定 必 关 钮 ， 系 统 弹出 “ 钻 孔 ”对 话 框 。 

















Stage2. 指定 几何 体 


Step1. 单 击 “ 钻 孔 ” 对 话 框 [ 匡 定 等 征 所 而 祭 右 侧 的 | 加 按钮 ， 系 统 弹 出 “特征 几何 体 ” 对 
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话 框 。 
Step2. 在 图 形 区 选取 图 1.16 所 示 的 孔 边线 ， 单 击 “ 特 征 几 何 体 ” 对 话 框 中 的 是 玛 定 | 扩 


钮 ， 人 返回 “ 钻 孔 ”对 话 框 。 








图 1.16 选择 孔 边 线 


Stage3. 设置 循环 参数 

采用 系统 默认 参数 设置 。 

Stage4. 设置 切削 参数 

采用 系统 默认 参数 设置 。 

Stage5. 设置 非 切削 参数 

采用 系统 默认 参数 设置 。 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 单 击 “ 钻 也 ”对话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ” 按钮 别 |， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 速度 ”对 


话 框 。 

Step2， 在“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 | 辣 ] 于 十 二 本 可 十 复 选 框 ,然后 在 其 后 文本 框 中 
输入 值 2000, 按 Enter 键 , 单 击 轩 护 钮 ， 在 项 辐 文 本 杠 中 输入 值 200, 按 Enter 键 , 单 击 导 
按钮 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 翘 确定 豚 包 ， 




















Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 1.17 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 结果 如 图 1.18 所 示 。 








图 1.17 思路 轨迹 图 1.18 2D 仿真 结果 
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Task13. 创建 刀具 6 


Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 机 床 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 基 RE 一 加 国 罗 是 合 今 ， 示 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 改色 下 拉 列表 中 选择 ER 本 四 项 ， 在 押 且 了 妆 到 区 
域 中 单 击 REAMER 按钮 目 , 在 居于 皮 域 的 国 到 | 下 拉 列 表 中 选择 ED 和 机 ,在 攻 
文本 框 中 输入 RE15， 然 后 单 击 马 确定 | 按钮 ， 系 统 弹出 “ 钻 刀 ”对 话 框 。 

Step4， 在 国 奋 可 文本 框 中 输入 值 15， 在 项 国文 本 框 中 输入 值 6， 在 记念 寄 丰 器 文 木 框 中 
输入 值 6， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 上 确定 必 钮 ， 完 成 刀具 6 的 创建 。 


Task14. 创建 钢 孔 工序 1 
Stage1. 创建 工序 
































Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 Kg 下 | 四 本 可 时 命令 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 国王 下 拉 列 表 中 选择 EI 于 四 和 项 ， 在 区 序 了 ?类 到 区 
域 中 单 击 “ 攻 丝 ”( 应 为 “ 攻 螺 纹 ”， 软 件 汉化 时 仍 用 了 “ 攻 丝 ”) 按钮 二 ， 在 故居 下 拉 
列表 中 选择 国 B 济 对 先 项， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 [确定 必 关 乌 ， 系 统 弹出 “ 攻 丝 ”对 话 框 。 














Stage2. 指定 几何 体 


stepl. 单 击 “ 攻 丝 ” 对 话 框 | 慕 之 尾 古 虽 博 右 侧 的 | 唱 按 钮 ， 系 统 弹 出 “特征 几何 体 ”对 
话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 1.19 所 示 的 孔 边 线 , 单 击 “ 特 征 几 何 体 ” 对 话 框 中 的 确定 2 
钮 ， 返 回 “ 攻 丝 ” 对 话 框 。 








图 1.19 选择 孔 边 线 
Stage3. 设置 循环 参数 








Stepl. 在 “ 攻 丝 ”对 话 框 ,7 丽 设置 区 域 的 项 缠 下 拉 列 表 中 选择 EEE 生 选项 ， 单 击 “ 纺 
辑 循环 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “循环 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “循环 参数 ”对 话 框 中 选中 国 5m 壬 态 复 选 框 ， 在 I5m 文本 框 中 输入 值 1; 在 
旺 查 醒 到 下 拉 列 表 中 选择 葬 渤 项 ， 在 苞 国 文本 框 中 输入 值 3， 单 击 确 时 jj 钮 ， 系 统 弹 出 
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返回 “ 攻 丝 ”对 话 框 。 
Stage4. 设置 切削 参数 和 非 切 削 参 数 
采用 系统 默认 参数 设置 。 


Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 








Step1. 单 击 “ 攻 丝 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 而， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 速度 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 有 稳 于 十 雪 可 于 到 复 选 框 , 然后 在 其 后 文本 框 中 
输入 值 700， 按 Enter 键 ， 单 击 轩 | 掖 钮 ， 在 项 加 文本 框 中 输入 值 200， 按 Enter 键 ， 单 击 轩 
按钮 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 上 确定 | 扩 钮 。 


Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 














生成 的 刀 路 轨迹 如 图 1.20 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 结果 如 图 1.21 所 示 。 








图 1.20 ”思路 轨迹 图 1.21 2D 仿真 结 
Task15. 创建 刀具 7 


Step1. 将 工序 导航 右 调 整 到 机 床 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单车 RN 加 一 加 四 玩命 今 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 改色 下 拉 列 表 中 选择 ER 本 四 项 ， 在 押 昌 了 区 到 区 
域 中 单 击 REAMER 按钮 | 目 , 在 语 萤 由 x 域 的 大 天 | 下 拉 列 表 中 选择 ET 半 页 , 在 医 
文本 框 中 输入 RE6， 然 后 单 击 上 确定 | 扩 钮 ， 系 统 弹 出 “ 钻 刀 ”对 话 框 。 

Step4. 在 加 草本 文本 框 中 输入 值 6， 在 状 量 文本 框 中 输入 值 7， 在 款 介 宁 存 器 文 木 框 中 输 
入 值 7， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 医 瑚 是 串 拉 钮 ， 完 成 刀具 7 的 创建 。 


Task16. 创建 鲍 孔 工序 2 


Stage1. 创建 工序 
































Step1. 选择 下 拉 菜 单 一 NS 一 ES 国人 命令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 器 到 下 拉 列 表 中 选择 Biss 直 先 项 ， 在 工序 于 守土 [XX 
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域 中 单 击 “ 攻 丝 ” 按 钮 总， 在 国 晤 下 拉 列 表 中 选择 芍 革 更加 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默 
认 设置 。 
Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 确定 | 接 钮 ， 系 统 弹 出 “ 攻 丝 ”对 话 框 。 
Stage2. 指定 几何 体 


Stepl. 单 击 “ 攻 丝 ” 对 话 框 里 谨 山 Ei 向 本 右 侧 的 时 按钮， 系统 弹出 “特征 几何 体 ”对 
话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 1.22 所 示 的 孔 边线 ， 单 击 “ 特 征 几 何 体 ”对 话 框 中 的 上 _ 瑞 证 > 
钮 ， 返 回 “ 攻 丝 ” 对 话 框 。 











图 1.22 ”选择 孔 边线 


Stage3. 设置 循环 参数 








Stepl. 在 “ 攻 丝 ”对 话 框 , 了 丽 设 置 区 域 的 丑 弄 下 拉 列 表 中 选择 国 晤 可 选项 ， 单 击 “ 编 
辑 循环 ”按钮 刚 ， 系 统 弹出 “循环 参数 ”对 话 框 

Step2. 在 “循环 参数 ”对 话 框 中 选中 国 晤 笑 枯 复 选 框 ， 在 5” 文本 框 中 输入 值 1; 在 
于 可 异 到 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项 ， 在 司 可 文本 框 中 输入 值 3， 单 击 [ 懈 时 jj 钮 ， 系 统 弹 出 
返回 “ 攻 丝 ”对 话 框 。 








Stage4. 设置 切削 参数 
采用 系统 默认 参数 设置 。 
Stage5. 设置 非 切削 参数 
采用 系统 默认 参数 设置 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 








Stepl. 单 击 “ 攻 丝 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ” 按钮 出 |， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 速度 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 到 圭 视 吝 度 eam 复 选 枉 ， 然 后 在 其 后 的 文本 框 
中 输入 值 600， 按 Enter 键 ， 单 击 国 掖 钮 ， 在 国 本 文本 框 中 输入 值 200， 按 Enter 键 ， 单 击 
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围 掖 钮 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 区 是 | 父 钙 。 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 





生成 的 刀 路 轨迹 如 图 1.23 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 结果 如 图 1.24 所 示 。 





图 1.23 思路 轨迹 图 1.24 2D 仿真 结果 


= 一口 


Task17. 创建 刀具 8 


Step1. 将 工序 导航 右 调 整 到 机 床 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 葬 NO 一 [EDEES 玫 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 甘 鲁 下 拉 列 表 中 选择 [ER 本 四 项 ， 在 后 晤 天 到 区 
域 中 单 击 COUNTER_SINK 按 钮 矶 ,在 司 时 由 K 域 的 大 开 | 下 拉 列 表 中 选择 EDITEEi 站 项 ， 
在 医 王 文本 框 中 输入 CO30， 然 后 单 击 [确定 | 扩 钮 ， 系 统 弹 出 “埋头 切削 ”对 话 框 。 

Step4. 在 回 夺 国文 本 框 中 输入 值 30， 在 项 于 文本 框 中 输入 值 8， 在 记念 寄存 器 文 木 框 中 
输入 值 8， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 匡 斑 定 上 | 扩 钮 ， 完 成 刀具 8 的 创建 。 


Task18. 创建 销 埋 头 孔 工序 


Stage1. 创建 工序 
































Step1. 选择 下 拉 菜 单 | 荐 KE 一 p> 丰 国 本 可 国人 今 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 放下 拉 列 表 中 选择 EE 和 7 贡 ， 在 工序 子 类 型 [x 域 
中 单 击 “外 埋头 孔 ” 按 钮 竺 ， 在 国 本 下拉 列表 中 选择 BE 于 卫生， 其 他 参数 采用 系 
统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “创建 工序 ”对 话 框 中 的 世 瑚 是 | 护 钮 ， 系 统 弹出 “外 埋头 孔 ” 对 话 框 。 











Stage2. 指定 几何 体 


step1. 单 击 “ 钴 埋头 孔 ” 对 话 框 | 采 宇 村 证 由 二 右 侧 的 辆 按钮， 系统 弹出 “特征 几何 体 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 1.25 所 示 的 孔 边线 ， 单 击 “ 特 征 几 何 体 ”对 话 框 中 的 上 _ 瑞 证 
钮 ， 返 回 “ 钻 埋头 孔 ” 对 话 框 。 
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和、 
选取 这 两 条 孔 边 线 


图 1.25 选择 孔 边 线 


Stage3. 设置 循环 参数 

Step1. 在 “ 攻 丝 ” 对 话 框 7 雪 设 置 区 域 的 园 本 下 拉 列 表 中 选择 国 玫 机 出 先 项 ， 单 击 “ 编 
得 循环 ”按钮 涓 ， 系 统 弹 出 “循环 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “循环 参数 ”对 话 框 中国 二 二 到 下 拉 列 表 中 选择 国 渤 项 ， 在 赔 加 文 木 框 中 输 
入 值 3， 单 击 [ 确定 | 按钮 ， 系 统 弹出 返回 “ 攻 丝 ” 对 话 框 。 











Stage4. 设置 切削 参数 
采用 系统 默认 参数 设置 。 
Stage5. 设置 非 切削 参数 
采用 系统 默认 参数 设置 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 








Step1. 单 击 “ 攻 丝 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 速度 ” 
对 话 框 。 

Step2， 在 “ 进 给 率 和 速度 ” 对 话 框 中 选中 国 芋 纯 相机 则 复 选 枉 ， 然 后 在 其 后 的 文本 框 
中 输入 值 400， 按 Enter 键 ， 单 击 辆 按钮 ， 在 齐 训 文本 框 中 输入 值 200， 按 Enter 键 ， 单 击 
园 | 拉 乌 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 [确定 上 < 包 . 











Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 





生成 的 刀 路 轨迹 如 图 1.26 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 结果 如 图 1.27 所 示 。 





图 1.26 思路 轨迹 图 1.27 2D 仿真 结果 
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Task19. 创建 底 壁 加 工 工序 


Stage1. 创建 工序 





Stepl. 选择 下 拉 菜 单项 RS 一 p> [ES 玫 合 令 ， 系 统 阐 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 "对 话 框 的 草 下 下 拉 列 表 中 选择 有 本国 寺 项 , 在 国语 并 
区 域 中 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 按 钮 岂 ， 在 碟 辣 下拉 列 表 中 选择 ER 站 项 ， 在 岳 民 | 下拉 列表 中 
选择 罗列 于 和， 相册 厅 国 下 拉 列 表 中 选择 园区 ， 在 国 机 下 拉 列 表 中 选择 
[TEST 选项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 [L 短 定 “| 人 钮 ， 系 统 弹出 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 



































Stage2. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 video\ch01\reference 文件 下 的 语音 视 
频 讲 解 文 件 “ 泵 盖 加 工 -r01.exe”。 


有 友 村 轩 轩 如 


实例 作 平面 铣 加 工 








本 实例 讲述 的 是 基于 零件 二 维 图 形 进行 平面 铣 加 工 的 过 程 。 平 面 铣 加 工 多 用 于 加 工 零 
件 的 基准 面 、 内 腔 的 哲 面 、 内 腔 的 垂直 侧 壁 及 敞开 的 外 形 轮 廓 等， 对 于 加 工 耳 壁 并 且 岛 蝗 
顶 面 和 横 腔 抵 面 为 平面 的 零件 尤为 适用 。 

该 模型 零件 的 加 工 工 记 路 线 如 图 2.1 和 图 2.2 所 示 。 


在 模具 加 工 中 ， 一 般 用 平面 铣 进行 粗 加 工 
用 于 粗 加 工 轮廓 平面 部 分 

用 于 加 工 由 轮廓 所 形成 的 拐角 区 域 

用 于 加 工 由 轮廓 所 形成 的 拐角 区 域 


精 加 工 些 《一 ) 用 于 精 加 工 零件 的 侧 辟 




















精 加 工 辟 《二 ) 用 于 精 加 工 零件 的 两 个 不 连续 的 侧 避 





加工 压 而 用 于 精 加 工 模 具 的 底面 部 分 
图 2.1 平面 铣 加 工 工艺 路 线 (一 ) 
Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 环 境 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug11.11\work\ch02\plane.prt。 

Step2. 进入 加 工 环境 。 在 应 用 模块 功能 选项 卡 ” 制 草 区 域 单 击 虹 按钮， 系统 弹出 “加 
工 环境 ”对 话 框 ， 在 “加 工 环境 ”对 话 框 的 器 会 语 且 豆 列 表 框 中 选择 本 usaa 先 项 ， 在 
要 创建 的 CM 组 装 列表 框 中 选择 国光 项 ， 单 市 上 确定 上 饵 ， 进 入 加 工 环境 。 

Task2. 创建 几何 体 


Stage1. 创建 机 床 坐 标 系 




















Stepl. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 , 双击 节点 自 霹 轩 昌 ,， 系统 弹出 “MCS 铣削 ” 
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对 话 框 ， 在 “MCS 铣 前 ”对 话 框 的 未 床 举 标 亲 区 域 中 单 击 “CSYS 对 话 框 ” 按钮 贿 | 系统 
弹出 “CSYS” 对 话 框 。 


Sy - Ey- yy 





a) 平面 铣 前 〈 一 ) b) 平面 铣削 《二 ) c) 清理 拐角 (一 ) 
f) 精 加 工 壁 (二 ) e) 精 加 工 壁 (一) d) 清理 扔 角 《〈 二 ) 





g) 精 加 工 底面 


图 2.2 ”平面 铣 加 工 工艺 路 线 (二 ) 
Step2. 采用 系统 默认 设置 , 然后 单 击 [ 殉 定 - 上 4 钮 ,完成 图 2.3 所 示 机 床 坐 标 系 的 创建 。 
Stage2. 创建 安全 平面 








Step1. 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 赛 生 人 划 下 区 域 的 朗 全 交 直 这 项 下 拉 列 表 中 选择 
然后 在 医 于 覃 到 文本 框 中 输入 值 10。 
Step2. 单 击 “MCS 铣削 ”对 话 框 中 的 红 殉 定 x 钮 ， 完 成 安全 平面 的 创建 。 


完工 ， 





Stage3. 创建 部 件 几 何 体 








Step1. 在 工序 导航 器 中 双 击 日志 加 于 点 下 的 审 国 加 ,系统 弹出 “工件 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 部 件 几何 体 。 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 图 按钮 ， 系 统 弹 出 “部 件 几 何 体 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 “上 边框 条 ”工具 条 中 确认 将 “类 型 过 滤器 ”设置 为 “曲线 ”， 在 图 形 区 选取 
了 上 整个 曲线 图 形 为 部 件 几 何 体 ， 如 图 2.4 所 示 。 

Step4. 在 “部 件 几 何 体 ”对 话 框 中 单 击 磺 定 此 闪 钮 ， 完 成 部 件 几 何 体 的 创建 ， 同 时 
系统 返回 到 “工件 ”对 话 框 。 








Stage4. 创建 毛坯 几何 体 


Stepl. 在 “工件 ” 对 话 框 中 单 击 图 按 钮 ， 系 统 弹出 “毛坯 几何 体 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 的 类 型 下 拉 列 表 中 选择 四 于 3 挝 项 , 在 限制 区 域 的 下 








有 友 村 轩 轩 如 





文本 框 中 输入 值 30。 
Step3. 单 击 “ 毛 坯 几 何 体 ”对 话 框 中 的 世博 定 | 按钮 ， 系 统 返回 到 “工件 ”对 话 框 ， 完 
成 图 2.5 所 示 毛 坯 儿 何 体 的 创建 。 
Step4. 单 击 “工件 ”对 话 框 中 的 眶 元 证 | 拉 钮 。 


机 床 坐 标 系 a 





图 2.3 创建 机 床 坐 标 系 图 2.4 部 件 几 何 体 图 2.5 毛坯 几何 体 
Task3. 创建 刀具 


Stage1. 创建 刀具 1 


Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 机 床 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单项 AS 一 > UE 区 于 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 国 本 下 拉 列 表 中 选择 轩 六 项， 在 同 可 村 到 区域 
中 单 击 MILL 按 包 蚜 ， 左 志 到 区域 的 回 囊 下拉 列表 中 选择 国 9 ， 丰 本 本 文本 
框 中 输入 D20， 然 后 单 市 确定 | 扩 钮 ， 系 统 阐 出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 铣 刀 -$ 参数 ”对 话 框 中 的 外 吉文 本 框 中 输入 值 20， 在 蜀 夺 区 域 的 四 县 号 、 
祥生 震 夺 加 | 可 | 因 具 入 熏 寺 夺 加 | 义 木 框 中 均 输 入 值 1, 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 , 单 市 确定 x 
钮 ， 完 成 刀具 1 的 创建 。 





命令 ， 系 统 弹 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 














Stage2. 创建 刀具 2 

设置 刀具 类 型 为 国史 7 贡 ， | 园 可 要 到 为 MILL 类 型 〔 单 击 须 按钮 )， 刀 具名 称 为 
D8， 刀 具 国 古国 为 8， 丰 | 这 S x 域 的 区 到 、 肝 和 可 和 | 大屋 本 们 寄存 晤 | 文 木 框 中 均 输 入 值 2， 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 上 确定 | 灾 钮 ， 完 成 刀具 2 的 创建 。 





Stage3. 创建 刀具 3 


设置 刀具 类 型 为 国 RB 时光 贡 ， 辐 时 了 芝 到 为 MILL 类 型 ( 单 击 睛 按钮 )， 思 具名 称 为 
D6， 刀具 同 训 为 6， 不 车 x 域 的 轩 富 、| 定 全 村 加 和 | 四 具 补 入 寄 奉 器 | 广 木 杠 中 均 输 入 值 3， 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 确 定 | 去 钮 ， 完 成 刀具 3 的 创建 。 


Task4. 创建 平面 铣工 序 1 


Stage1. 创建 工序 








step1. 选择 下 拉 菜单 请 Kg 一 > [E|EEE9 国 命令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 杠 。 
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Step2. 确定 加 工 方法 ,在 “创建 工序 ”对 话 框 的 村 下 拉 列 表 中 选择 二 时 尖 ,在 于 序 了 型 
区 域 中 单 击 “平面 铣 ” 按钮 叭 ， 在 苞 国 下 拉 列 表 中 选择 ED 光 项 ， 在 园 天 下拉 列 表 中 先 
拌 国 到 ， 在 网 末 硬 下 拉 列 表 中 选择 [可 强 挝 项 ， 在 国 机 下 拉 列 表 中 选择 
和 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 上 确定 上 饥 ， 系 统 弹出 “平面 铣 ” 对 话 框 。 




















Stage2. 指定 部 件 边界 


step1. 在 “平面 铣 ” 对 话 框 的 碳 末 而 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 部 件 边 界 ”按钮 图 ， 系 
统 弹 出 如 图 2.6 所 示 的 “边界 几何 体 ” 对 话 框 。 

step2. 在 枯 到 下 拉 列 表 中 选择 国 于 时 先 项 ， 系 统 弹 出 “创建 边界 ”对 话 框 。 依 次 选取 
2.7 所 示 的 曲线 ( 顺 时 针 或 逆 时 针 )， 单 市 于 下 一 个 汗 夫 到 亿 |， 
在 “创建 边界 ”对 话 框 中 单 击 [确定 “| 交 饥 ,系统 返回 到 “边界 几何 体 " 对 话 框 , 单 击 一 确定 | 
按钮 ， 完 成 部 件 边 界 的 指定 。 








Stage3. 指定 毛坯 边界 


step1， 在 国 面 坝 区 域 中 单 击 “选择 或 编辑 毛 坏 边界 ”按钮 峡 ， 系 统 弹 出 “边界 几何 体 ” 
对 话 框 。 
step2. 在 轿 本 下拉 列 表 中 选择 再 先 项 ， 系 统 弹 出 “创建 边界 ”对 话 框 。 按 顺序 依 
次 选取 图 2.8 所 示 的 曲线 〈 顺 时 针 或 道 时 针 )， 在 国生 全 村 下 拉 列 表 中 选择 医 国 选项 ， 单 击 
岂 划 建 F 二 个 过 蜡 | 掖 钮 ， 在 “创建 边界 ”对 话 框 中 单 击 玫 霄 十 | 交 乌 ， 系 统 返 回 
到 “边界 几何 体 ”对 话 框 ， 单 击 形 定 | 交 馈 。 
全 | 过 8Ji 作 |Ix 


模式 
名 种 











材料 出 
几何 体 类 型 


面 选 择 





[ 辐 ] 牧 略 孔 
轩辕 略 岛 

[ 辐 知 略 例 镍 角 
叫 壹 

Lipa 


选取 这 些 曲 线 
\ 


图 2.6 “边界 几何 体 ” 对 话 框 图 2.8 选取 曲线 








有 友 村 轩 轩 如 


step3， 指定 底面 。 在 “平面 犹 ” 对 话 框 的 国 曾 重 区 域 中 单 击 鸭 控 钮 ， 系 统 弹 出 “平面 ” 
对 话 框 ， 在 楼 要 下 拉 列 表 中 选择 ES 到 i 先 项 ， 在 属于 和 要 恒 区 域 的 厦 国 文本 枉 中 输入 值 
-15.0， 单 击 [_ 策 定 | 妆 钮 ， 完 成 底面 的 指定 。 


Stage4. 设置 刀具 路 径 参 数 











在 习 就 设置 | 区 域 的 茹 剖 昼 吉 | 下 拉 列 表 中 采用 系统 默认 的 卢 直 先 项 , 在 些 中 下拉 列 
表 中 选择 有 Masa 和 先 项 ， 在 于 申明 性 2b 轴 文 木 框 中 输入 值 50， 其 他 参数 均 采 用 系统 默认 


议 症 。 








Stage5. 设置 切削 层 参 数 

step1， 在 同 枉 要 可 区 域 中 单 击 “ 切 削 层 ”按钮 器， 系统 弹出 “切削 层 ” 对 话 框 。 

step2. 在 “切削 层 ” 对 话 框 的 畏 要 下 拉 列 表 中 选择 国 先 项 ， 在 天 于 文本 框 中 输入 值 
2， 其 余 参 数 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 确定 钮 ， 系 统 返 回 到 “平面 铣 ” 对 话 框 ，。 








Stage6. 设置 切削 参数 


step1， 在 “平面 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 切 削 参 数 ”按钮 国 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 . 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 吴 本 | 竟 基 不， 在 岂 二 本 可 文本 框 中 输入 值 0.2。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 大 村 进项 卡 ， 在 吉 现 出 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
| 选项 。 

Step4. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 [L_ 形 定 _| 疼 钮 ， 系 统 返 回 到 “平面 犹 ” 对 话 框 。 








Stage7. 设置 非 切削 移动 参数 
参数 采用 系统 默认 设置 。 


Stage8. 设置 进 给 率 和 速度 





step1. 单 击 “平面 铣 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 人 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 的 于 庚 区 域 中 选中 1 十 二 二 二 击 复 选 框 ， 在 其 
后 的 文本 框 中 输入 值 600, 在 亚 针 区 域 的 园 旺 文本 框 中 输入 值 250, 按 Enter 键 , 单 击 硬 入 
钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 攻 王 定 _ | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 。 




















Stage9. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 2.9 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 结 末 如 图 2.10 所 示 。 
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图 2.9 思路 轨迹 图 2.10 ”2D 仿真 结果 
Task5. 创建 平面 铣工 序 2 


Stage1. 创建 工序 








Stepl. 选择 下 拉 菜 单 基 KG = 让 | 四 命令， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 ,在 “创建 工序 ”对 话 框 的 要 下 拉 列 表 中 选择 二 7 项 , 在 区 到 也 并 
区 域 中 单 击 “ 平 面 犹 ” 按钮 喉 ， 在 苞 国 下 拉 列 表 中 选择 BE 站 页 ， 在 司 民 下拉 列 表 中 选 
皇 [EOIEEREEE 让 项， 在 网 可 国 下 拉 列 表 中 选择 [ITEEE9i 站 项， 在 殴 汪 下拉 列表 中 选择 
Ti 光 I 贡 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 于 确定 上 饥 ， 系 统 弹出 “平面 铣 ” 对 话 框 。 


























Stage2. 指定 部 件 边界 


step1. 在 “平面 犹 ” 对 话 框 的 病 富 调 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 部 件 边界 ”按钮 出， 系 
统 弹出 “边界 几何 体 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 大 王 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 系 统 弹出 “创建 边界 ”对 话 框 。 在 昌 古 下 
拉 列 表 中 选择 国 了 本 器 灶 项 ， 系 统 弹 出 “平面 ”对 话 框 。 

Step3. 在 亚 亚 下 拉 列 表 中 选择 ESD 于 JI 页 ， 在 硕 本 和 要 国文 域 的 芽 辐 文本 框 中 和 输入 
值 -15， 单 市 [确定 上 < 钮 ， 完 成 底面 的 指定 。 

Step4. 在 “上 边框 条 ”工具 栏 中 确认 “在 相交 处 停止 ” 按钮 | 性 被 激活 ， 按 顺 时 针 或 逆 
时 针 顺 序 依次 选取 图 2.11 所 示 的 曲线 ， 单 市 ”创建 下 个 油 界 ”| 拉 包 ， 在 “创建 
边界 ”对 话 框 中 单 击 [ 确定 jj 六 饲 ， 系统 返回 到 “边界 几何 体 ”对 话 框 , 单 市 确定 
钮 ， 结 果 如 图 2.12 所 示 。 

说 明 : 选取 曲线 时 顺 时 针 和 逆 时 针 都 可 以 ， 但 是 必须 按 顺 序 依次 选取 ， 























Stage3. 指定 毛坯 边界 


Step1.， 在 辆 曾 国 区 域 中 单 击 “选择 或 编辑 毛坯 边界 ”按钮 恒 ， 系 统 弹出 “边界 几何 体 ” 
对 话 框 。 
Step2. 在 医 z 下 拉 列 表 中 选择 








和 项 ， 系 统 弹出 “创建 边界 ”对 话 框 。 在 汪 血 下 


有 友 村 轩 轩 如 





拉 列 表 中 选择 上 各 王国 选 项 ， 系 统 阐 出 “平面 ”对 话 框 。 

Step3. 在 周到 下 拉 列 表 中 选择 莉 右 三 2 和 芭 ， 不 本 而 要 到 区 域 的 臣 可 文 木 框 中 输入 
值 -15， 单 市 [确定 _ 怕 : 包 . 

Step4. 按 顺 时 针 或 道 时 针 顺 序 依 次 选取 图 2.13 所 示 的 曲线 ， 单 击 创 尘 F 一 门 5 过 
钮 ， 在 “创建 边界 ”对 话 框 中 单 市 [确定 “于 灾 钮 ， 系 统 返 回 到 “边界 几何 体 ” 对 话 框 ， 单 击 
| 确定 zl. 

Step5. 指定 底面 。 在 “平面 铣 ” 对 话 框 中 的 网 本 区 域 中 单 市 辟 护 钮 ， 系 统 弹 出 “ 平 
面 ”对 话 杠 ， 在 周到 下 拉 列 表 中 选择 国王 三 于 4 世 ， 丰 也 和 和 本 权 x 域 的 苞 可 文 木 框 中 输 
入 值 -20， 单 汕 [ 兢 定 上 包 ， 系 统 返 回 到 “平面 铣 ” 对 话 框 

















,7 选取 这 些 曲线 





’ 
’ 
选取 这 些 曲 线 





图 2.11 选取 部 件 边 界 曲线 图 2.12 创建 部 件 边 界 图 2.13 选取 毛 坏 边 界 曲线 
Stage4. 设置 切削 层 参 数 


Step1， 在 国生 本 到 区 域 中 单 击 “ 切 削 层 ”按钮 是 |， 系 统 阐 出 “切削 层 ” 对 话 框 。 
Step2. 在 | 费 型 下 拉 列 表 中 选择 匡 渤 竺 项 ， 在 代 文本 框 中 输入 值 2， 其 他 参数 采用 系 
统 默认 设置 ， 单 击 [ 确定 | 灾 钮 ， 完 成 切削 层 参数 的 设置 。 





Stage5. 设置 切削 参数 


step1， 在 国 二 要 可 区 域 中 单 击 “ 切 削 参数 ”按钮 因 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 轩 村 | 移 项 卡 ， 在 万 本 要 | 文本 框 中 输入 值 1， 在 
量 要 后 面 过量 文 木 枉 中 输入 值 0.2。 
step3， 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 基 王选 项 卡 ， 在 咒 训 0 重 下 拉 列 表 中 选择 
变换 切削 | 方 条 选项 。 
Step4. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 [ 短 定 “| 六 钮 ， 系 统 返回 到 “平面 犹 ” 对 话 框 。 














Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 





Step1. 在 “平面 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 天， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 
step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 瑟 [ 宇 绩 本 和 复 选 枉 ， 然 后 在 其 后 的 文本 
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框 中 输入 值 600， 在 国 缠 文本 框 中 输入 值 250， 按 Enter 键 ， 单 击 国 | 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系 
统 默 认 设置 。 
Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 殉 定 上 乌 ， 系 统 返回 到 “平面 铣 ” 对 话 框 。 





Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 2.14 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 和 零 件 柑 型 如 图 2.15 所 示 。 








图 2.14 思路 轨迹 图 2.15 2D 仿真 结 
Task6. 创建 清理 拐角 工序 1 


Stage1. 创建 工序 








Step1. 选择 下 拉 菜 单干 六 加 ep 上 | 命令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 下 拉 列 表 中 选择 国 本 选项 ， 在 
于 序 邓 村 弄 区域 中 单 市 “清理 拐角 ”按钮 | 站， 在 其 本 下 拉 列 表 中 选择 国生 芭 ,在 辐 到 个 
拉 列 表 中 选择 四 4/ 芭 ， 在 网 本 下 拉 列 表 中 选择 [可 和 项 ， 在 国 可 下 拉 列 
表 中 选择 ER 站 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 靖 定 “| 六 钮 ， 系 统 弹出 “清理 拐角 ”对 话 框 。 























Stage2， 指定 切削 区 域 

step1. 指定 部 件 边 界 。 单 击 “ 清 理 拐角 ”对 话 框 有 基于 本 二 可 出 [x 域 右 侧 的 因 | 接 钮 ， 系 统 
弹出 “边界 几何 体 ” 对 话 框 ， 在 下 哉 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 系统 弹出 “创建 边界 ” 
对 话 框 ， 在 类 型 下拉 列表 中 选择 国 哇 先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 按 按 逆 时 针 顺 序 
依次 选取 图 2.16 所 示 的 曲线 , 在 制 得 出 下 拉 列 表 中 选择 图 选项 , 单 击 二 也 建 下 | 交 和 按钮， 
单 击 [ 痪 定 _ | 交 钮 ， 系 统 返 回 到 “边界 几何 体 ” 对 话 框 ， 再 单 击 攻 靖 定 | 六 馈 。 


区 选取 这 些 曲线 


图 2.16 选取 部 件 边 界 曲 线 


















国友 村 轩 轩 轩 可 


Step2， 指定 底面 。 单 击 “平面 铣 ”对 话 框 中 的 “指定 底面 ”按钮 图 ， 系 统 弹 出 “平面 ” 
对 话 杠 ， 在 丑 本 下拉 列 表 中 选择 四 本 于 二 二 4 洲 ， 古 呈 贡 本 反 x 域 的 大 可 文本 框 中 输入 值 
-15， 单 击 [ 确定 上 包 ， 返 回 到 “清理 拐角 ”对 话 框 。 











Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 








在 天球 齐 症 区 域 的 | 较 训 条 志 下 拉 列 表 中 选择 睛 3 国 选项 ， 在 些 距 下拉 列 表 中 选择 
= 先 贡 ， 在 乓 面 且 全 自 邱 呈 文本 框 中 输入 值 50， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 





Stage4. 设置 切削 层 参 数 

Step1， 在 国生 本 到 区 域 中 单 击 “ 切 削 层 ”按钮 是 |， 系 统 阐 出 “切削 层 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 层 ” 对 话 框 的 苞 到 下 拉 列 表 中 选择 国电 王强 选项 ， 在 区 到 文本 框 中 输入 
值 20， 其 余 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 [_ 癣 定 “ | 交 馈 ， 系 统 返 回 到 “清理 拐角 ”对 话 框 。 











Stage5. 设置 切削 参数 


step1. 在 “清理 拐角 ”对 话 框 中 单 击 “ 切 削 参 数 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 
话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 市 辐 本 选项 卡 ,在 册 而 本 下 拉 列 表 中 选择 国 玉 可 光 项 . 

step3， 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 市 凤 村 | 交 项 尺 ， 在 轩 本 硬 到 文本 框 中 输入 值 0.2。 

Step4. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 鸭 名 钱 选 项 卡 ， 在 [区 理 T 作 下 拉 列 表 中 选择 
二 i 污 了 页 ， 在 恋 考 习 具 下 拉 列 表 中 选择 风 且 局 芭 导 革 :2 着 寺 JI 页 ， 在 | 重 杰 距离 文本 框 中 输入 
{2 

step5， 单 市 [确定 |% 包 ， 示 统 返 回 到 “清理 捐 角 ”对 话 框 。 














Stage6. 设置 非 切 削 移 动 参数 





step1， 在 国 十 要 可 区域 中 单 击 “ 非 切 前 移动 ”按钮 蜗 ， 系 统 弹 出 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切 削 移 动 ”对 话 框 中 的 区 本 本 本 选项 卡 ， 在 区 晤 册 区 域 的 匡 本 | 下拉 列 
表 中 选择 加 下 村 项 。 

Step3， 单 击 [ 确定 | 几 乌 ， 系 统 返 回 到 “清理 捐 角 ”对 话 框 。 





Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 


step1. 在 “清理 拐角 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 哑 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 且 ] 二 本 本 本 击 复 选 杠 ， 然 后 在 其 下 的 文本 
框 中 输入 值 1200， 在 国 本 文本 框 中 输入 值 250， 按 Enter 键 ， 单 击 国 掖 钮 ， 其 他 参数 采用 
系统 默认 设置 。 
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Step3. 单 击 [ 确定 | 钮 ,完成 进 给 率 和 速度 的 设置 ,系统 返回 “清理 拐角 ”对 话 框 。 
Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 2.17 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 零件 便 型 如 图 2.18 所 示 。 





图 2.17 思路 轨迹 图 2.18 2D 仿真 结果 
Task7. 创建 清理 拐角 工序 2 


Stage1. 创建 工序 





step1. 选择 下 拉 菜单 项 RE 一 [| 用 命令， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 要 下拉 列表 中 选择 国电 ， 在 
至 取 邓 妆 型 区 域 中 单 市 “清理 损 角 ”按钮 了， 在 大 本 下 拉 列 表 中 选择 国 2B 和 芭 , 在 加 下 
拉 列 表 中 选择 四/ 流 ， 在 网 本 下 拉 列 表 中 选择 [可 于 项 ， 在 于 可 下 拉 列 
表 中 选择 ODS 选项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工序 ” 对话 框 中 的 世 形 定 “| 疼 饥 ， 系 统 弹出 “清理 拐角 ”对 话 框 。 























Stage2. 指定 切 测 区 域 


Step1. 指定 部 件 边 界 。 

(1) 在 “清理 拐角 ”对 话 框 中 单 击 状 过 硬 全 下 宙 太 侧 的 多 按钮， 系统 弹出 “边界 几何 体 ” 
对 话 框 。 

(2) 在 哺 权 下 拉 列 表 中 选择 加 选项 ， 未 统 弹出 “创建 边界 ”对 话 框 ， 在 情 权 下 拉 
列表 中 选择 国 喇 先 项 ， 在 而 下 拉 列 表 中 选择 国 于 强 先 项 ， 系 统 弹 出 “平面 ”对 话 框 。 

(3) 在 澡 同 下 拉 列 表 中 选择 国 吓 于 贡 ， 不 太吉 询 区 域 的 熙 可 文本 框 中 输入 值 
-15， 单 市 确定 上: 饥 . 

(4) 创建 边界 1。 按 顺序 依次 选取 图 2.19 所 示 的 曲线 ， 单 击 二 划 竺 下 | 过 秆 按钮 ， 结 
果 如 图 2.20 所 示 。 

注意 : 选取 曲线 时 一 定 要 从 图 中 箭头 所 指 的 位 置 开始 选取 ， 

(5) 创建 边界 2。 按 顺序 依次 选取 图 2.21 所 示 的 曲线 ， 单 击 二 划 建 下 二 | 过 界 按钮 ， 
结果 如 图 2.22 所 示 。 单 击 世 王 定 _ | 交 钮 ,返回 到 “边界 几何 体 ” 对 话 框 , 再 单 市 上 确定 | 
按钮 。 


























有 友 村 轩 轩 如 


选取 这 些 曲 线 
/人 ZM 





图 2.21 选取 曲线 


Step2， 指定 底面 。 单 击 “ 平 面 铣 ” 对 话 框 中 的 “指定 底面 ” 按钮 现 ， 系 统 弹出 “平面 ” 
对 话 框 ， 在 楼 要 下 拉 列 表 中 选择 ED 到 先 项 ， 在 帮 避 区 域 的 大国 文 本 框 中 输入 值 -20， 
单 击 [_ 确定 上 包 ， 返 回 到 “清理 拐角 ”对 活 框 。 











Stage3. 设置 刀具 路 人 径 参数 











在 国 本 要 权 域 的 国 要 到 下拉 列表 中 选择 国 先 项， 在 国 凤 下 拉 列 表 中 选择 
在 环 面 下 茎 再 妇 蜡 | 义 木 框 中 输入 值 0， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 





Stage4. 设置 切削 层 参 数 

Step1， 在 同 枉 要 可 区 域 中 单 击 “ 切 削 层 ”按钮 串 ， 系 统 弹出 “切削 层 ” 对 话 框 。 

step2. 在 芽 到 下 拉 列 表 中 选择 回避 先 项 ， 在 区 于 文 本 框 中 输入 值 2， 其 他 参数 采用 系 
统 默认 设置 ， 单 击 [ 确 定 六 钮 ， 完 成 切削 层 参数 的 设置 。 








Stage5. 设置 切削 参数 


step1， 在 国王 要 可 区 域 中 单 击 “切削 参数 ”按钮 主 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 用 本 进项 卡 ， 在 轧 本 画 可 广 木 框 中 输入 值 0.2。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 国 昌 匡 围 选项 卡 ， 在 项 查 中 的 于 二 下 拉 列 表 中 选择 
同和 沈 项 ， 在 茹 末 导 下 拉 列 表 中 选择 JI 四 项 ， 在 匡 可 基文 本 框 中 输入 
值 2。 

Step4. 单 击 L_ 竹 定 |j 包 ， 系 统 返 回 到 “清理 拐角 ”对 话 杠 。 
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Stage6. 设置 非 切削 移动 参数 


Step1， 在 国 概要 国 区 域 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 轴 ， 系 统 弹 出 “ 非 切 削 移动 ”对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 获 允 选项 卡 ， 在 加 玖 区 域 3[X 域 最 小 安全 距离 下 拉 列 
表 中 选择 且 到 加 选项 ， 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 | 著 移 /快速 选项 卡 ， 在 区 域内 区 域 的 
等 共 和 型 | 下拉 列 表 中 选择 国宝 于 先 项 ， 单 市 [确定 < 钮 ， 完 成 非 切 削 移 动 参数 的 设置 。 














Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 


step1. 在 “清理 拐角 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 [用 芋 秃 看 辣 复 选 枉 ， 然 后 在 其 下 的 文本 
框 中 输入 值 1200， 按 Enter 键 ， 单 击 硬 拉 钮 ， 在 项 国文 本 框 中 输入 值 250， 按 Enter 键 ， 
再 单 击 因 控 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 攻 痛 定 | 交 馈 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “清理 拐角 ”对 话 框 。 














Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 2.23 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 2.24 所 示 。 





图 2.23” 思路 轨迹 图 2.24 2D 仿真 结果 
Task8. 创建 精 加 工 壁 工序 1 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 大 加 一 > 让 国 于 本 时 全 今 ， 示 统 漳 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 天 | 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ,在 
了 到 区 域 中 单 击 “ 精 加 工 辟 ”按钮 名， 在 国 二 下 拉 列 表 中 选择 EEE 到 选项 ， 在 质量 下 
拉 列 表 中 选择 ESE 习 渤 项 ， 在 网 可 丽 下 拉 列 表 中 选择 [CE 避 选项 ， 在 帮 淹 下拉 丈 
表 中 选择 国 是 3 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “创建 工序 ”对 话 框 中 的 玫 确 定 只 钮 ， 系 统 弹 出 “ 精 加 工 壁 ”对 话 框 。 





























Stage2. 指定 切 溃 区 域 


Stepl. 在 “ 精 加 工 壁 ”对 话 框 的 辐 本 二 区 域 中 单 击 国 本 本 十 本 本 俐 的 图 掖 钮 ， 系 统 弹 





有 友 村 轩 轩 如 


出 “边界 几何 体 ”对 话 框 。 

step2， 在 医 可 下 拉 列 表 中 选择 国 于 时 和 项 ， 示 统 弹 出 “创建 边界 ”对 话 框 ， 在 司 到 下 
拉 列 表 中 选择 回潮 达 项 ， 

Step3. 在 “上 边框 条 ”工具 栏 中 的 [ER 可 下 拉 列 表 中 选择 ET 选项 . 选取 图 2.25 
所 示 的 曲线 , 单 市 一 ”” 创 哇 下 一 个 油 界 。 | 抱负 在 “创建 边界 ”对 话 框 中 单 市 [确定 “| 
按钮 ， 系 统 返 回 到 “边界 几何 体 ” 对 话 杠 ， 单 市 [确定 “上 包 ， 

Step4. 指定 底面 。 在 “ 精 加 工 壁 ” 对 话 框 的 国 二 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 底 平面 几 
何 体 ” 按 钮 图 ,系统 弹出 “平面 ” 对 话 框 ; 在 四 本 下拉 列 表 中 选择 国 硬 吓 到 和 4 以 ,不 
区 域 的 医 可 文本 框 中 输入 值 -15， 单 市 [确定 上 钮 ， 返 回 到 “ 精 加 工 壁 ” 对 话 框 。 
































es 


图 2.25 选择 边界 曲线 

Stage3. 设置 刀具 路 人 径 参数 

在 | 刀 就 设置 区 域 的 切 剖 旱 式 | 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选项 ， 在 上 臣下 拉 列 表 中 选择 国 晤 挝 
项 ， 在 至 过 耻 离 文本 框 中 输入 值 0.4， 在 附加 有 路 文本 框 中 输入 值 2， 其 他 参数 采用 系统 默认 
议 置 。 


Stage4. 设置 切削 参数 














Step1， 在 国生 本 到 区 域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按 钮 蜀 ， 系 统 阐 出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2， 在 “ 切 肖 参数 ”对 话 框 中 单 击 压 王选 项 卡 ， 在 基色 车 曾 过 量 文 木 枉 中 输入 值 0.1。 
Step3， 单 击 [ 确定 下 % 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 精 加 工 壁 ”对 话 框 。 


Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 


参数 采用 系统 默认 设置 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl1. 在 “ 精 加 工 壁 ”对 话 框 的 国 二 本 到 区 域 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 贿 ， 系 统 
弹出 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 。 

step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 | 感 | 本 本 硬汉 复 选 框 ， 然 后 在 其 后 的 文本 
框 中 输入 值 1800， 按 Enter 键 ， 单 击 且 按钮， 在 网 可 文本 框 中 输入 值 250， 按 Enter 键 ， 
再 单 市 园 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 确定 上 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 。 


























UG NX 11.0 数控 加 工 实 例 精 解 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 2.26 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 零件 模型 如 图 2.27 所 示 。 


Ds 





“2 


图 2.26 ”思路 轨迹 图 2.27 2D 仿真 结果 
Task9. 创建 精 加 工 壁 工 序 2 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 荐 KG > 丰 国 本 可 曙 舍 今 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 0 对 话 框 的 此 下 拉 列 表 中 选择 ER 选项 ， 在 
卫 译 子 匡 到 区 域 中 单 击 “ 精 加 工 辟 ” 校 钮 四 ， 在 程序 下 拉 列 表 中 选择 山王 和 先 项 ， 在 / 习 有 具 下 
拉 列 表 中 选择 国 B 守 BEM 列 而 下 拉 列 表 中 选择 国 吾 囊 和 和 芭 ， 在 辆 可 | 下拉 列 
表 中 选择 shi 先 抽 ， 末 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 于 确定 访 包 ， 系 统 弹 出 “ 精 加 工 壁 ”对 话 框 。 























Stage2. 指定 切削 区 域 


说 明 : 本 Stage 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch02\reference 文件 下 的 语音 
视频 讲解 文件 “平面 铣 加 工 -T01.avi 


Stage3. 设置 刀具 路 人 径 参数 


在 习 贺 设置 | 区 域 的 | 现 各 入 薄 下拉 列表 中 选择 畏 国 国 选 项 ， 在 此 臣下 拉 列 表 中 选择 基于 选 
项 ， 在 加 太 距 高 文本 框 中 输入 值 0.4， 在 峙 加 路 文本 框 中 输入 值 2， 其 他 参数 采用 系统 默认 


充 前 。 














Stage4. 设置 切削 参数 


step1， 在 同 本 要 可 区 域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ”按钮 怖 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2， 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 苹 于 由) 光 项 卡 ， 在 区 要 属 曾 过 是 | 文本 框 中 输入 值 0.1。 
Step3， 单 击 _ 靖 十 | 交 铀 ， 系 统 返 回 到 “ 精 加 工 壁 ”对 话 框 。 


Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 


参数 采用 系统 默认 设置 。 


有 友 村 轩 轩 如 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 








step1. 在 “ 精 加 工 壁 ”对 话 框 的 辆 二 要 可 区 域 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 贿 ， 系 统 
弹出 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 且 | 二 本 本 硬汉 复 选 框 ， 然 后 在 其 后 的 文本 
框 中 输入 值 1800， 按 Enter 键 ， 单 击 轩 按钮 ， 在 项 国文 本 框 中 输入 值 250， 按 Enter 键 ， 
再 单 击 黑 佼 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 [确定 < 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 。 




















Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 





生成 的 刀 路 轨迹 如 图 2.28 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 零件 模型 如 图 2.29 所 示 。 





图 2.28” 思路 轨迹 图 2.29 ”思路 仿真 


Task10. 创建 精 加 工 底面 工序 


Stage1. 创建 工序 








Step1. 选择 下 拉 菜 单 才 入 国 一 二 用 命令， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 ，。 

Step2. 确定 加 工 方 法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 曾 下 拉 列 表 中 选择 国 于 于 先 项 ， 在 
王 序 邓 业 到 区 域 中 单 击 “ 精 加 工 底面 ”按钮 L 动 ， 在 国 呈 下 拉 列 表 中 选择 EE 有 加 选项 ， 在 后 机 
下 拉 列 表 中 选择 国 EB 时 3 强 先 项 ， 在 有 1 条 上 什 下 拉 列 表 中 选择 国光 时 先 项 ， 在 疗法 下拉 
列表 中 选择 国 于 BEB 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 [ 梯 定 必 灾 钮 ， 系 统 弹 出 “ 精 加 工 底面 ”对 话 框 。 


























Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 创建 部 件 边 界 。 

(1) 在 “ 精 加 工 底面 ”对 话 框 的 辐 二 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 部 件 边界 ”按钮 时 
系统 弹出 “边界 几何 体 ” 对 话 框 。 

(2) 创建 边界 1。 在 屯 卉 下拉 列 表 中 选择 EB 如 开 先 项 ， 系 统 弹 出 “创建 边界 ”对 话 框 。 
采用 默认 的 参数 设置 ， 按 顺序 依次 选取 图 2.30 所 示 的 曲线 ， 单 击 己 草 建 下 | 过 办 按钮， 
创建 的 边界 1 如 图 2.31 所 示 。 











UG NX 11.0 数控 加 工 实 例 精 解 





图 2.30 ”选择 曲线 图 2.31 边界 1 








(3) 创建 边界 2。 在 攻 硬 下 拉 列 表 中 选择 EDE 王 兴 项 , 系统 弹出 “平面 ”对 话 框 . 在 七 要 
F 拉 列表 中 选择 ESDi 项 ， 在 项 司 区 域 的 愿 恒 文 本 框 中 输入 值 -15, 单 市 三 确定 
钮 ， 完 成 平面 的 指定 。 

(4) 在 “上 边框 条 ”工具 栏 中 确认 “在 相交 处 停止 ” 按钮 证 被 按 下 ， 按 顺序 依次 选取 
2.32 所 示 的 曲线 ， 单 市 人 j 建 下 一 个 四 界 、 愉 饵 ， 系统 创建 的 边界 2 如 图 2.33 
所 示 。 单 市 [确定 _ 上 于 钮 ， 系 统 返 回 到 “边界 几何 体 ” 对 话 框 。 

(5) 单 市 [确定 上 < 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 精 加 工 底 面 ” 对 话 框 。 

Step2. 创建 毛 坏 边 界 。 在 刁 末 山区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 毛坯 边界 ”按钮 请， 系统 弹 
出 “边界 几何 体 ” 对 话 框 。 在 畏 本 下 拉 列 表 中 选择 四 到 于 时 和 项 ， 系 统 弹 出 “创建 边界 ”对 
话 框 。 按 顺序 依次 选取 图 2.34 所 示 的 曲线 ， 在 国 具 位置 下 拉 列 表 中 选择 国 对 选项 ， 单 击 
”他 洗 下 一 个 油 界 | 拉 包 ， 在 “创建 边界 ”对 话 框 中 单 市 [确定 上 冯 包 ， 系 统 返 回 
到 “边界 几何 体 ” 对 话 框 ， 单 市 珊 定 皮包， 系统 返回 到 “ 精 加 工 底面 ”对 话 框 。 


























选取 这 些 曲线 





”ww 选取 这 些 曲线 





图 2.32 选取 曲线 图 2.33 边界 2 图 2.34 选取 曲线 


Step3. 指定 底面 。 单 击 “ 精 加 工 底面 ”对 话 框 中 的 “指定 底面 > 右 侧 的 到 按钮 ， 系 统 
弹出 “平面 ”对 话 框 ， 在 讲 可 下 拉 列 表 中 选择 四 于 贡 ， 在 刚玉 域 的 匡 可 文 木 框 
中 输入 值 -20， 单 击 [_ 确定 ” 贞 饵 ， 系 统 返 回 到 “ 精 加 工 底 面 ”对 话 框 。 








Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 











在 国有 本 加 区 域 的 丘 曙 本 到 下 拉 列 表 中 选择 转 EBD 国光 项 ， 在 诺 国 下 拉 列 表 中 选择 
页 ， 在 环 面 二 径 百 共 玩 广 木 框 中 输入 值 0， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 





有 友 村 轩 轩 如 


Stage4. 设置 切削 层 参 数 

Step1， 在 国生 本 到 区 域 中 单 击 “ 切 前 层 ” 按 钮 是 |， 系 统 阐 出 “切削 层 ” 对 话 框 。 

step2， 在 图 要 下 拉 列 表 中 选择 本 于 于 于 项 ， 单 击 王 确定 < 包 ， 完 成 切削 层 参 
数 的 设置 。 








Stage5. 设置 切削 参数 


step1， 在 加 二 要 可 区 域 中 单 击 “切削 参数 ” 按 乌 证， 系统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
step2， 单 击 轩 一 | 半 项 不 ， 在 于 辐 村 时 义 木 框 中 输入 值 1， 

step3， 单 击 有 于 先 项 卡 ， 在 屏 丙 可 辐 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 革 EEDIEETE 

Step4. 单 击 L_ 瑚 证“ | 六 钮 ， 系 统 返回 到 “ 精 加 工 底面 ”对 话 框 。 








Stage6. 设置 非 切削 移动 参数 
参数 采用 系统 默认 设置 。 


Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 





step1. 在 “ 精 加 工 底面 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 史 员 本 本 | 硬 击 复 选 框 ， 然 后 在 其 下 的 文本 
框 中 输入 值 2000， 按 Enter 键 ， 单 击 辆 | 近 馈 ， 在 可 别 | 文 本 框 中 输入 值 230， 按 Enter 键 ， 
再 单 击 而 控 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 参数 设置 。 

Step3. 单 击 区 定 _ 多 钮 ， 系 统 返回 “ 精 加 工 底面 ”对 话 框 。 











Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 2.35 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 2.36 所 示 。 





图 2.35 思路 轨迹 图 2.36 2D 仿真 结果 
Task11. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 这 年 加 mL] 
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实例 时 ”简单 凸 模 加 工 











本 实例 是 一 个 人 简单 凸 模 的 加 工 ， 加 工 过 程 中 使 用 了 型 腔 铣 判 、 底 壁 加 工 钳 前、 深度 加 
工 铣削 等 加 工 方法 ， 其 加 工 工 艺 路 线 如 图 3.1 和 图 3.2 所 示 。 


型 腔 钳 症 在 模具 加 工 中 ， 一 般 用 型 腔 钳 或 平面 铣 进行 粗 加 工 


深度 轮廓 加 工 铣 (一) 用 于 久 加 工 模具 的 陡峭 曲面 部 分 


底 壁 加 工 〈 二 ) 对 零件 平面 部 分 进行 铣削 
底 壁 加 工 (三 ) 对 零件 平面 部 分 进行 铣削 


深度 轮廓 加 工 铣 〈 二 ) 用 于 久 加 工 模具 的 陡峭 曲面 部 分 











对 零件 上 部 平面 部 分 进行 铣削 

































回 定 轮廓 铣 用 于 久 加 工 零件 中 平坦 的 轮廓 曲面 区 域 


图 3.1 简单 凸 模 加 工 工艺 路 线 〈 一 ) 
Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 环境 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug11.11\work\ch03\upper_vol.prt。 

Step2. 进入 加 工 环境 。 在 应 用 模块 功能 选项 卡 ” 制 草 区 域 单 击 坚 按钮 ， 系 统 弹出 “加 
工 环境 ”对 话 框 ， 在 “加 工 环境 ”对 话 框 的 器 会 语 且 豆 列 表 框 中 选择 本 ua 先 项 ， 在 
要 创建 是 CM 组 类 列表 框 中 选择 bbsdta 央 先 机 ， 单 击 [确定 | 扩 饥 ， 进入 加 工 环境 。 

Task2. 创建 几何 体 


Stage1. 创建 机 床 坐标 系 




















Stepl. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 , 双击 节点 自 二 加， 系统 弹出 “MCS 铣削 ” 
对 话 框 ， 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 的 短 生 至 匡 届 区 域 中 单 击 “CSYS 对 话 框 ”按钮 刚 |， 系 统 弹 
出 “CSYS” 对 话 框 。 


U03 UUUUUD 


命令 


a) 型 腔 铣削 b) 底 壁 加 工 〈 一 ) c) 深度 轮廓 加 工 铣 (一 ) 


> 


f) 深度 轮廓 加 工 铣 〈 二 ) e) 底 壁 加 工 〈 三 ) d) 底 壁 加 工 〈 二 ) 




















g) 固定 轮廓 铣 


图 3.2 简单 凸 模 加 工 工艺 路 线 〈 二 ) 


Step2. 单 击 “CSYS” 对 话 框 基 本 弹 区 域 中 的 “点 对 话 框 ”按钮 剧 |， 系 统 阐 出 “点 ”对 
话 框 ; 在 “点 ”对 话 框 的 国文 本 框 中 输入 值 65, 单 击 上 确定 上 拉 钮 ,此 时 系统 返回 至 “CSYS” 
对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 开 确定 | 拉 钮 ， 完 成 图 3.3 所 示 的 机 床 坐 标 系 的 创建 。 





Stage2. 创建 安全 平面 
Step1. 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 密 全 设置 区 域 的 医 全 设置 这 项 下 拉 列 表 中 选择 LE 着 


在 轿 二 本 可 文 木 框 中 输入 值 30。 
Step2. 单 击 “MCS 铣削 ”对 话 框 中 的 开 兢 证 | 扩 钮 ， 完 成 安全 平面 的 创建 。 








Stage3. 创建 部 件 几 何 体 











Stepl. 在 工序 导航 器 中 双击 申 蕊 区 于 于 上 下 的 审 加 到 示 统 弹出 “工件 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 部 件 几 何 体 。 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 国 | 护 钮 ， 系 统 弹出 “部 件 几 何 体 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 图 形 区 中 选择 整个 零件 为 部 件 几 何 体 ， 如 图 3.4 所 示 。 在 “部 件 几何 体 ” 对 
话 框 中 单 击 上 确定 | 控 饥 ， 完 成 部 件 几 何 体 的 创建 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 。 
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Stage4. 创建 毛坯 几何 体 


Stepl. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 轴 | 按钮， 系统 弹出 “毛坯 几何 体 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 毛 坏 几何体” 对话 框 的 嘉 锝 下 拉 列 表 中 选择 加 国 要 国 选 项 , 在 | 限制 区 域 的 攻 汪 
文本 框 中 输入 值 5。 

Step3. 单 击 “ 毛 坯 几 何 体 ”对 话 框 中 的 世博 定 | 按钮 ， 系 统 返回 到 “工件 ”对 话 框 ， 完 
成 图 3.5 所 示 的 毛 坏 几何 体 的 创建 。 

Step4. 单 击 “ 工 件 ” 对 话 框 中 的 上 歼 定 | 拉 钮 。 











ZM ZM 


机 床 坐标 系 | 


EN | 


6 


| 


图 3.3 创建 机 床 坐 标 系 图 3.4 部 件 几 何 体 图 3.5 毛坯 几何 体 






Task3. 创建 刀具 
Stage1. 创建 刀具 1 


Step1. 将 工序 导航 圳 调整 到 机 床 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单车 加 一 加 四 本 全 仿 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 国 下 拉 列 表 中 选择 E93/ J 洲 ， 让 并 到 x 
域 中 单 击 MILL 按钮 出 ， 在 屋 恒 中 区 域 的 项 届 下 拉 列表 中 选择 EEEEIE 站 页 ， 在 医 天 文 
本 框 中 输入 TID10， 然 后 单 击 [确定 下 近 钮 ， 系 统 弹 出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 的 加 半生 文本 框 中 输入 值 10， 在 卉 号 区 域 的 DI 有 、 
祥生 震 夺 加]| 和 | 大 具 入 入 寺 检 出 | 广 木 框 中 均 输 入 值 1, 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ; 单 市 上 确定 x 
钮 ， 完 成 刀具 1 的 创建 。 
























Stage2. 创建 刀具 2 





设置 刀具 类 型 为 好 要 型 MILL 类 型 〈 单 击 轩 按 钮 )， 刀 具名 称 为 
T2D20， 刀 具 国 于 到 信 为 20， 在 匡 轩 区 域 的 辐 、 革 们 村 存量 | 和 | 罗 导 天 但 村 存 吉 | 文 木 框 中 均 答 
入 值 2， 有 具体 操作 方法 参照 Stagel。 





Stage3. 创建 刀具 3 





设置 刀具 类 型 为 感 了 受到 为 MILL 类 型 ( 单 市 有 加 按钮 )， 思 具名 称 为 
T3D10R2， 刀 具 磷 于 径 值 为 10， 刀 具 下 半径 值 为 2， 在 | 呢 写 区 域 的 刀 县 号、 村 过 寄存 苦 和 
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本 古村 可 村 和 本 文本 框 中 均 答 入 值 3， 具 体操 作 方法 参照 Stagel。 


Stage4. 创建 刀具 4 





设置 刀具 类 型 为 ， 设 置 辐 本 要 到 为 MILL 类 型 〈 单 击 觅 按钮 )， 刀 具名 称 
为 T4D8R1， 刀 具 回 硬 本 什 为 8， 思 上 I 审 避 入 为 1， 不 喇 守 区 域 的 列 到 、 钙 玉 寺 出 | 和 
上 科 信守 条 婴 | 义 木 框 中 均 输入 值 4， 具 体操 作 方法 参照 Stagel. 





Stage5. 创建 刀具 5 





设置 刀具 类 型 为 四 ， 设置 国 可 要 可 六 BALL MILL 类 型 ( 单 击 黑 按钮 )， 刀 
具名 称 为 T5D5， 刀 具 本 于 二 加 秆 为 5， 看 喇 守 x 域 的 国富 、 和 可 因 上 补 售 寺 丰 可 | 尺 林 
框 中 均 输 入 值 5， 具 体操 作 方 法 参照 Stagel。 


Task4. 创建 型 腔 铣工 序 
Stage1. 创建 工序 


Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 程序 顺序 视图 。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 [国电 5 一季 到 工序 下) 
拉 列 表 中 选择 国生/ 贡 ， 在 区 序 了 要 到 区 域 中 单 击 “型 腔 铣 ” 按 钮 央 ， 在 履 可 下 拉 列 表 
中 选择 国 本 于 光 项 ， 在 厨 副 下 拉 列 表 中 选择 前 面 设置 的 刀具 加 三 于 于 BN 芭 , 在 
1 而 羡 下 拉 列 表 中 选择 用 选项 ， 在 质 河 下拉 列 表 中 选择 ET 和光 项 ， 使 用 系统 默 
认 的 名 称 。 
Step3. 单 击 “创建 工序 ”对 话 框 中 的 世 确 定 | 灾 钮 ， 系 统 弹出 “型 腔 夕 ” 对 话 框 。 





命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 萎 加 下 























Stage2. 设置 一 般 参 数 

在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 的 | 草 剖 梳 趟 下 拉 列 表 中 选择 谓 赋 3 选项 ， 在 些 距 下 拉 列 表 中 选 
择 攻 和 5 Si 光 项 , 在 科 面 直径 百 劳 比 文本 框 中 输入 值 50; 在 盆 共 每 太 切 前 深度 下 拉 列 表 中 选择 国 滞 
选项 ， 在 有 最 未 距离 文本 框 中 输入 值 1。 




















Stage3. 设置 切削 参数 


step1， 在 国 梧 要 加 区 域 中 单 击 “切削 参数 ” 按 乌 国 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 庆 | 选项 卡 ， 在 同 晤 现下 拉 列 表 中 选择 
钱 玉 于 本 了 所 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 世 靖 是 | 护 钮 ， 系 统 返回 到 “型 腔 铣 ”对 话 框 。 








Stage4. 设置 非 切削 移动 参数 


采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 设置 。 


有 Ah 
全 4 
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Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 

step1. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 市 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 到 
度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 于 庚 区 域 中 的 古寺 可 | 厨 一 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 剧 | 掖 钮 ， 在 三 和 区 域 的 园 量 文本 框 中 输 
入 值 500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

step3， 单 市 上 确定 | 护 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 到 “型 腔 犹 ” 对 话 框 


Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 











生成 的 刀 路 轨迹 如 图 3.6 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 3.7 所 示 。 





图 3.6 思路 轨迹 图 3.7 2D 仿真 结果 
Task5. 创建 底 壁 加 工 工序 1 
Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单干 六 加 esp 上 | 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 曾 | 下 拉 列 表 中 选择 本 本 时 寺 项 ， 在 
于 也 到 各 光 域 中 单 击 “ 底 壁 加 工 ”按钮 呈 ， 在 敢 本 下拉 列表 中 选 掺 芋 DE 芭 ,在 同和 
拉 列 表 中 选择 卫 加 时 和 于 时 3 划 先 贡 ， 在 风向 伟 下 拉 列 表 中 选择 开间 岂 少 选项， 在 方法 下拉 
列表 中 选择 计 EW 和 2 出; 先 贡 ， 末 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 [确定 | 六 钮 ， 系 统 阐 出 “ 底 辟 加工” 对 话 框 。 

































Stage2. 指定 切削 区 域 











Step1. 在 “ 底 辟 加 工 ” 对 话 框 的 国 霜 畔 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ” 按 
钮 图 ， 系 统 弹 出 “切削 区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 图 3.8 所 示 的 面 为 切削 区 域 ， 在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 [ 确定 | 护 馈 ， 
完成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “ 底 辟 加工” 对话 框 。 

Step3. 在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 选中 中国 吕 国 复 选 枉 ， 单 击 碟 主 王 而 生 区 域 中 的 咬 近 
钮 查看 壁 几何 体 。 
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Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 








Step1. 设置 切削 模式 。 在 四 吉 入 时 区 域 的 叶 前 模 击 下拉 列 表 中 选择 二 ll 
Step2. 设置 步 进 方式 。 在 紫 村 下 拉 列 表 中 选择 有 选项 ， 在 | 吉 面 直径 百 劳 出 文本 框 中 
输入 值 60。 在 说 面 毛 还 原 度 文本 框 中 输入 值 1， 在 每 中 切削 深度 文本 框 中 输入 值 0。 

















Stage4. 设置 切削 参数 


Step1， 在 国 要 要 于 区 域 中 单 击 “ 切 前 参 数 ” 按 钮 蜀 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 话 框 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 国 本 划 国 选项 卡 ， 在 克 是 证 属 重文 木 框 中 输入 值 50。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 苞 国 选项 卡 ， 在 芽 锭 一 文本 框 中 输入 值 0， 在 
重要 质 面 芝 一文 本 框 中 输入 值 0.2， 单 击 [_ 懈 是 | 护 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 














Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 








step1. 单 击 “ 底 壁 加工” 对话 框 中 的 “ 非 切削 移动 ”按钮 王 ， 系 统 弹出 “ 非 切 削 移 动 ” 
对 话 框 。 

step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 夺 本 选项 卡 ， 在 剧本 天 文 木 框 中 输入 值 3, 在 厦 刘 
文本 框 中 输入 值 2， 单 市 确定 上 < 乌 ， 完 成 非 切削 移动 参数 的 设置 。 





Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 








Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 央 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 二 三 夯 区 域 中 的 后 下 策 本 上 昌 可 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 转 掖 钮 ， 在 王 寺 区 域 的 较 加 文本 框 中 输 
入 值 300， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 压 | 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 世 弄 证 | 拉 钮 ， 系 统 返回 “ 底 辟 加工” 对话 框 。 














Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 3.9 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 3.10 所 示 。 


选取 该 平面 
1 





图 3.8 指定 切削 区 域 图 3.9 ”思路 轨迹 
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Task6. 创建 深度 轮廓 加 工 铣工 序 1 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 | 莱 K 辐 一 丰 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 计时 下 
拉 列 表 中 选择 轩 和 所 ， 在 区 末了 并 多 域 中 单 击 “深度 轮 廊 加 工 ” 按 馈 电 ， 在 有 辕 二 下 
拉 列 表 中 选择 葬 晤 澡 曙 先 项 , 在 习 县 下拉 列表 中 选择 刀具 国生 加 昭 33 浊 先 项 ,在 几何 体 | 下 
拉 列 表 中 选择 本 2 章 许 项 , 在 | 方 洁 | 下 拉 列 表 中 选择 加 可 下 先 项 , 使 用 系统 默认 的 名 称 。 
Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 。 


















Stage2. 指定 切削 区 域 





Step1. 在 “深度 轮廓 加 工 ”对 话 框 的 项 末 亚 区 域 中 单 击 恩 十 Wi 区 现 右 侧 的 号 按钮 ， 系 
统 弹出 “切削 区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 中 选取 图 3.11 所 示 的 面 ( 共 18 个 ) 为 切削 区 域 ， 然 后 单 击 “ 切 削 区 
域 ” 对 话 框 中 的 芋 斑 定 | 过 钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 。 











选取 这 些 面 
’ 


CE 
Te 





图 3.10 2D 仿真 结果 图 3.11 指定 切削 区 域 


Stage3. 设置 一 般 参 数 














在 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 的 让 可 | 文 木 框 中 输入 值 39， 不 央 本 出 本 到 文 木 框 中 输入 
值 1， 在 区 开本 才 厅 座 ( 下 拉 列 表 中 选择 攻 圣 先 项 ， 在 天 本 册 文本 框 中 输入 值 0.5。 








Stage4. 设置 切削 层 
参数 采用 系统 默认 设置 。 


Stage5. 设置 切削 参数 








step1. 单 击 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 导 村 选项 卡 ， 在 | 到 本 而 案 田 文本 框 中 输入 值 0.25。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 较 可 选项 卡 , 在 攻 弄 恒 下 拉 列 表 中 选择 EEEEEIEE 
选项 。 
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Step4. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 L 瑚 是 | 拉 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 
“深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 。 








Stage6. 设置 非 切 削 移 动 参数 
采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 设置 。 


Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 








Step1. 在 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 全， 系统 弹出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 蛋 旺 国 区 域 中 的 后 三 短 本 本 汪 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 掖 钮 ， 在 三 区域 的 贺 串 文本 框 中 输 
入 值 300， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

step3， 单 击 [ 确 定 4 乌 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系统 返 回 到 “深度 轮廓 加 工 ” 对 
话 框 。 

















Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 3.12 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 3.13 所 示 。 





图 3.12 思路 轨迹 图 3.13 2D 仿真 结果 


Task7. 创建 底 辟 加工 工序 2 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 基 KG 一 二 看 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 杠 。 

Step2. 人 确定 加 工 方 法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 寺 下 拉 列 表 中 选择 Wa 先 贡 ， 在 
工序 子 类 型 区 域 中 单 击 “ 底 辟 加工” 按钮 时 ,在 各 计 下 拉 列 表 中 选择 了 由 选项 ,在 / 帮 县 下 
拉 列 表 中 选择 卫 加 时 训 开 时时 3 汉 3 则 先 抽 ， 在 几何体 下 拉 列 表 中 选择 且 开 型 开 量 先 项 ， 在 方法 下拉 
列表 中 选择 号 ss 选项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ” 对 话 框 中 单 击 [确定 x 钮 ， 系 统 弹 出 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 
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Stage2. 指定 切削 区 域 








Step1l. 在 “ 底 辟 加工” 对 话 框 的 项 而 国 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 儿 何 体 ” 按 
钮 图 ， 系 统 弹出 “切削 区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 图 3.14 所 示 的 面 为 切削 区 域 ， 在 “切削 区 域 ”对 话 框 中 单 击 懈 时 | 近 钮 
完成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 





Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 





Step1. 设置 切削 模式 。 在 如 就 设 置 区 域 的 | 葛 襄 量 吉 下拉 列 表 中 选择 状 世 地 生 渤 苹 . 
Step2. 设置 步 进 方式 。 在 此 距 下 拉 列 表 中 选择 革 选项 ， 在 当面 直径 百 劳 出 文本 框 中 
输入 值 60， 在 底面 毛 坯 厚度 文本 框 中 输入 值 1， 在 得 刀 切 肖 深度 文本 框 中 输入 值 0。 

















Stage4. 设置 切削 参数 
采用 系统 默认 的 切削 参数 。 


Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 








step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “ 非 切削 移动 ”按钮 员 ， 系 统 弹出 “ 非 切 削 移动 ” 
对 话 框 。 
Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 基本 本 而 进项 卡 ， 按 图 3.15 所 示 设 置 参 数 ， 单 
击 确 定 | 拉 钮 ， 完 成 非 切削 移动 参数 的 设置 。 
站 | 夺 可 冯 郊 动 你 





安全 设置 选项 
二 
区 域 之 间 
[直接 /上 一 个 备 有 上 


[3.000ol [mn Ea 





转移 类 型 


安全 距离 
初 姑 和 骤 终 





~ 





图 3.14 ”指定 切 关 区 域 图 3.15 “转移 /快速 ”选项 卡 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 








Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
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速度 ”对 话 框 。 
Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 济 旺 而 区 域 中 的 后 三 策 看 辣 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 剧 | 控 钮 ， 在 古 和 区 域 的 园 旺 文本 框 中 输 
入 值 400， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 压 | 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 上 于 定 jj 交 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 











Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 3.16 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 3.17 所 示 。 





图 3.16 思路 轨迹 图 3.17 2D 仿真 结果 
Task8. 创建 底 壁 加 工 工序 3 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 吕 Ep 直人 千 今 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 可 下 拉 列 表 中 选择 国 于 时光 项 ， 在 
了 光 到 区 域 中 单 击 “ 底 壁 加工 ” 按钮 [， 在 大 天 下 拉 昼 表 中 选择 ED 项 , 在 辆 本 | 下 
拉 列 表 中 选择 卫 辐 时 训 开 时 归 3 则 先 页 ， 在 几何体 下 拉 列 表 中 选择 且 哄 吉 弄 量 先 项 ， 在 方法 下拉 
列表 中 选择 国 本 3 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 [ 确 定 | 妆 钮 ， 系 统 弹 出 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 
































Stage2. 指定 切削 区 域 











Stepl. 在 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 的 国画 辆 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ” 按 
钮 蜀 ， 系 统 弹 出 “ 切 前 区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 图 3.18 所 示 的 面 为 切 前 区 域 ， 在 “切削 区 域 ”对 话 框 中 单 击 [_ 确定 上 馈 ， 
完成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 和 到“ 底 辟 加工” 对 话 框 。 

Step3. 在 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 选中 必 自动 豆 复 选 框 。 








Stage3. 设置 刀具 路 人 径 参数 


Step1. 设置 切削 模式 。 在 国营 区 号 区 域 的 国名 生 下拉 列表 中 选择 大 三 和 se 帮 竺 项 。 
Step2. 设置 步 进 方式 。 在 莹 中 | 下 拉 列 表 中 选择 葬 有 a 中 革 先 项 ， 在 | 叶 曙 旦 从 日 轨 出 文本 框 中 
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输入 值 400， 在 晤 面 万 二 尾 原 文本 框 中 输入 值 1， 在 到 忆 多 癌 深 展 文本 框 中 输入 值 0。 
Stage4. 设置 切削 参数 


Step1， 在 国生 本 区 域 中 单 击 “ 切 前 参数 ”按钮 蜀 ， 系 统 阐 出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 国 本 选 项 卡 ， 在 国 本 对 避 下 拉 列 表 中 选择 加 于 选项 ， 


在 时 区 域 中 选中 四 | 本 往复 选 柜 ， 单 击 | 本 可 国 I) 先 项 卡 ， 在 大 可 情 副 义 木 框 中 输入 值 60; 
单 击 上 确定 | 六 钮 ， 系 统 返回 到 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 














Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参 数 
采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 设置 。 


Stage6. 设置 进 给 挛 和 速度 








Stepl1. 单 击 “ 底 辟 加工” 对话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 全 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 





Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 主 宙 府 属 区 域 中 的 lv 塘 彰 速 度 pm 复 选 枉 ， 在 其 后 


的 文本 框 中 输入 值 1500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 畏 | 扩 包 ， 在 王 鳃 区 域 的 辆 加 文本 框 中 输 
入 值 300， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 


Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 下 确定 | 护 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 底 辟 加工 ”对 话 框 。 
Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 








生成 的 刀 路 轨迹 如 图 3.19 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 3.20 所 示 。 


ZM 


人 


选取 该 平面 
1 








图 3.18 “指定 切削 区 域 图 3.19 “思路 轨迹 


图 3.20 2D 仿真 结果 


一 一口 


Task9. 创建 深度 轮廓 加 工 铣工 序 2 
Stage1. 创建 工序 


个 全 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 攻 RS 一 FE EEEG 国 命令 ， 在 “创建 工序” 对 话 框 的 匿名 下 



















拉 列 表 中 选择 BEE 辐 夺 项 ， 在 古 有 要 到 区 域 中 单 击 “ 深 度 轮廓 加 工 ”按钮 晤 ， 在 大 天 下 
拉 列 表 中 选择 ET 项 , 在 园 恒 | 下 拉 列 表 中 选择 刀具 IEBIESEEE 渤 项 , 在 网 下 
拉 列 表 中 选择 





,在 国 汪 | 下拉 列 表 中 选择 WE 于 项 ,使 用 系统 默认 的 名 称 。 
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Step2. 单 击 “创建 工 序 ” 对 话 框 中 的 确定 上 < 钮 ， 系 统 弹出 “深度 轮廓 加 工 ”对话 框 。 


Stage2. 指定 切削 区 域 

Step1. 在 “深度 轮 廊 加 工 ” 对 话 框 的 大 末 二 区 域 中 单 击 国 十 间 区 大 厂 侧 的 号 按钮 ， 系 
统 弹出 “切削 区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 中 选取 图 3.21 所 示 的 面 ( 共 18 个 ) 为 切削 区 域 ， 然 后 单 击 “ 切 削 区 
域 ”对 话 框 中 的 确定 | 六 钮 ， 系 统 返回 到 “深度 轮 廊 加 工 ” 对 话 框 。 
ww 选取 这 些 面 


SR 
EE 











图 3.21 指定 切削 区 域 


Stage3. 设置 一 般 参 数 
在 “深度 轮 廊 加工” 对 话 框 的 | 全 才 媒 襄 | 文本 框 中 输入 值 3， 在 芭 省 四 名 发 度 文本 框 中 输入 
值 1， 在 作 共 每 站 切 有 深 原 下 拉 列 表 中 选择 三 直选 项 ， 在 至 妾 时 高 文本 框 中 输入 值 0.2。 




















Stage4. 设置 切削 层 

参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Stage5. 设置 切削 参数 

说 明 : 本 Stage 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch03\reference\ 文 件 下 的 语音 

视频 讲解 文件 upper_vol -r01.avi。 

Stage6. 设置 非 切削 移动 参数 

采用 系统 寺 认 的 非 切 前 移动 参数 设置 。 

Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 在 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 崎 ， 系 统 弹出 “ 进 给 


率 和 速度 ”对 话 框 。 
Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 于 坎 区 域 中 的 三 二 二 可 三 抽 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 3500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 且 | 掖 钮 ， 在 如 六 区 域 的 网 可 文本 框 中 输 
入 值 400， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step3. 单 市 歼 定 上 < 钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 。 
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Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 3.22 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 3.23 所 示 。 


ZN 





图 3.22 思路 轨迹 图 3.23 2D 仿真 结果 
Task10. 创建 固定 轮廓 铣 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 王国 = 扩 | 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 曾 | 下 
拉 列 表 中 选择 国 吏 3 入 抽 ， 在 区 到 子 奖 型 区 域 中 单 击 “ 辐 定 轮 廊 铣 ”按钮 近 ， 在 用 可 下拉 
列表 中 选择 有 到 先 项 ， 在 后 恒 下 拉 列 表 中 选择 刀具 [IEEEEOEEES3 和 选项， 在 而 可 司 下 
拉 列 表 中 选择 加 于 项 ， 在 辐 册 下拉 列表 中 选择 区 本 了 E 对 先 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 
FIXED CONTOUR 。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 医 斑 定 | 交 钮 ， 系 统 弹出 “固定 轮廓 犹 ” 对 话 框 。 

















Stage2. 设置 驱动 方式 








step1. 在 “固定 轮廓 铣 ” 对 话 框 由 本 再 区 域 的 园 可 下拉 列表 中 选择 加 可 时 和 项， 未 
统 弹 出 “ 径 向 切削 驱动 方法 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 径 向 切削 驱动 方法 ”对 话 框 的 本 而 图 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 驱动 儿 何 
体 ” 按 钮 剧 ， 系 统 弹出 “临时 边界 ”对 话 框 。 

Step3. 在 图 形 区 选取 图 3.24 所 示 的 边线 ， 单 击 形 定 | 护 钮 ， 系 统 返回 到 “ 径 向 切削 
驱动 方法 ”对 话 框 。 

Step4. 按 图 3.25 所 示 设 置 本 二 赦 轩 区域 的 参数 ， 单 市 确定 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 到 “固定 
轮廓 铣 ” 对 话 框 。 








Stage3. 设置 切削 参数 
采用 系统 默认 的 切削 参数 设置 。 
Stage4. 设置 非 切削 移动 参数 


采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 设置 。 
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在 | 爸 向 切削 驱动 方法 Ea 


驱动 几何 体 


站 定 驱 动 几 何 体 


驱动 设置 
切削 类 型 
切削 方向 
步 距 
” 选取 此 边线 最 大 距离 
4 
/ 


; 7 | 材料 侧 的 条 带 





石 一 如 的 条 市 
?塌方 同 


Pi 





图 3.24 ”定义 参照 边线 图 3.25 “ 径 问 切削 张 动 方法 ”对 话 杠 


Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 





step1. 在 “固定 轮 廊 铣 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 央 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 三 而 区 域 中 的 后 三 笨 本 本 避 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 4500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 掖 钮 ， 在 王 和 区 域 的 贺 串 文本 框 中 输 
入 值 800， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

step3， 单 市 [确定 | 交 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 到 “固定 轮廓 铣 ” 操作 
对 话 框 。 








Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 3.26 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 3.27 所 示 。 





图 3.26 思路 轨迹 图 3.27 2D 仿真 结果 
Task11. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 这 年 mL] 





人 


了 ， 你 存 文件 。 
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实例 碟 餐 盘 加 工 





在 机 械 加 工 中 ， 零 件 加 工 一 般 都 要 经 过 多 道 工 序 。 工 序 安排 是 否 合理 对 零件 加 工 后 的 
质量 有 较 大 的 影响 ， 因 此 在 加 工 之 前 需要 根据 零件 的 特征 制订 好 加 工 工序 。 

下 面 以 一 个 餐 盘 为 例 介绍 多 工序 铣削 的 加 工 方法 ， 加 工 该 零件 应 注意 多 型 腔 的 加 工 方 
法 ， 其 加 工 工艺 路 线 如 图 4.1 和 图 4.2 所 示 。 


型 用 铣 前 在 模具 加 工 中 ， 一 般 用 型 腔 铣 进行 粗 加 工 


平面 轮廓 狗 用 于 精 加 工 零 件 最 大 外 形 轮 廊 


深度 轮廓 加 工 钳 用 于 久 加 工 模具 的 陡峭 曲面 部 分 









































底 壁 加 工 (一 ) 对 零件 上 部 平面 部 分 进行 铣削 


底 壁 加 工 (二 


图 4.1 餐 盘 加 工 工艺 路 线 (一 ) 








对 零件 其 余 平面 部 分 进行 铣削 











一 


a) 型 腔 铣削 b) 平面 轮廓 铣 c) 深度 轮廓 加 工 铣 








全 


e) 底 壁 加 工 (二 ) d) 底 壁 加 工 (一 ) 








图 4.2 和 餐 各 加 工 工艺 路 线 〈 二 ) 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 环境 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug11.11\work\ch04\canteen.prt。 
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step2. 进入 加 工 环境 。 在 应 用 模 岂 功能 选项 卡 丑 于 区域 单 击 旺 掖 乌 ， 系 统 弹出 “加 
工 环境 ”对 话 框 ， 在 “加 工 环境 ”对 话 框 的 于 时 列表 框 中 选择 四 3B] ， 在 
要 创建 的 CM 组 装 列表 框 中 选择 攻坚 汪 世 ， 单 市 上 确定 上: 馈 ， 进 入 加 工 环境 ， 


Task2. 创建 几何 体 
Stage1. 创建 安全 平面 














Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 ， 双 市 申 志 国 于 1 点， 系统 弹出 “MCS 铣削 ” 
对 话 框 。 采 用 系统 默认 的 加 工 坐标 系 , 在 要 要 区 域 的 医 讲 光 现 下 拉 列 表 中 选择 臣 
项 ， 然 后 在 医 于 王国 文本 框 中 输入 值 20。 

Step2. 单 击 “MCS 铣削 ”对 话 框 中 的 上 确定 腔 钮 ， 完 成 安全 平面 的 创建 。 














Stage2. 创建 部 件 几 何 体 








Step1. 在 工序 导航 器 中 双击 由 二 [ 关 入 点 下 的 二 册 天 于 二 省 系统 弹 出 “工件 > 对话 框 。 
Step2. 选取 部 件 几 何 体 。 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 国 | 护 钮 ， 系 统 弹出 “部 件 几 何 体 ” 
对 话 框 。 
Step3. 在 图 形 区 中 选择 整个 零件 为 部 件 几何 体 ,在 “部 件 几 何 体 ” 对 话 框 中 单 击 上 确定 | 


按钮 ， 完 成 部 件 儿 何 体 的 创建 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 。 





Stage3. 创建 毛坯 几何 体 
Stepl. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 周 | 护 钮 ， 系 统 弹 出 “毛坯 几何 体 ”对 话 框 。 








Step2. 在 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 的 要 下 拉 列 表 中 选择 要 吏 尘 项 ， 按 图 4.3 所 示 设 
置 “ 限 制 ” 区 域 的 参数 。 

Step3. 单 击 “ 毛 坯 几 何 体 ” 对 话 框 中 的 上 确定 | 护 钮 ， 系 统 返回 到 “工件 ”对 话 框 ， 完 
成 图 4.4 所 示 的 毛坯 几何 体 的 创建 。 

Step4. 单 击 “工件 ”对 话 框 中 的 虑 确定 | 拉 钮 ， 完 成 毛坯 几何 体 的 创建 。 
SFX 


= 





图 4.3 “ 毛 坏 几何体” 对 话 框 图 4.4 ”毛坯 几何 体 
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Task3. 创建 刀具 1 


Step1. 将 工序 导航 右 调 整 到 机 床 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 二 加 一 加 四 EI 天 命令 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 国 下 拉 列 表 中 选择 区， 在 大 了 详 到 x 
域 中 单 击 MILL 按钮 员 ， 在 大 到 吧 域 的 辆 天 下 拉 列 表 中 选择 EDITEE 寺 项 ， 在 医 驮 文 
本 框 中 输入 TID16R1; 单 市 _ 懈 定 | 拉 钮 ， 系 统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 中 的 右 量 国文 本 框 中 输入 值 16， 在 国 于 革 尝 国文 本 框 中 
给 入 值 1， 在 且 守 区 域 的 国 本 、 征 有 本 | 可 四 上 生生 等 厅 出- 义 木 框 中 均 输入 值 1， 其 他 参数 采 
用 系统 默认 设置 ， 单 击 上 确定 | 近 钮 ， 完 成 刀具 1 的 创建 。 


Task4. 创建 型 腔 铣削 工序 


Stage1. 创建 工序 
































Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 程序 顺序 视图 。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 国 加 一 > [EGR 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 甘 鲁 下 
拉 列 表 中 选择 EEEE 玫 园 项 ， 在 夯 妥 到 区 域 中 单 击 “ 型 腔 犹 ” 按 钮 晤 ， 在 大 疯 下 拉 列 表 
中 选择 EEEEE 寺 项 ,在 后 避 下 拉 列 表 中 选择 Task3 的 Step4 中 设置 的 刀具 ECEIEEEOESEE 
选项 ， 在 项 柯 轴 下 拉 列 表 中 选择 用 选项 ， 在 硕 滞 下 拉 列表 中 选择 有 ETOi 交 项， 使 
用 系统 默认 的 名 称 。 
Step3. 单 击 “创建 工序 ”对 话 框 中 的 红 柄 定 慎 交 钮 ， 系 统 弹 出 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 























Stage2. 设置 一 般 参 数 

在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 的 | 草 剖 梳 趟 下 拉 列 表 中 选择 邮 荆 si 选项， 在 些 距 下 拉 列 表 中 选 
择 攻 本 站 Si 先 项 , 在 | 平面 直径 百 务 出 文本 框 中 输入 值 50, 在 公共 每 加 肖 深 度 下 拉 列 表 中 选择 攻 E 
选项 ， 在 其 坟 距离 文本 框 中 输入 值 0.5。 




















Stage3. 设置 切削 参数 


Step1， 在 国 于 要 到 区域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按 钮 列 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 对 话 框 中 单 击 医 国 选 项 卡 , 在 大和 疝 夯 下 拉 列 表 中 选择 ER 这 
项 ， 单 击 区 国 选 项 卡 ， 在 芯 坪 区域 的 原作 疝 曾 过 国文 木 框 中 和 输入 值 0.5， 单 市 上 可 渤 项 卡 ， 在 
世 到 风 下拉 列表 中 选择 本 EE 本 于 时 汪 贡 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 六 钮 ， 系 统 返回 到 “型 腔 犹 ”对 话 框 。 

















Stage4. 设置 非 切削 移动 参数 


各 参数 采用 系统 默认 的 设置 。 
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Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 重 红 莲 评 区 域 中 的 后 下 寅 本 本 澡 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1000， 按 Enter 键 ， 单 击 硬 | 按钮 ， 在 夯 划 区 域 的 园 串 文本 框 中 输入 值 
200， 按 Enter 键 ， 单 击 轩 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 歼 定 j 包 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 铣 ”对 
话 框 。 

















Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 4.5 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 4.6 所 示 。 





图 4.5 思路 轨迹 图 4.6 2D 仿真 结果 


Task5. 创建 刀具 2 


Step1. 将 工序 导 般 右 调 整 到 机 床 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单车 加 一 加 四 本 命令 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 国 下 拉 列 表 中 选择 E33 / 贡 ， 不 大 联 到 x 
域 中 单 击 MILL 按钮 加 ， 左 乳 权 x 域 的 | 下拉 列表 中 选择 国 到 ， 在 B 广 
本 框 中 输入 T2D12， 单 市 于 定 | 灾 钮 ， 系 统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 中 的 加 本 文本 框 中 输入 值 12， 在 国 村 区 域 的 国 司 、 
祥生 震 夺 加]| 机 | 大 具 入 生 寺村 出 | 广 木 框 中 均 输 入 值 2, 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ; 单 市 上 确定 x 
钮 ， 完 成 刀具 2 的 创建 。 


Task6. 创建 平面 轮廓 铣工 序 


Stage1. 创建 工序 



























Step1. 选择 下 拉 菜 单 玫 六 加 mm 和 二 | 四 命令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 曾 下 拉 列 表 中 选择 国 B 本 时 先 项 ， 在 
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琵 爱 型 区 域 中 单 击 “ 平 面 轮廓 犹 ” 按 钮 国 ， 在 硕 昌 | 下 拉 列 表 中 选择 ESEE3 生 : 
项 ,在 有 1 间 和 健 下 拉 列 表 中 选择 加 加 古寺 和 项 ,在 | 六 洁 下 拉 列 表 中 选择 国 BB 对 先 项 ,采用 
系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 [ 柄 定 < 饵 ， 系 统 弹 出 “平面 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 

Step4. 创建 部 件 边界 。 

(1) 在 “平面 轮廓 犹 ” 对 话 框 的 状 坷 困 区 域 中 单 击 蜀 按钮 ， 系 统 弹出 “边界 几何 体 ” 
对 话 框 。 

(2) 在 “边界 几何 体 ”对话 框 的 国 二 要 区 域 中 选中 罗 本 二 天 复 选 框 ， 然 后 在 图 形 区 选取 
4.7 所 示 的 面 ， 系 统 自 动 生成 图 4.8 所 示 的 边界 。 























图 4.7 选取 面 图 4.8 ”部 件 边界 


(3) 单 市 [确定 上 乌 ， 完 成 部 件 边界 的 创建 ， 系 统 返回 到 “平面 轮 廊 铣 ”对 话 框 。 

Step5. 指定 的 面 。 

(1) 在 “平面 轮廓 铣 ”对 话 框 中 单 击 是 | 按钮 ， 系 统 弹出 “平面 ”对 话 框 ， 在 茹 要 下 拉 
列表 中 选择 四 EBT 时 % 式 . 

(2) 在 模型 上 选取 图 4.9 所 示 的 模型 平面 ， 在 项 国 区 域 的 厦 辆 文本 框 中 输入 值 1， 单 击 
| 确定 多 钮 ， 完 成 底面 的 指定 。 















ae 


选取 该 平面 


图 4.9 ”指定 底面 


Stage2. 创建 刀具 路 径 参 数 

Step1. 在 习 坦 设置 区 域 的 部 件 祭 量 文本 框 中 输入 值 0， 在 她 | 嵌 给 文本 框 中 输入 值 500， 
在 其 后 的 下 拉 列 表 中 选择 村 项 . 

Step2. 在 | 庆 故 度 下 拉 列 表 中 选择 计 圭 先 项 ， 在 涩 林 文本 框 中 输入 值 0， 其 他 参数 采用 
系统 默认 设置 。 
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Stage3. 设置 切削 参数 

各 参数 采用 系统 默认 的 设置 。 

Stage4. 设置 非 切 削 移动 参数 

step1. 单 击 “ 平 面 轮 廊 铣 ”对 话 框 中 的 “ 非 切 削 移动 ”按钮 回 ， 系 统 弹出 “ 非 切 削 移 
动 ”对 话 框 。 

step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ” 对话 框 中 的 大 三 吴 恒 | 选项 卡 ， 在 古 要 到 | 文 木 框 中 输入 值 2， 
在 若 芭 项 加 恒 下 拉 列 表 中 侈 择 攻 本 恒 选 项 , 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 , 单 市 确定“: 包 ， 
完成 非 切削 移动 参数 的 设置 。 








Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 





step1. 单 击 “ 平 面 轮廓 铣 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 [下 面 本 国语 避 复 选 框 ， 并 在 其 后 的 文本 框 
中 输入 值 1800， 按 Enter 键 ， 青 单 击 国 核 钮 ， 在 可 去 区 域 的 天 本 文本 框 中 输入 值 500， 
按 Enter 键 ， 然 后 单 击 而 按钮 。 

Step3. 单 市 [确定 上 x 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 到 “平面 轮廓 铣 ” 
对 话 框 。 


Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 














生成 的 刀 路 轨迹 如 图 4.10 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 4.11 所 示 。 





图 4.10 ”思路 轨迹 图 4.11 2D 仿真 结果 
Task7. 创建 刀具 3 


Step1. 将 工序 导航 需 调 整 到 机 床 视图 。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 攻 REN 一 [ESDO 国 命 令 ， 系 统 阐 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 
Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 半 | 下 拉 列 表 中 选择 峙 a 先 项 ， 在 本 其 于 守 尘 区域 
中 单 击 BALL_MILL 按钮 留 ,在 敢于 肥 域 的 加 本 下 拉 列 表 中 选择 罗汉 古国 
文本 框 中 输入 T3B8， 单 击 旺 元 定 上 钮 ， 系 统 弹 出 “ 铣 刀 - 球 头 铣 ” 对 话 框 。 
© 
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Step4. 在 “ 铣 刀 - 球 头 铣 ” 对 话 框 的 砚台 文 本 框 中 输入 值 8， 在 国 要 区域 的 基本 、 
征 人 村 存量 | 和 | 四 具 补 信守 于 器 广 木 框 中 均 输入 值 3, 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ; 单 市 确定 | 
钮 ， 完 成 刀具 3 的 创建 。 

Task8. 创建 深度 轮廓 加 工 铣工 序 

Stage1. 创建 工序 

Step1. 选择 下 拉 菜 单项 KE pp 丰 革 细 国生 今 ， 示 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 ，。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 戎 下 拉 列 表 中 选择 国 于 于 汪 抽 ， 在 了 序 子 半 型 | 域 中 
单 击 “ 深 度 轮 廓 加工” 按钮 如 ， 在 履 下 拉 列 表 中 选择 国 可 和 贡 ， 丰 辐 本 | 下拉 列表 中 选 
者 于 二 于 于， 在 | 几 条 伯 下 拉 列 表 中 选择 国 BE 于 先 项 ， 在 | 六 清 下 拉 列 表 中 选择 
和 ， 单 市 确定 |;- 包 ， 系 统 弹出 “深度 轮廓 加工 ”对 话 框 。 









































Stage2. 创建 修剪 边界 


Stepl1. 在 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 的 国 再 辐 区 域 中 单 击 鸭 掖 钮 ， 系 统 弹出 “ 修 前 边界 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “ 修 前 边界 ”对 话 框 的 寺 要 而 下 拉 列 表 中 选择 
图 4.12 所 示 的 面 ， 系 统 自动 生成 图 4.13 所 示 的 边界 ， 











2 选项， 然后 在 图 形 区 选取 











图 4.12 选取 面 图 4.13 创建 修剪 边 界 
Step3. 单 击 [ 确定 上 钮 ,完成 修剪 边界 的 创建 ,系统 返 回 “ 深 度 轮 廊 加工 ”对 话 框 。 








Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 和 切削 层 

Step1. 设置 刀具 路 径 参 数 。 在 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 的 尝 共 到 已 司 间 深度 下 拉 列 表 中 选 
Si 先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step2. 设置 切 前 层 。 各 参数 采用 系统 默认 设置 。 














择 


Stage4. 设置 切削 参数 


Step1. 单 击 “ 深 度 轮廓 加 工 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 国有 选项 不 ， 在 天 出 本 | 下拉 列表 中 选择 
7. 
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Step3. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 国 本 进项 卡 , 在 大 要 本 和 加 8 下 文本 框 中 输入 值 0.01， 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step4. 单 击 “ 切 削 参 数 ”对 话 框 中 的 茵 国 选 项 卡 ， 其 参数 设置 如 图 4.14 所 示 ; 单 击 
| 梢 定 jx 乌 ， 系 统 返回 到 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 。 


Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 


step1， 在 “深度 轮 廊 加工” 对 话 框 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 立 ， 系 统 弹 出 “ 非 切削 
移动 ”对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 漠 点 右 点 | 选项 卡 ， 在 默认 区 域 起 点 | 下 拉 列 表 中 选择 
基于 先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 蔷 移 /快速 选项 卡 ， 其 参数 设置 如 图 4.15 所 示 ; 
单 击 [ 确 定 | 拉 钮 ， 完 成 非 切 削 移 动 参数 的 设置 。 




















Te 


大全 设置 选项 [使 用 继承 的 国 | 
显示 
区 域 之 间 
[毛坯 平面 Ba 
| 3. ODO | mm | 
层 到 层 | 沿 部 件 射 进 刀 ” 国 | 
笠 坡 前 | 15. 0000(| 一 一 
器 局 间 切 前 进退 图 
| 毛 款 平 面 Ba 
| 3. 00000 | mm 中 加 











图 4.14 “连接 ”选项 卡 图 4.15 “转移 /快速 ”选项 卡 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 全 ， 系 统 弹出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 [下 条 本 国庆 避 复 先 框 ， 并 在 其 后 的 文本 框 
中 输入 值 3000， 按 Enter 键 ， 再 单 击 辆 护 钮 ， 在 恶 一 区 域 的 加 旺 文本 框 中 输入 值 400， 
按 Enter 键 ， 然 后 单 击 恩 | 按钮 。 

step3， 单 市 确定 jj 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 到 “深度 轮廓 加 工 ”对 
话 框 。 

Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 4.16 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 4.17 所 示 。 
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图 4.16 思路 轨迹 图 4.17 2D 仿真 结果 
Task9. 创建 底 辟 加工 工序 1 


Stage1. 创建 工序 








Stepl1. 选择 下 拉 菜 单 戎 KG 天 二 | 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 一 下 拉 列 表 中 选择 SEE 人才 项 ， 在 
工 诛 于 关 涯 区 域 中 单 击 “ 底 辟 加工” 按 馈 畏 ， 在 (加 县 下 拉 列 表 中 选择 国生 2) 
在 | 风向 二 下 拉 列 表 中 选择 加 到 于 移 项 ， 在 读 下 拉 列 表 中 选择 国 本 了 3 纹 移 项 ， 采 用 系统 
默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 [确定 | 六 钮 ， 系 统 阐 出 “ 底 辟 加工” 对 话 框 。 





























Stage2. 指定 切削 区 域 











Step1l. 在 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 的 国画 畔 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ” 按 
钮 而 ， 系 统 弹 出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 图 4.18 所 示 的 平面 为 切削 区 域 , 在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 确定 上 4 馈 ， 
完成 切削 区 域 的 指定 ， 同 时 系统 返回 到 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 








Stage3. 设置 刀具 路 人 径 参数 








Step1. 设置 切削 模式 。 在 习 坦 态 置 区域 的 若 剖 挤 吉 下 拉 列 表 中 选择 思 训 如 和 先 项 。 
Step2. 设置 步 进 方式 。 在 品 刀 下 拉 列 表 中 选择 aa 和 先 项 ， 其 余 参 数 采 用 系统 默认 


充 前 。 









图 4.18 指定 切削 区 域 
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Stage4. 设置 切削 参数 


Step1， 在 国 本 要 到 区 域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按 钮 列 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 药 踢 选项 卡 , 在 因 路 方向 下拉 列 表 中 选择 有 重光 项 ; 
单 击 记 -一 扬 角 -选项 卡 ,在 荐 角 下拉 列表 中 选择 EREEEE 玩 项 ， 单 击 己 -连接 选项 卡 ， 
在 跨 空 区 域 区 域 | 匡 动 杰 型 下 拉 列 表 中 选择 国 国 渴 项 ; 单 市 空 闻 国光 项 卡 , 在 | 于 并 下 高 广 
本 框 中 输入 值 200， 在 到 溃 区 大空 画 8 男 下拉 列表 中 选择 国 选 项 ， 在 | 区 有 延 帮 量 文本 框 中 输入 值 
100， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 市 [本 定 有 < 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 























Stage5. 设置 非 切 前 移动 参数 
各 参数 采用 系统 默认 的 设置 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 








Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 央 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 生 型 寻 评 区 域 中 的 后 至 绩 本 本 澡 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 掖 钮 ， 在 王 和 区 域 的 贺 串 文 本 框 中 输 
入 值 400， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 虑 确定 必 交 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 

















Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 4.19 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 4.20 所 示 。 





图 4.19 思路 轨迹 图 4.20 2D 仿真 结 


Task10. 创建 刀具 4 

Step1. 将 工序 导航 右 调 整 到 机 床 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 技 回 mm 和。 站 加 有 命令， 系统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 
Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 类型 下 拉 列 表 中 选择 国 于 于 国 先 项 ， 在 J 县 了 类 型 区 域 
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中 单 击 MILL 按钮 睦 ， 左 顾 到 x 域 的 加 下拉 列表 中 选择 国人， 在 恬 本 文本 
框 中 输入 T4D8R2， 单 市 确定 上 钮 ， 系 统 弹 出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 的 吏 本 要 文本 框 中 输入 值 8， 在 [ 压 呈 下 于 各 文本 框 中 输 
入 值 2， 在 国 雪 区 域 的 园 避 、 [于 伟 宁 和 存 虹 和 于 具 补 伪 罕 夺 吉文 木 框 中 均 输入 值 4， 其 他 参数 采用 
系统 默认 设置 ， 单 市 确定 肝 灾 乌 ， 完 成 刀具 4 的 创建 。 


Task11. 创建 底 壁 加 工 工序 2 








Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 王 入 加 一 > 目 国 本 可 量 合 今 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 杜 下 拉 列 表 中 选择 苹 于 项 ， 在 
于 委 各 域 中 单 击 “ 底 辟 加工” 按钮 出 ,在 辐 同 | 下 拉 列 表 中 选择 区 和 DE， 
在 网 本 本 下 拉 列 表 中 选择 加 囊 于 和 贡 ， 不 国 权 下拉 列 表 中 选择 加 本 对 和 项 ， 采 用 系统 
默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 上 确定 jj 钒 ， 系 统 弹 出 “ 底 辟 加工” 对 话 框 。 






























Stage2. 指定 切削 区 域 








Stepl. 在 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 的 辕 画 二 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几 何 体 ” 按 
钮 异 ， 系 统 弹 出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 图 4.21 所 示 的 面 ( 共 6 个) 为 切削 区 域 ,在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 开 再 | 
按钮 ， 完 成 切削 区 域 的 指定 ， 同 时 系统 返回 到 “ 底 壁 加 工 ”对 话 框 。 

Step3. 选中 中国 动 国 复 选 杠 ， 单 击 彩 二 本 i 而 向 后 的 较 按 钮 查看 壁 儿 何 体 。 








Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 








Step1. 设置 切削 模式 。 在 习 就 太 午 区域 的 本章 挤 吉 下 拉 列 表 中 选择 国语 吕 革 先 项 。 
Step2. 设置 步 进 方式 。 在 莹 中 | 下 拉 列 表 中 选择 加 aa 直 革 先 项， 在 | 叶 曙 和 旦 从 日 轨 出 文本 框 中 
输入 值 50， 在 帮 面 志 4 展 文本 框 中 输入 值 1， 其 余 参 数 采用 系统 默认 设置 。 














Stage4. 设置 切削 参数 
各 参数 采用 系统 默认 的 设置 。 


Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 








Step1l. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 殉 二 要 可 区 域 中 的 “ 非 切削 移动 ”按钮 加 ， 系 统 弹 出 
“ 非 切削 移动 ”对 话 框 。 
step2. 在 “ 非 切削 移动 ”对话 框 中 单 击 恬 台 选项 卡 , 在 圈 要 出 文本 框 中 输入 值 3, 在 赔本 
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文本 框 中 输入 值 1， 其 余 参 数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step3. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 甘 获 己 束 | 选项 卡 ， 其 参数 设置 如 图 4.22 所 示 ， 
单 市 确定: 馈 ， 完成 非 切 前 移动 参数 的 设置 。 


个 | 3 EE) 区 


安全 保罗 选 萝 
显示 


区 域 之 间 


选取 这 些 面 





于 网 


进 刀 7 盘 丸 tw 
所 坏 平面 Hw 





图 4.21 指定 切 前 区 域 图 4.22 “转移 /快速 ”选项 卡 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


step1. 单 击 “ 底 辟 加工 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2， 选 中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 下 哑 辕 区 域 中 的 后 三 笨 本 本 疝 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 3000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 转 掖 钮 ， 在 池村 区域 的 较 副 文 木 框 中 输 
入 值 400， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 确定 | 掖 钮 ， 系 统 返回 “ 底 辟 加工 ”对 话 框 。 

















Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 4.23 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 4.24 所 示 。 





图 4.23 ”思路 轨迹 图 4.24 2D 仿真 结 
Task12. 保存 文件 
选择 下 拉 菜 单 立国 下。 LE 下 合 邻 ， 保 存 文件 。 
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实例 印 。 鞋 跟 凸 模 加 工 


粗 加 工 是 指 大 量 地 去 除 毛 坯 材料 ， 精 加 工 是 把 毛坯 件 加 工 成 目标 件 的 最 后 步 又， 也 是 
关键 的 一 步 ， 其 加 工 结果 直接 影响 模具 的 加 工 质量 和 加 工 精度 。 下 面 以 鞋 跟 凸 模 加 工 为 例 
介绍 铣 前 的 一 般 加 工 操 作 。 访 零件 的 加 工 工 乞 路 线 如 图 5.1 和 图 5.2 所 示 。 


在 模具 加 工 中 ， 一 般 用 型 膛 铣 或 平面 铣 进行 粗 加 工 
用 于 半 精 加 工 零件 中 平坦 的 轮廓 曲面 区 域 

对 零件 平面 部 分 进行 铣削 

用 于 精 加 工 由 轮廓 曲面 所 形成 区 域 

用 于 精 加 工 轮 廊 中 曲面 部 分 

使 用 清 根 铣 清理 模具 中 的 小 的 四 部 

用 于 精 加 工 模具 的 陡峭 曲面 部 分 


图 5.1 鞋 跟 凸 模 加 工 工艺 路 线 〈 一 ) 


EE 






































a) 型 腺 铣削 b) 固定 轮廓 铣 c) 底 壁 加 工 
f) 清 根 铣 e) 流 线 驱 动 铣 d) 区 域 轮廓 铣 





g) 深度 轮廓 加 工 铣 


图 $5.2” 鞋 跟 凸 模 加 工 工艺 路 线 〈 二 ) 
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Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug11.11\work\ch05\shoe_mold.prt。 

Step2. 进入 加 工 环境 。 在 应 用 模块 功能 选项 卡 ” 制 入 区 域 单 击 坚 按钮， 系统 弹出 “加 
工 环境 ”对 话 框 ， 在 “加 工 环 境 ” 对 话 框 的 绩 全 古 i 吾 列表 框 中 选择 匡 ES i 计 项， 在 
要 创建 是 CA 组 类 列表 框 中 选择 本 sida 且 i 污 JJ ， 单 击 [确定 | 人 饥 ， 进入 加 工 环境 。 

Task2. 创建 几何 体 


Stage1. 创建 机 床 坐 标 系 

















Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 , 双击 申 志 强生 点 ,系统 弹出 “MCS 铣削 ” 
对 话 框 。 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 的 短 和 各 届 区 域 中 单 击 “CSYS 对 话 框 ”按钮 央 ， 系 统 弹 
出 “CSYS” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “CSYS ”对 话 框 殴 锭 王 区 域 中 的 “点 对 话 框 ”按钮 剧 ， 系 统 弹 出 “点 ”对 
话 框 ; 在 “点 ”对 话 框 的 国文 本 框 中 输入 值 30, 单 击 [天 定 | 拉 钮 , 此 时 系统 返回 至 <CSYS” 
对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 确定 | 拉 钮 ， 完 成 图 5.3 所 示 的 机 床 坐 标 系 的 创建 。 





Stage2. 创建 安全 平面 








Stepl. 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 蜂王 要 辐 区 域 的 医 本 更 要 中 司 下 拉 列 表 中 选择 
然后 在 大 二 本 可 文 木 框 中 输入 值 10。 
Step2， 单 击 “MCS 铣削 ”对 话 框 中 的 [本 定 上 x 钮 ， 完 成 安全 平面 的 创建 ， 


时 先 项 ， 








Stage3. 创建 部 件 几 何 体 








Step1. 在 工序 导航 器 中 双击 由 二 于 生 点 下 的 办 弛 开 弄 浊 划 ,未 统 弹出 “工件 ”对 话 框 。 
Step2. 选取 部 件 几 何 体 。 在 “工件 ” 对 话 框 中 单 击 鸭 掖 钮 ， 系 统 弹 出 “部 件 几 何 体 ” 
对 话 框 。 
Step3. 在 图 形 区 中 选择 整个 零件 为 部 件 几 何 体 ， 如 图 5.4 所 示 。 在 “部 件 几 何 体 ” 对 


话 框 中 单 击 上 确定 | 拉 包 ， 完 成 部 件 几 何 体 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “工件 ”对 话 框 。 





Stage4. 创建 毛坯 几何 体 


step1. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 昌 | 按钮， 系统 弹出 “毛坯 几何 体 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “毛坯 几何 体 ”对 话 框 的 本 加 下 拉 列 表 中 选择 [可 于 选项 , 在 | 眼 制 区 域 的 1 
文本 框 中 输入 值 8。 

Step3. 单 击 “ 毛 坯 几 何 体 ”对 话 框 中 的 开 柄 定 | 按钮 ， 系 统 返回 到 “工件 ”对 话 框 ， 完 
成 图 5.5 所 示 的 毛坯 几何体 的 创建 。 
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Step4. 单 击 “ 工 件 ”对 话 框 中 的 玩 定 | 护 钮 ， 完 成 毛 坏 几何体 的 创建 。 


| 





图 5.3 创建 机 床 坐 标 系 图 5.4 部 件 几 何 体 图 5.5 毛坯 几何 人 





Task3. 创建 刀具 
Stage1. 创建 刀具 1 


Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 机 床 视图 。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 攻 RE ep [ES 国 命令 ， 系 统 阐 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 
Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 改色 下 拉 列 表 中 选择 有 EEC i 交 项 ， 在 历 有 是 了 天 到 区 

域 中 单 击 MILL 按钮 出， 在 厂 本 由 区 域 的 硕 恒 | 下拉 列表 中 选择 ER 光栅 ， 在 车 吏 文 

本 框 中 输入 D16R1， 然 后 单 击 上 确定 | 过 馈 ， 系 统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 系统 弹出 “ 铣 刀 -$ 参数 ”对 话 框 中 的 炙 半生 文本 框 中 输入 值 16， 在 噶 】T 守 和 伍 文 

本 框 中 输入 值 1， 在 脐 导 区 域 的 殉 后 、 贱 如 夺 可 | 和 央 可 征管 寺 厅 婴 义 本 框 中 均 输 入 值 1， 其 他 

参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 是 元 是 | 拉 钮 ， 完 成 刀具 1 的 创建 。 





















Stage2. 创建 刀具 2 





设置 刀具 类 型 为 下 了 有 到 为 BALL MILL 类 型 〈 单 击 且 过 钮 )， 刀 具名 
称 为 B10， 刀 有 具 吧 ) 球 且 短信 为 10， 在 锅 挟 区域 的 刀具 号 、 外人 懂 守 全 大 和 刀具 补偿 寄存 器 文本 框 中 
均 输 入 值 2， 具 体操 作 方法 参照 Stagel。 





Stage3. 创建 刀具 3 





设置 刀具 类 型 为 ， 园 本 了 要 到 为 MILL 类 型 ( 单 击 师 按钮 ), 刀具 名 称 为 D8， 
刀具 同 辐 到 作为 8， 在 匡 要 区域 的 四 ES、 所 这 村 过 强 | 和 大 忆 生生 村 看 蝇 | 文本 框 中 均 和 输入 值 3， 具 
体操 作 方 法 参照 Stagel。 


Stage4. 创建 刀具 4 





设置 刀具 类 型 为 咒 3 措 ， 本 具 了 于 类 型 为 BALL MILL 类 型 ( 单 击 压 按钮 )， = 
称 为 B8， 刀 有 具 古 球 站 友信 为 8， 在 | 骗 吧 域 的 网 评 、| 神 向 守 丰 吉利 | 四 具 神 入 圭 丰 器 | 广 木 框 中 均 
输入 值 4， 有 其 体操 作 方 法 参照 Stagel。 
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Stage5. 创建 刀具 5 





设置 刀具 类 型 为 Be ， 导 县 于 秦 虹 为 MILL 类 型 ( 单 击 晶 按钮 )， 刀具 名 称 为 D8R2， 
刀具 而 于 恒信 为 8， 刀具 丽 下 下 于 各 信 为 >， 在 匾 呈 x 域 的 国 关 、| 症 人 可 利 | 因 肝 和 朱林 存 虹 文 


本 框 中 均 输 入 值 S， 有 具体 操作 方法 参照 Stagel。 





Stage6. 创建 刀具 6 





设置 刀具 类 型 为 有 了 要 到 为 BALL MILL 类 型 〈 单 击 肋 按 钮 )， 刀 具名 
称 为 B22， 刀具 吕 球 且 征 信 为 2， 在 编 纪 | 久 域 凶 ] 刀具 号 、 补 倦 寄存 研 和 刀具 补偿 寄存 器 文本 框 中 均 
输入 值 6， 有 其 体操 作 方 法 参照 Stagel。 

Task4. 创建 型 腔 铣 工序 

Stage1. 创建 工序 

Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 程序 顺序 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 | 于 XA 国 一 > 目 国 于 本国 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 计 蜡 下 
拉 列 表 中 选择 国 RE 加 叶 和 抽 ， 在 于 序 了 村 型 多 域 中 单 击 “型 腔 铣 ”按钮 局 ， 在 履 本 下 拉 列 表 


























中 选择 本 ss 首选 项, 在 [国富 下拉 列表 中 选择 前 面 设置 的 刀具 上 和 2 生生 2. 昌 ; 先 J 页 ， 在 何必 
下 拉 列 表 中 选择 二 党 关 选项 ， 在 上 天 过 下 拉 列 表 中 选择 本 ws 汪 千 IJ 页 ， 使 用 系统 默认 的 
名 称 。 


Step3. 单 击 “创建 工序 ”对 话 框 中 的 已 王 定 必 钮 ， 系 统 弹 出 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 


Stage2. 设置 一 般 参 数 











在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 的 菁 呵 或 下拉 列表 中 选择 瞩 遇 闻 直 时 下 先 项 ， 在 此 距 下 拉 列 表 中 选 
择 攻 本 有 Si 先 项 , 在 平面 直径 百 务 出 文本 框 中 输入 值 50; 在 公共 每 切削 深 度 下 拉 列 表 中 选择 攻 E 
选项 ， 在 量 坟 距离 文本 框 中 输入 值 1。 











Stage3. 设置 切削 参数 


Step1.， 在 国 酸 权 到 区 域 中 单 击 “切削 参数 ”按钮 鸭 ， 系 统 阐 出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 市 国 本 挝 项 卡 ， 在 网 二 硬 本 下 拉 列 表 中 选择 
项 ， 单 击 用 到 由 项 卡 ， 在 医 砚台 国 下 拉 列 表 中 选择 加 末 国 沈 项， 其 他 参数 采用 系统 默 
认 设 置 。 


Step3. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 [ 形 定 | 六 钮 ， 系 统 返回 到 “型 腔 犹 ”对话 框 。 








深度 忧 先 网 








Stage4. 设置 非 切 削 移 动 参 数 





Step1. 在 “型 腔 铣 ”对 话 框 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 吕 ， 系 统 弹 出 “ 非 切削 移动 ” 
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对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 项 到 有 选项 不 ， 不 同 权 下 拉 列 表 中 选择 
在 二 区 现 |r 鸭 可 出 广 木 框 中 输入 值 3， 在 同 要 本 下 拉 州 表 中 选择 国 司 | 
项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 上 确定 | 们 钮 ， 完 成 非 切 阐 移动 参数 的 设置 。 














Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl1. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 开 里 度 区 域 中 的 朵 | 证 击 本 本 三 击 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 800， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 辕 掖 包 ， 在 本 名 区 域 的 国 二 广 本 框 中 输入 
值 250， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 | 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 市 [确定 上 肝 < 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 

















Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 5.6 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 5.7 所 示 。 





图 5.6 思路 轨迹 图 5.7 2D 仿真 结果 


Task5. 创建 固定 轮廓 铣 
Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 王国 p> 此 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 曾 下 
拉 列 表 中 选择 轩 3 和 贡 ， 在 区 末了 半 型 汉 域 中 单 击 “ 辐 定 轮 廊 铣 ”按钮 史 ， 在 局 本 下 朱 
列表 中 选择 国 加 于 先 项 ， 不 周到 | 下拉 列表 中 选择 国 于 可 本 于 对 区 ， 在 网 二 下 拉 列 表 中 
选择 加 至 扩 项 ， 在 国 到 下 拉 列 表 中 选择 [本 于 项， 使 用 系统 默认 的 名 称 
FIXED CONTOUR 。 

Step2. 单 击 “创建 工 序 ” 对 话 框 中 的 蕊 确定 必 灾 钮 ， 系 统 弹 出 “固定 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 




















Stage2. 设置 驱动 方式 








Stepl. 在 “固定 轮廓 铣 ” 对 话 框 可 型 太 洁 区 域 的 识 洁 下 拉 列 表 中 选择 革 选项 , 单 击 “ 编 


得 ”按钮 靖 ， 系 统 弹 出 “边界 驱动 方法 ”对 话 框 。 
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Step2. 在 “边界 驱动 方法 ”对 话 框 的 正 遇 而 二 区域 中 单 击 “选择 或 编辑 驱动 几何 体 ” 
按钮 量 ， 系 统 弹 出 “边界 几何 体 ”对 话 框 。 

Step3. 在 苛 各 下 拉 列 表 中 选择 贺 选 项 ， 在 旧 志 下 拉 列 表 中 选择 医 E 缚 选项. 

Step4. 在 图 形 区 选择 图 5.8 所 示 的 面 ， 然 后 单 击 王 形 定 | 掖 钮 ， 系 统 返回 “边界 驱动 方 
法 ”对 话 框 。 

step5、 丰 本 本 要 加 区 域 的 辆 可 下拉 列 表 中 选择 国 台 先 项 ， 丰 天 8 巴 村 文 木 框 中 输入 值 2， 在 
郧 郧 下 拉 列 表 中 选择 用 E 于 选 项 ， 在 国王 酌 二 弹 文 本 框 中 输入 值 45， 单 市 确定 | 扩 乌 ， 系 统 
返回 “固定 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 




















Stage3. 设置 切削 参数 


Step1.， 在 国生 本 区 域 中 单 击 “ 切 前 参数 ”按钮 蜀 ， 系 统 阐 出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 思 本 选项 卡 ， 然 后 选中 四 | 机 本 到 痢 复 选 杠 ， 其 他 
参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “切削 参 数 ” 对 话 框 中 的 列 定 | 拉 钮 ， 系 统 返回 到 “固定 轮廓 犹 ” 对 话 框 。 

Stage4. 设置 非 切削 移动 参数 

采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 。 

Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 在 “固定 轮 廊 铣 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 于 遍 区 域 中 的 同村 琴 于 重 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 丑 入 包 ， 在 本 区 域 的 国文 本 框 中 输 
入 值 400， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 

Step3， 单 击 [确定 | 钮 ,完成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系统 返回 “国定 轮 序 铣 ”对 话 框 。 




















Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 5.9 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 5.10 所 示 。 


选取 该 平面 








图 5.8 ”定义 参照 面 图 5.9 思路 轨迹 
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Task6. 创建 底 壁 加 工 铣 工序 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 | 过 入 国 一 EL 天国 命令 ， 系 统 阐 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 甘 鲁 下 拉 列 表 中 选择 E 生 选项 ， 在 国 芝 对 类 到 区 域 中 
单 击 “ 底 壁 加 工 ”按钮 看 ， 在 固 到 下拉 列表 中 选择 国 于 再 和 区 ， 在 国 本 下拉 列表 中 选择 
在 加 国 下 拉 列 表 中 选择 本 于 远 贡 ， 在 国 凤 下 拉 列 表 中 选择 
了 2 和光 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “创建 工序 ”对 话 框 中 的 世 瑚 定 | 按钮 ， 系 统 弹出 “ 底 辟 加工” 对 话 框 。 





























Stage2. 指定 切削 区 域 





step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ”对 话 框 中 的 “选择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 别 ， 系 统 弹 
出 “切削 区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 5.11 所 示 的 切削 区 域 , 单 击 “ 切 削 区 域 ”对 话 框 中 的 世 斑 定 | 扩 
钮 ， 系 统 返回 到 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 











图 $.10 2D 仿真 结果 图 5.11 指定 切削 区 域 


Stage3. 设置 一 般 参 数 








在 “ 底 辟 加工” 对话 框 的 垩 向 全 区 域 中 选中 局 自动 豆 复 选 枉 ， 在 | 琴 束 设置 区 域 的 切 剖 昼 式 
下拉 列表 中 选择 * 7 县 平 直 多 全 ot 











二 沁 ， 在 匡 加 下 拉 列 表 中 选择 
本 框 中 输入 值 55， 在 启 本 所 下 诛 启 文 木 框 中 输入 值 1， 在 雪 困 庚 庚 文 木 框 中 输入 值 0。 








Stage4. 设置 切削 参数 





step1. 单 击 “ 底 壁 加工 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 
话 框 。 

Step2. 单 击 “ 切 削 参 数 ”对话 框 中 的 喇 末 选 项 卡 ， 在 固 鲁 区 域 的 因 梧 贡 癌 下 拉 列 表 中 选 
择 国 加 选项 ， 在 图 区 域 中 选中 罗 本 出 复 选 杠 ， 单 市 图 本 加 |) 选项 卡 ， 在 员 区 山区 域 的 
二 让 证 属 加 文本 框 中 输入 值 50， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 医 斑 定 | 掖 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 
“ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 
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Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 
采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 设置 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 








step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 下 天 本 区 域 中 的 后 | 上策 昌 上 加 复 选 枉 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 1500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 压 | 按钮， 在 三 和 细 区 域 的 贺 旺 文本 框 中 输入 值 
500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 转 按 钮 ， 最 后 单 市 上 确定 x 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 
系统 返回 “ 底 壁 加 工 ”对 话 框 。 

















Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 5.12 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 5.13 所 示 。 
Task7. 创建 区 域 轮廓 铣 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 着 加 一 > 古国 于 本国 舍 今 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 半 型 | 下 
拉 列 表 中 选择 国生/ 示 ， 在 匡 床 要 到 区 域 中 单 击 “ 区 域 轮 廊 铣 ”按钮 节 ， 看 电 到 下 拉 











列表 中 选择 革 明 先 项 ， 在 | 相同 下拉 列 表 中 选择 基于 325s 下 先 项 ， 在 岂 何 仁 下 拉 列 表 中 
选择 区 项 ， 在 太 污 (下拉 列表 中 选择 国 二 台 到 远 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 








CONTOUR _AREA 。 
Step2. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 确定 | 过 钮 ， 系 统 弹出 “区 域 轮 廊 犹 ”对 话 框 。 


Stage2. 指定 切削 区 域 





step1， 在 国画 丽 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 壮 ， 系 统 弹出 “切削 
区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 图 5.14 所 示 的 面 ( 共 19 个 ) 为 切削 区 域 , 在 “切削 区 域 ”对 话 框 中 单 市 上 而 二 | 
按钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 
选取 这 些 面 





图 5.12 思路 轨迹 图 5.13” ”2D 仿真 结果 图 5.14 ”指定 切 着 区域 
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Stage3. 设置 驱动 方式 


说 明 : 本 Stage 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch05\reference 文件 下 的 语音 
视频 讲解 文件 “ 鞋 跟 凸 模 加 工 -r01.exe”。 


Stage4. 设置 切削 参数 


step1， 单 击 “ 区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 国 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 话 
框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 圈 本 选项 卡 ， 在 四 古寺 和 x 域 中 选中 | 朵 大 加 E 十 寿 复 
选 框 ， 在 路 离 文本 框 中 输入 值 1， 在 其 后 的 下 拉 列 表 中 选择 贺 选 项 . 

Step3. 单 击 | 多量 选项 卡 ， 在 涩 焉 区 域 的 内心 坡 和 外 改 盏 文本 框 中 均 输入 值 0.01， 其 他 
参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step4. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 上 懈 定 | 掖 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 
“区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 








Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 

采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 设置 。 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

step1. 在 “区 域 轮廓 铣 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 才 漂 村 区 域 中 的 右 1 半 十 本 到 硬 抽 复 先 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 2200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 畏 | 扩 负 ， 在 王 盈 区 域 的 贺 旺 文本 框 中 输 
入 值 600， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 | 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 [ 确 定 上 包 ,完成 进 给 率 和 速度 的 设置 , 系统 返回 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 











Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 5.15 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 5.16 所 示 。 
Task8. 创建 流 线 驱 动 铣 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜单 请 KG p> 宙 | 国 于 仿 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 国 本 下 拉 列 表 中 选择 国 S99 轩 扩 项 ， 在 2 了 美玉 域 中 
单 击 “ 流 线 ” 按 钮 加 ， 在 顺 到 下 拉 列 表 中 选择 国 加 光 项 ， 在 国王 下 拉 列 表 中 选择 
| 先 页 ， 在 小 何 仁 下 拉 列 表 中 选择 加 开 玉 风 业 先 项 ， 在 下 洁 下 拉 列 表 中 选择 

















DS 0000D05 
[Ti 选项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 
Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 旺 确 是 4 钮 ， 系 统 弹 出 “ 流 线 ” 对 话 框 。 
Stage2. 指定 切削 区 域 


在 “ 流 线 ” 对 话 框 中 单 击 访 按 钮 ， 系 统 弹出 “切削 区 域 ” 对 话 杠 ,采用 系统 默认 设置， 
选取 图 5.17 所 示 的 切削 区 域 ， 单 击 [天 定 | 交 乌 ， 系 统 返回 到 “ 流 线 ” 对 话 框 。 
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切削 区 域 
/ 


/ 
/ 





图 5.15 思路 轨迹 图 5.16 ”2D 仿真 结果 图 5.17 指定 切 判 区 域 
Stage3. 设置 驱动 几何 体 


说 明 : 本 Stage 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch05\reference\ 文 件 下 的 语音 
视频 讲解 文件 “ 鞋 跟 古 模 加 工 -r02.exe”。 

Stage4. 设置 切削 参数 

Step1. 单 击 “ 流 线 ” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 
话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 荣 量 选项 卡 ， 在 诬 笃 区 域 的 自生 至 和 | 站 公私 文本 
框 中 均 输入 值 0.01， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 [确定 | 六 乌 ， 系 统 返 回 “ 流 线 ” 对 话 框 。 

Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 

采用 系统 默认 参数 设置 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 








Step1. 单 击 “ 流 线 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 速度 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 wv 圭 煌 速度 trpm) 复 选 枉 ， 然 后 在 其 文本 框 中 
给 入 值 1800, 在 加 加 文本 框 中 输入 值 250, 按 Enter 键 , 然后 单 击 辕 掖 钮 , 在 本 区域 的 
文本 框 中 输入 值 600， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
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Step3， 单 击 上 确定 | 钮 ， 系 统 返 回 “ 流 线 ” 对 话 框 。 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 5.18 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 5.19 所 示 。 





图 5.18 ”思路 轨迹 图 5.19 2D 仿真 结果 


Task9. 创建 清 根 铣工 序 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单项 RS 一 | 命令 ， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 区 加 下 拉 列 表 中 选择 EEC 于 项 ， 
在 国 本 要 到 区 域 中 单 击 “ 清 根 参考 刀具 ”按钮 员 ， 在 大 到 下 拉 列 表 中 选择 天 选项 ， 在 
所 下拉 列表 中 选择 ER] 选 项 , 不 加 几 下拉 列 表 中 选择 葬 加 对 先 项 , 在 车 洒 下 
拉 列 表 中 选择 加 本 卫生 先 项 ， 单 市 [确定 上 < 钮 ， 系 统 弹出 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 。 






























Stage2. 指定 切削 区 域 





在 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 中 单 击 筷 按钮 ， 系 统 弹 出 “切削 区 域 ”对 话 框 ， 采 用 系统 
默认 的 选项 , 选取 图 5.20 所 示 的 切削 区 域 , 单 击 上 确定 | 扩 钮 ,系统 返回 到 “ 清 根 参考 刀具 ” 
对 话 框 。 





选取 此 面 为 切 痢 区 域 
N 






图 $.20 ”指定 切削 区 域 


Stage3. 设置 驱动 设置 


Step1. 单 击 “ 多 思路 清 根 ”对 话 框 驱动 方法 区 域 中 的 “编辑 ”按钮 关 ， 然 后 在 系统 弹 
出 的 “ 清 根 驱动 方法 ”对 话 框 中 按 图 5.21 所 示 设 置 参 数 。 
Step2. 单 击 [ 确定 六 乌 ， 系 统 返 回 到 “ 清 根 参 考 刀 具 ” 对 话 框 。 
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非 陡峭 切削 | 模式 尘 单 向 
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图 5.21 “ 清 根 驱 动 方法 ”对 话 框 


Stage4. 设置 切削 参数 





Step1. 单 击 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 鸭 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 冉 本 | 选项 卡 ， 在 村 区 域 的 大 和 团 刘 文本 
框 中 均 输 入 值 0.01， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 市 [确定 上 六 包 ， 系 统 返回 到 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 。 





Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 








Step1. 单 击 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 侧 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 全 上 芋 珊 相生 复 选 枉 ， 然 后 在 其 文本 框 中 
给 入 值 5000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 园 按钮 ， 在 国 凤 文本 框 中 输入 值 500， 按 Enter 键 ， 
然后 单 击 轩 控 钮 ， 其 他 参数 均 采 用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 上 机 定 上 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 
统 返 回 到 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 。 























Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 5.22 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 5.23 所 示 。 
Task10. 创建 深度 轮廓 加 工 铣工 序 


Stage1. 创建 工序 








Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 NN 加 一 > 呈 四 3 和 人 今 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 国 到 下 
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拉 列 表 中 选择 ED 和 先 项 ， 在 国王 有 到 区 域 中 单 击 “ 深 度 轮 廊 加 工 ”按钮 是 ， 在 大 到 下 











拉 列 表 中 选择 加 a 则 先 项 ， 在 轩 晤 下 拉 列 表 中 选择 加 3 如 3 汉 站 先 项 ， 在 几何体 | 下拉 列表 
中 选择 Ei 者 先 项 ， 在 训 寺 下 拉 列 表 中 选择 sed 先 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 











图 5.22 思路 轨迹 图 5.23 ”2D 仿真 结果 





Step2. 单 击 “创建 工 序 ”对 话 框 中 的 确定 < 钮 ， 系 统 弹出 “深度 轮 廊 加工” 对话 框 。 

Stage2. 指定 切削 区 域 

Step1. 在 “深度 轮 廊 加 工 ” 对 话 框 的 大 盏 轴 区 域 中 单 击 国 十 吕 区 大 厂 侧 的 辆 按钮 ， 系 
统 弹出 “切削 区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 5.24 所 示 的 面 〈( 共 12 个 ) 为 切削 区 域 ， 然 后 单 击 “ 切 削 区 域 ” 
对 话 框 中 的 上 懈 定 | 灾 钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 轮廓 加工” 对 话 框 。 











Stage3. 设置 一 般 参 数 














在 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 的 "全 芋 电 语文 本 框 中 输入 值 3， 在 芝 全 2 癌 改 展 文 本 框 中 输入 
值 1， 在 估 共 每 切削 深度 下 拉 列 表 中 选择 国 台 先 项 ， 在 二 距 亢 文 本 框 中 输入 值 0.1。 








Stage4. 设置 切削 层 


Step1. 单 击 “ 深 度 轮 廓 加 工 ”对 话 框 中 的 “切削 层 ” 按 钮 虽 ， 系 统 弹 出 “切削 层 ”对 
话 框 。 

Step2. 激活 昔 围 二 的 顶部 区 域 中 的 屿 选择 对 和 旬 U)， 在 图 形 区 选取 图 5.25 所 示 的 面 ， 然 后 
在 欧文 本 框 中 输入 值 12， 在 并 国 主轴 区 域 的 昔 围 深 矶 文本 框 中 输入 值 2， 在 肚 靖 深 亢 文 木 杠 
中 输入 值 0.1。 

Step3. 单 击 世 形 证 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 。 
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选取 这 些 平面 
图 5.24 ”指定 切 前 区 域 图 5.25 定义 参照 面 
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Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 在 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 开 旺 斋 区 域 中 的 右 呈 十 本 三 反复 远 框 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 1500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 市 园 校 饿 ， 在 本 针 区 域 的 国 副 文本 框 中 输入 值 
500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 填 图 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

step3. 单 市 [确定 上 包 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “深度 轮廓 加 工 ” 对 
话 框 。 























Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 5.26 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 5.27 所 示 。 





图 5.26 思路 轨迹 图 5.27 2D 仿真 结果 
Task11. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 站 = 司 | 保存 愉 ) 





了 ， 你 存 文件 。 
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实例 G@ 订 书 机 垫 叫 模 加 工 








数控 加 工 工艺 方案 在 制订 时 必须 要 考虑 很 多 因素 ， 如 零件 的 结构 特点 、 表 面 形 状 、 精 
度 等 级 和 技术 要 求 、 表 面 粗糙 度 要求 等 ， 以 及 毛 坏 的 状态 、 切 削 用 量 、 所 需 的 工艺 装备 和 
刀具 等 。 本 实例 是 订 书 机 热 的 四 模 加 工 ， 其 加 工 工艺 路 线 如 图 6.1 和 图 6.2 所 示 。 


底 壁 加 工 (一 ) 对 零件 平面 部 分 进行 铣削 


底 壁 加 工 (二 ) 对 零件 平面 部 分 进行 铣削 









































型 用 铣削 在 模具 加 工 中 ， 一 般 用 型 用 铣 或 平面 铣 进 行 粗 加 工 








深度 轮廓 加 工 铣 前 用 于 久 加 工 模具 的 陡峭 曲面 部 分 


下 < 


底 壁 加 工 (三 ) 











对 零件 平面 部 分 进行 铣削 











平面 轮廓 铣削 





用 于 精 加 工 零 件 圆 面部 分 


图 6.1 订 书 机 热门 模 加 工 工艺 路 线 《〈 一 ) 


SS 














a) 底 壁 加 工 (一 ) b) 底 壁 加 工 (二 ) c) 型 腔 铣 前 
f) 平面 轮廓 铣削 e) 底 壁 加 工 (三 ) d) 深度 轮廓 加 工 铣削 


图 6.2 订 书 机 热 四 模 加 工 工艺 路 线 (二 ) 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 环境 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug11.11\work\chO6\stapler_pad_mold.prt。 
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Step2， 进 入 加 工 环境 。 在 -应 用 模块 _ 功 能 选项 卡 遇 证 区域 单 击 贤 按钮 ， 系 统 弹出 “加 
工 环境 ”对 话 框 ， 在 “加 工 环境 ”对 话 框 的 项 医 画 国 列 表 框 中 选择 ES 园 项， 在 
要 创建 的 cM 组 装 列表 框 中 选择 国 和 项 ， 单 市 确定 < 包 ， 进 入 加 工 环 境 ， 


Task2. 创建 几何 体 
Stage1. 创建 机 床 坐 标 系 

















Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 , 双击 节点 牛 志 至, 未 统 弹出 “MCS 铣削 ” 
对 话 框 ， 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 的 短 和 各 强 选项 区 域 中 单 击 “CSYS 对 话 框 ”按钮 央 ， 系 
统 弹 出 “CSYS” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “CSYS” 对 话 框 殴 王 于 区 域 中 的 “点 对 话 框 ”按钮 副 ， 系 统 弹出 “点 ”对 
话 框 , 在“ 点” 对话 框 的 国文 本 框 中 输入 值 85， 在 国文 本 框 中 输入 值 5， 单 击 马 确定 | 拉 钮 ， 
此 时 系统 返回 至 “CSYS” 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 [ 懈 证 上 < 钮 ， 完 成 图 6.3 所 示 机 床 华 
标 系 的 创建 。 


Stage2. 创建 安全 平面 




















Stepl. 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 袜 全 设置 区 域 的 安全 设置 选项 下 拉 列 表 中 选择 可由 先 项 ， 
在 室 全 距离 文本 框 中 输入 值 10。 


Step2. 单 击 “MCS 铣 淹 ”对话 框 中 的 [确定 上 六 钮 ， 完 成 安全 平面 的 创建 ， 





Stage3. 创建 部 件 几 何 体 








step1. 在 工序 导航 器 中 双 市 外 志 国 和 点 下 的 外 ,未 统 弹 出 “工件 ”对 话 框 。 
step2. 选取 部 件 几 何 体 。 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 国 | 护 钮 ， 系 统 弹出 “部 件 几 何 体 ” 
对 话 框 。 
Step3. 在 图 形 区 中 框 选 整 个 零件 为 部 件 几 何 体 ， 如 图 6.4 所 示 。 在 “部 件 几何 体 ”对 


话 框 中 单 击 [确定 | 扩 钮 ， 完 成 部 件 几何 体 的 创建 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 。 





Stage4. 创建 毛坯 几何 体 


Step1. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 轴 | 按钮， 系统 弹出 “毛坯 几何 体 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 的 器 到 下 拉 列 表 中 选择 [村 锐 选 项 , 在 | 限 币 区 域 的 医 
文本 框 中 输入 值 5。 

Step3. 单 击 “ 毛 坯 几 何 体 ”对 话 框 中 的 开 柄 定 | 按钮 ， 系 统 返回 到 “工件 ”对 话 框 ， 完 
成 图 6.5 所 示 毛 坯 儿 何 体 的 创建 。 

Step4. 单 击 “ 工 件 ”对 话 框 中 的 _ 歼 定 | 拉 钮 。 
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之 间 





EE 


图 6.3 创建 机 床 坐 标 系 图 6.4 部 件 几 何 体 图 6.5 毛坯 几何 体 





Task3. 创建 刀具 
Stage1. 创建 刀具 1 


Step1. 将 工序 导航 露 调整 到 机 床 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 天 RE 一 四 区 鸯 人 今 ， 示 统 弹 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 可 晶 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 在 | 刀具 了 类 型 | 区 域 
中 单 击 MILL 按钮 肝 ， 左 号 本 肥 域 的 加 本 下拉 列表 中 选择 加入 项 ， 在 同文 本 
框 中 输入 TID20， 然 后 单 击 [确定 | 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 的 亚 主 径 文 本 框 中 输入 值 20， 在 (加 S 区域 的 刀 明 |、 
定 芝 村 存 吕 | 和 | 因 届 征 们 村 存 盟 | 文 林 框 中 均 输 入 值 1, 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 , 单 击 攻 码 定 | 扩 
钮 ， 完 成 刀具 1 的 创建 。 

Stage2. 创建 刀具 2 




















设置 刀具 类 型 为 国 于 9， 而 各 和 到 六 MILL 类 型 ( 单 击 MILL 按钮 上 时)， 刀 具名 称 
为 T2D10R2, 刀具 同 盏 到 什 为 10， 刀具 | 加重 吝 本 和 什 为 2， 在 须要 区 域 的 于 呈 二 、 厅 得 要 存 二 | 和 
司 让 逢 划 要 丰 一文 木 框 中 均 输入 值 2， 具 体操 作 方法 参照 Stagel. 





Stage3. 创建 刀具 3 


设置 刀具 类 型 为 国 本 9， 而 可 和 到 汶 MILL 类 型 ( 单 击 MILL 按钮 睛 ), 刀具 名 称 为 
T3D5R1， 刀 具 大 加 什 为 5， 刀 具 大 时 于 国信 为 1， 在 呈 恒 区 域 的 玖 到 、 症 出 和 
习 号 相公 坷 存 站 文本 框 中 均 输 入 值 3， 有 具体 操作 方法 参照 Stagel。 





Stage4. 创建 刀具 4 


设置 刀具 类 型 为 国 本 9，| 而 了 和 到 浪 MILL 类 型 ( 单 击 MILL 按 钊 国 )， 刀 具名 称 为 
T4D3R0.5， 刀 具 况 于 国 值 为 3， 刀具 国 辣 下 尝 国 信 为 05， 在 呵 导 区 域 的 到、 有 到 和 
司 证 和 村 要 看 一 | 文 木 框 中 均 输入 值 4， 具 体操 作 方法 参照 Stasel。 
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Stage5. 创建 刀具 5 


设置 刀具 类 型 为 二 于， 而 避 妆 到 当 MILL 类 型 ( 单 击 MILL 按 馈 团 ), 刀具 名 称 为 
T5B3， 刀 具 畴 量 芋 恒信 为 3， 卉 国 轩 区 域 的 于 公 、 所 介 村 让 可 | 和 四书 征 估 案 丰 本 文 木 枉 中 均 给 
入 值 5， 上 其 体操 作 方 法 参照 Stagel。 


Task4. 创建 底 辟 加工 工序 1 


Stage1. 创建 工序 








Step1. 选择 下 拉 菜 单项 RE 一 有 | 命令 ， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 村 下 拉 列 表 中 选择 国术 项 ,在 
于 也 到 各 光 域 中 单 击 “ 底 壁 加 工 ”按钮 号， 在 肛 本 下拉 列表 中 选 反攻 芭 ,在 罗 下 
拉 列 表 中 选择 FEIEEDEEE 到 尘 项 ， 在 网 可 亲 下 拉 列 表 中 沈 择 [3 半 项 ， 在 医 汪 下拉 列 
表 中 选择 加权 3 对 六 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 确 定 上 包 ， 系 统 弹 出 “ 底 辟 加工” 对 话 框 。 






























Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 在 园丁 国 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 异 ， 系 统 弹出 “切削 
区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 图 6.6 所 示 的 面 为 切削 区 域 ( 共 1 个 面 )， 在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 
世 颜 证 | 接 钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “ 底 壁 加工” 对 话 框 。 








图 6.6 ”指定 切 关 区 域 


Stage3. 设置 刀具 路 人 径 参数 








step1. 设置 切削 模式 。 在 国生 可 到 [区域 的 大 本 柄 到 下 拉 列 表 中 选择 
Step2， 设 置 步 进 方式 。 在 戎 加 下拉 列表 中 选择 有 ES 和 半 项 ， 在 帮 丰 要 百 芝 图 义 木 框 中 
输入 值 75， 在 启 机 志 未 厚 记 | 义 木 框 中 输入 值 5， 在 力 允 陨 南 文本 框 中 输入 值 2。 

















Stage4. 设置 切削 参数 


Step1， 在 国生 本 到 区 域 中 单 击 “ 切 前 参数 ”按钮 蜀 ， 系 统 阐 出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ” 对 话 框 中 单 击 己 - 空 于 刘 国 _| 选 项 卡 , 在 杆 区 珊 |x 域 将 底面 证 伸 至 下 
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拉 列 表 中 选择 加 晤 选项 ， 单 击 慰 可 远 项 卡 ， 丰 要 霹 曾 康王 文 木 框 中 输入 值 0.2， 单 击 
[确定 上 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 





Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参 数 
采用 系统 默认 的 设置 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 








step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 而， 系统 阐 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 王强 王 评 区 域 中 的 后 芋 绩 本 本 澡 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 800， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 转 护 钮 ， 在 三 和 细 区 域 的 园 加 文本 框 中 输入 
值 200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 [再 定 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 














Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 6.7 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 6.8 所 示 。 


,放大 图 





图 6.7 思路 轨迹 图 6.8 ”2D 仿真 结 


Task5. 创建 底 辟 加工 工序 2 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单干 六 加 p> 上 | 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方 法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 可 下 拉 列 表 中 选择 国 于 于 项 ， 在 
了 二子 双 各 光 域 中 单 击 “ 底 壁 加 工 ”按钮 ， 在 服 本 下拉 列表 中 选 反攻 1 坟 ,在 罗 下 
拉 列 表 中 选择 国 I 加 EE 尼 如 引 先 项 ， 在 | 几 问 体 下 拉 列 表 中 选择 了 汉江 寺 先 项 ， 在 方法 下 
拉 列 表 中 选择 加 本 可 本 于 选项， 采用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3， 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 上 确定 | 六 钮 ， 系 统 弹出 “ 底 辟 加工” 对 话 框 。 





























Stage2. 指定 切削 区 域 





step1， 在 刁 徊 硬 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几 何 体 ”按钮 图 ， 系 统 弹 出 “切削 
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区 域 ”对 话 框 。 
Step2. 选取 图 6.9 所 示 的 面 为 切削 区 域 ( 共 1 个 面 )， 在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 
| 确定 | 控 钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “ 底 壁 加工” 对 话 框 。 
step3， 在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 选中 加 于 | 复 选 框 ， 单 市 腾 术 可 而 三 域 中 的 鹿 扩 
钮 得 看 壁 几 何 体 ， 如 图 6.10 所 示 。 








人 .。 ”选取 该 平面 
~ / 








图 6.9 ”指定 切 头 区域 图 6.10 ”查看 壁 几 何 体 


Stage3. 设置 刀具 路 人 径 参数 








Step1. 设置 切削 模式 。 在 下旬 e 刘 区域 的 加 出生 下 拉 列 表 中 选择 
Step2. 设置 步 进 方式 。 在 旗 四 下 拉 列 表 中 选择 本 本 由 ss 加 = 先 项 ， 在 国 面 有 全 犁 忆 名 文本 框 中 
输入 值 50， 在 帮 面 二 4 和民 文本 框 中 输入 值 3， 在 一 涩 9 辣 泽 展 文本 框 中 输入 值 1。 

















Stage4. 设置 切削 参数 


Step1， 在 国 本 要 到 区 域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按 钮 剧 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 国 本 划 国 | 选项 卡 ， 在 王 谢 面 延伸 到 下 拉 列 表 中 选择 
ET 和 先 苹 . 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 原本 选项 卡 ， 在 要 可 文本 框 中 输入 值 03， 在 
重要 质 面条 一文 木 框 中 输入 值 0.3， 单 击 [_ 懈 定 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 

















Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参 数 








Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “ 非 切削 移动 ” 按钮 现 ， 系 统 弹出 “ 非 切削 移动 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 功 现 选项 卡 , 在 国 归 短文 本 框 中 输入 值 3， 在 厦 和 
文本 框 中 输入 值 1， 单 击 旺 斑 定 上 | 拉 钮 ， 完 成 非 切 削 移动 参数 的 设置 。 





Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 








Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 
Step2. 选中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 加 三 遍 区 域 中 的 后 研 病 本 届 复 选 枉 ， 在 其 后 的 
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文本 框 中 输入 值 1200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 畏 | 扩 钮 ， 在 画 划 细 区 域 的 贺 加 文本 框 中 输入 值 
300， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 控 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step3， 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 攻 形 定 | 疼 钮 ， 系 统 返 回 “ 底 辟 加工 ”对 话 框 。 








Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 6.11 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 6.12 所 示 。 





图 6.11 思路 轨迹 图 6.12 ”2D 仿真 结果 
Task6. 创建 型 腔 铣 操 作 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 王国 一 二 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 剖 | 下 
拉 列 表 中 选择 国生 贡 ， 丰 区 床 邓 奖 到 x 域 中 单 击 “ 型 腔 铣 ” 按 钮 局 ， 在 鼎 醒 下拉 列 表 
中 选择 有 全 选项 ， 在 司 届 | 下拉 列 表 中 选择 前 面 设置 的 刀具 EEC 靖 先 项 ， 在 
1 而 使 下 拉 列 表 中 选择 用 用 光 项 ， 在 | 起 沽 下 拉 列 表 中 选择 [ET 和 先 贡 ， 使 用 系 
统 默认 的 名 称 。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 [本 定 于 灾 钮 ， 系 统 弹 出 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 























Stage2. 指定 切削 区 域 


step1， 在 国画 丽 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ” 按 钮 刚 ， 系 统 弹出 “切削 
区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 图 6.13 所 示 的 面 为 切削 区 域 ( 共 18 个 面 )， 在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 
| 确定 < 饵 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “型 腔 狗 ” 对 话 框 。 








图 6.13 ”指定 切削 区 域 
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Stage3. 设置 一 般 参 数 











在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 的 二 叮 求 | 下 拉 列 表 中 选择 | 
择 攻 本 有 3) 先 项 ,在 平面 直径 百 荔 出 文本 框 中 输入 值 50, 在 当 共 每 切削 深 度 下 拉 列 表 中 选择 攻 E 
选项 ， 在 其 坟 距离 文本 框 中 输入 值 0.2。 














Stage4. 设置 切削 参数 


Step1， 在 国 本 本 于 区 域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按 钮 鸭 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 国 昌 醒 加 选项 卡 ， 在 | 项 理 丰 工人 下 拉 列 表 中 选择 
ES 让 贡 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 世 靖 是 | 护 钮 ， 系 统 返回 到 “型 腔 铣 ”对 话 框 。 








Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 。 


step1. 单 击 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 的 “ 非 切削 移动 ”按钮 网 ， 系 统 弹 出 “ 非 切 削 移动 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 七 允 选 项 卡 , 在 国葬 强 文本 框 中 和 输入 值 3， 在 项 刘 
文本 框 中 输入 值 1, 在 列 古 国 区 域 的 碟 世 本 到 下 拉 列 表 中 选择 EEC 用 先 项, 单 击 [二 二 | 
按钮 ， 完 成 非 切削 移动 参数 的 设置 。 











Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


step1. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 束 
度 ”对 话 框 。 

Step2， 选中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 蛋 三 于 区 域 中 的 后 三 笨 本 本 届 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 2500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 辕 掖 钮 ， 在 台 二 区 域 的 辆 一文 本 框 中 输 
入 值 500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 转 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

step3. 单 市 [ 兢 定 j 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 型 腔 铣 ” 对 话 框 。 











Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 6.14 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 6.15 所 示 。 





图 6.14 思路 轨迹 图 6.15 2D 仿真 结果 
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Task7. 创建 深度 轮廓 加 工 铣 工序 
Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 | 王国 中。 量 命 令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 的 区 型 
F 拉 列表 中 选择 国生 / 扩 ， 在 王 刘 子 村 型 区 域 中 单 击 “深度 轮 廓 加工” 按钮 电 ,在 周二 | 下 
拉 列 表 中 选择 有 区间 畏 放 项， 在 习 县 下拉 列 表 中 选择 刀具 时 晤 晤 对 名 车 疆 3 利 先 l 抽 ， 在 小 何 慎 
F 拉 列表 中 选择 国 囊 和 贡 ， 丰 周到 下 拉 列 表 中 选择 葬 本 于 对 先 项 ， 使 用 系统 默认 的 
名 称 。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 玉宇 | 拉 钮 ， 系 统 阐 出 “深度 轮廓 加 工 ”对 话 框 。 

Stage2. 指定 切削 区 域 

Step1. 在 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 的 司 硬 本 区 域 中 单 击 甩 本 巴克 出 右 侧 的 蝎 掖 钮 ， 未 
统 弹出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 6.16 所 示 的 面 ( 共 10 个 ) 为 切削 区 域 ， 然 后 单 击 “ 切 削 区 域 ” 
对 话 框 中 的 上 确定 | 校 钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 。 






































图 6.16 ”指定 切削 区 域 


Stage3. 设置 一 般 参 数 














在 “深度 纶 廓 加 工 ” 对 话 框 的 屋 条 潭 | 文 本 框 中 输入 值 3， 在 图 二 商 碳 国文 本 框 中 答 入 
值 1， 在 本 呈 有 庚 下拉 列表 中 选择 医 台 先 项 ， 在 要 十 可 文本 框 中 输入 值 0.1。 


Stage4. 设置 切削 参数 














Step1. 单 击 “ 深 度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 二 外 选项 卡 ， 在 延 人 路 径 区 域 中 选中 
[lw 在 刀具 接 拥 点 下 缆 迁 切削 复 选 杠 。 

Step3. 单 击 医 狼 选项 卡 ， 按 图 6.17 所 示 设 置 参数 。 

Step4. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 医 斑 定 | 掖 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 
“深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 。 
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层 开导 沿 部 件 料 进 刀 

匀 坡 角 [5.000ol 
上 辆 层 间 切 前 

步 距 
最 大 距离 [1.00000[m 国 
门框 距 离 移动 时 的 进 结 














图 6.17 “连接 ”选项 卡 

Stage5， 设 置 非 切 削 移动 参数 

采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 。 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1， 在 “深度 轮 廊 加工” 对话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 诈 框 于 坎 域 中 的 古诗 本 于 王 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 5000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 控 饿 ， 在 二 二 | 区域 的 国 加 文 木 框 中 输 
入 值 800， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 而 | 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 [_ 歼 定 _jj 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系统 返回 “深度 轮廓 加工” 对 话 框 。 




















Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 6.18 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 6.19 所 示 。 





图 6.18 ”思路 轨迹 图 6.19 2D 仿真 结果 


Task8. 创建 底 辟 加工 工序 3 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 | 一 FE EGEE9 国 命令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
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Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 草 到 下 拉 列 表 中 选择 ES i 站 贾 ， 在 
了 到 区 域 中 单 击 “ 底 壁 加工 ” 按钮 [， 在 区 天 下 拉 昼 表 中 选择 EDIi 半 项 , 在 辆 本 下 
拉 列表 中 选择 EDEEE 先 项 ， 在 网 末末 下 拉 列 表 中 选择 [3 页 ， 在 古 汪 下拉 改 
表 中 选择 四 EE 中 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 上 确定 jj 包 ， 系 统 弹 出 “ 底 辟 加工” 对 话 框 。 

















Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1.， 在 园丁 国 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ” 按 钮 异 ， 系 统 弹出 “切削 
区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 图 6.20 所 示 的 面 为 切削 区 域 ( 共 1 个 面 )， 在 “切削 区 域 ”对 话 框 中 单 击 
| 玖 定 | 控 钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “ 底 壁 加工” 对话 框 。 





Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 








Step1. 设置 切削 模式 。 在 国王 到 区 域 的 国 本 而 昌 下 拉 列 表 中 选择 国 国 河 贡 呈 计 项 . 
Step2. 设置 步 进 方式 。 在 国 加 下拉 列 表 中 选择 有 0EE 玩 项， 在 国 林 要 可 肥 明 文 木 框 中 
输入 值 75， 在 记事 未 刘 庚 | 义 木 框 中 输入 值 1， 在 | 要 本 要 庚 文 木 框 中 输入 值 0。 

















Stage4. 设置 切削 参数 


Step1， 在 国 要 要 加 区 域 中 单 击 “ 切 前 参 数 ” 按 钮 蜀 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 训 选项 卡 ， 在 台电 方 向 下 拉 列 表 中 选择 节 于 选项 ， 
单 击 | 加 辣 钙 国 先 项 卡 ， 在 四 可 下 展 副 文 木 框 中 输入 值 50。 

Step3， 单 市 [确定 有 < 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 











Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 
采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 








Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 央 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

step2， 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 于 半 域 中 的 呈 十 于 本 可 十 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 辕 校 钮 ， 在 本 二 区 域 的 较 副 文本 框 中 输 
入 值 400， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 压 | 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 扩 钮 ， 系 统 返回 “ 底 壁 加工 ”对 
话 框 。 
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Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 6.21 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 6.22 所 示 。 





图 6.20 ”指定 切削 区 域 图 6.21 思路 轨迹 图 6.22” 2D 仿真 结 


Task9. 创建 平面 轮廓 铣工 序 


Stage1. 创建 工序 








Step1. 选择 下 拉 菜 单 二 入 加 一 和， 二 命令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 可 下 拉 列 表 中 选择 四 时 先 项 ， 在 
于 腹 型 区 域 中 单 击 “ 平 面 轮 廊 犹 ” 按钮 国 ， 在 大 王 下 拉 列 表 中 选择 EEEE 到 渤 项 ， 在 后 是 
F 拉 列表 中 选择 ER 生生 选项 , 在 网 本 下 拉 列 表 中 选择 罗 可 于 和 项 , 在 后 河 下 
拉 列 表 中 选择 [ES 选项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 柄 定 | 六 钮 ， 系 统 阐 出 “平面 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 


























Stage2. 指定 部 件 边 界 


step1. 在 “平面 轮廓 铣 ”对 话 框 的 碳 末 而 区 域 中 单 市 图 | 按钮， 系统 弹出 “边界 几何 体 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “边界 几何 体 ”对 话 框 的 力 于 下 拉 列 表 中 选择 国 开 于 入 项 ， 示 统 漳 出 “ 创 
建 边界 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 边界 ”对 话 框 的 制 料 册 下 拉 列 表 中 选择 医 世 嚼 选项 ， 选 取 图 6.23 所 示 的 
边线 串 1 为 几何 体 边 界 ， 单 击 “创建 边界 ”对 话 框 中 的 硬 古 下 二 人 下 呈 上 妆 馈 

Step4. 依次 单 击 “ 创 建 边 界 ” 对 话 框 和 “边界 几何 体 ”对 话 框 中 的 上 确定 上 饵 ， 系 
统 返 回 到 “平面 轮廓 铣 ” 对 话 框 ， 完 成 部 件 边界 的 创建 。 














Stage3. 指定 底面 


Step1. 在 “平面 轮廓 铣 ” 对 话 框 中 单 击 重 | 按钮， 系统 弹 出 “平面 ”对 话 杠 ， 在 加 枉 下 
拉 列 表 中 选择 ET 用 选项 . 
step2. 在 模型 上 选取 图 6.24 所 示 的 模型 底部 平面 ,在 项 国 区 域 的 荐 国文 本 框 中 输入 值 0， 


单 击 [ 确定 上;: 钮 ， 完 成 底面 的 指定 。 
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- 选取 此 边线 串 1 
个 0 人 A、 选取 该 平面 





图 6.23 ”创建 边界 图 6.24 指定 底面 
Stage4. 设置 刀具 路 径 参 数 





在 “平面 轮 廊 铣 ”对 话 框 且 二 本 到 域 的 国 二 周文 木 框 中 输入 值 250， 在 大 本 咒 到 下 
拉 列 表 中 选择 国 瑟 光 项 ， 在 因 本 文本 框 中 输入 值 0.5， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 





Stage5. 设置 切削 参数 

采用 系统 默认 的 切 前 参数 。 
Stage6. 设置 非 切削 移动 参数 
采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 。 


Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 





Step1. 单 击 “ 平 面 轮廓 铣 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 册 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 下 天 语 区 域 中 的 后 三 绩 曙 人 加 测 复 选 枉 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 5000, 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 掖 钮 ,在 王 划 区域 的 回国 文 本 框 中 输入 值 
250， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对话 框 中 的 攻 天 定 | 六 钮 ， 系 统 返回 “平面 轮廓 铣 ”对话 框 。 

















Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 6.25 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 6.26 所 示 。 





图 6.25 ”思路 轨迹 图 6.26 2D 仿真 结果 
Task10. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 这 年 加 ms i 





命令 ， 保 存 文 件 。 


UU7ZOUOUO0D0 


实例 8V 手柄 车 削 加 工 


下 面 以 手柄 车 前 加 工 为 例 来 介绍 车 前 的 一 般 加 工 操 作 。 访 零件 的 加 工 工艺 路 线 如 图 7.1 
和 图 7.2 所 示 。 








外 径 粗 车 (一) 在 车 前 加 工 中 ， 一 般 用 狙 车 外 侧 加 工 进行 粗 加 工 ， 去 除 
大 量 材料 

外 径 精 车 (一 ) 用 于 对 和 零件 外 侧 去 除 少 量 材料 的 精 加 工 

外 径 粗 守 《( 二 ) 用 于 对 故 一 器 外 侧 开 粗 的 车 判 加 工 

外 径 精 车 (二 ) 用 于 对 零件 万 一 站 外 侧 去 除 少 量 材料 的 类 加 工 





外 径 车 权 用 于 车 痢 沟 槽 加工 
蝶 纹 车 症 用 于 车 辣 螺 纹 加 工 


图 7.1 手柄 车 削 加 工 工艺 路 线 《〈 一 ) 


b) 外 径 精 车 《一 ) c) 外 径 粗 车 (二 ) 





f) 螺纹 车 痢 e) 外 径 车 槽 d) 外 径 精 车 (二 ) 
图 7.2 ”手柄 车 削 加 工 工艺 路 线 《〈 二 ) 
Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 环境 
Step1. 打开 模型 文件 D:\ug11.11\work\ch07\handle.prt。 
Step2. 进入 加 工 环 境 。 在 应 用 模块 。 功能 选项 卡 ” 制 生 区 域 单 击 旺 按钮 ， 系统 弹出 “加 
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工 环境 ”对 话 框 ， 在 “加 工 环境 ”对 话 框 的 国庆 地 曙 列表 框 中 选择 国 R99) 尺 ， 在 
要 他 哇 的 ch 组 装 列表 框 中 选择 国 于 国 光 项 ， 单 击 上 确定 几 : 乌 ， 进 入 加 工 环境 ， 


Task2. 创建 几何 体 1 
Stage1. 创建 机 床 坐 标 系 











Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 , 双击 名 [末世 点 , 系统 漳 出 “MCS 主轴 ” 
对 话 框 ， 在 “MCS 主轴 ”对 话 框 的 向 本 车 票 区 域 中 单 击 “CSYS 对 话 框 ”按钮 贿 ， 系 统 弹 
出 “CSYS” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “CSYS” 对 话 框 苹 玛 一 区 域 中 的 “点 对 话 框 ”按钮 ， 系 统 弹出 “点 ”对 话 
框 ， 在 “点 ”对 话 框 的 国文 本 框 中 输入 值 900， 按 Enter 键 : 单 击 “ 点 ”对 话 框 中 的 确定 | 
按钮 ， 此 时 系统 返回 到 “CSYS” 对 话 框 ， 单 击 “CSYS” 对 话 框 中 的 [确定 | 护 钮 ， 此 时 系 
统 返 回 至 “MCS 主轴 ”对 话 框 ， 完 成 图 7.3 所 示 的 机 床 坐 标 系 的 创建 。 


Stage2. 指定 工作 平面 


Step1. 在 “MCS 主轴 ”对 话 框 本 二 计生 平面 x 域 的 戎 十 革 面 下 拉 列 表 中 选择 GE 加 站 项 . 
step2. 单 击 “MCS 主轴 ”对 话 框 中 的 上 柳 定 | 六 钮 ， 完 成 工作 平面 的 指定 。 





Stage3. 创建 部 件 几何 体 








Step1. 在 工序 导航 回 中 双击 申 叙 国 汪 于 和 点 下 的 申 审 国 汪 强 ， 示 统 弹 出 “工件 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 工 件 ” 对 话 框 中 的 因 | 按 钮 ， 系统 弹出 “部 件 几 何 体 ”对 话 框 ， 选 取 整 
个 零件 为 部 件 几 何 体 。 

Step3， 依 次 单 击 “ 部 件 几 何 体 ” 对 话 框 和 “工件 ”对 话 框 中 的 蕊 斑 定 | 交 钮 ， 完 成 部 件 


几何 体 的 创建 。 
Stage4. 创建 车 削 几 何 体 














Step1. 在 工序 导航 器 中 的 几何 视图 状态 下 双击 直 [E 广 点 下 的 人 CT 
系统 弹出 “车 削 工 件 ”对 话 框 。 

Step2. 单 击 “车 削 工 件 ”对 话 框 国定 咒 吕 划 唱 右 侧 的 副 按 钮 ， 系 统 阐 出 “部 件 边界 ”对 
话 框 ， 此 时 系统 会 自动 指定 部 件 边 界 并 在 图 形 区 显示 ， 如 图 7.4 所 示 ; 单 市 [确定 上 < 包 ， 
完成 部 件 边界 的 定义 。 

Step3. 单 击 “ 车 削 工 件 ” 对 话 框 中 的 “指定 毛坯 边界 ”按钮 而， 系统 弹出 “毛坯 边界 ” 
对 话 框 。 
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Step4. 在 二 型 的 下 拉 列 表 中 选择 [着 国 级 先 项 , 在 六 二 经 区 域 窒 装 包 置 的 下 拉 列 表 中 选择 
于 于 于 世 ， 然 后 单 市 一 掖 钮 ， 在 弹出 “点 ”对 话 框 医 寺 下 拉 列 表 中 选择 国 引 和 项， 在 
瑟 文 本 框 中 输入 值 -95， 单 击 上 元 定 | 护 钮 ， 完 成 安装 位 置 的 定义 ， 系 统 返 回 到 “毛坯 边界 ” 
对 话 框 。 

Step5. 在 “ 毛 坏 边界 ”对 话 框 的 监 区 文本 框 中 输入 值 100， 在 四 全文 本 框 中 输入 值 30; 
单 市 [ 柄 定 必 钮 ， 在 图 形 区 中 显示 毛坯 边界 ， 如 图 7.5 所 示 。 

Step6. 单 击 “车 削 工 件 ”对 话 框 中 的 国王 是 上 钮 ， 完 成 毛坯 几何 体 的 定义 。 
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图 7.3 创建 机 床 坐 标 系 图 7.4 部 件 边 界 图 7.5 ”毛坯 边界 


Task3. 创建 1 号 刀具 





step1. 选择 下 拉 菜 单 戎 加 一 w 加 区 加 时 全 今 ， 示 统 漳 出 “创建 刀具 ”对 话 框 ， 

Step2. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 枉 下 拉 列 表 中 选择 国 加 早生 项， 在 国术 要 到 尺 域 中 
单 击 OD_55_ 工 掖 钮 思 , 在 骤 到 区 域 的 司 昌 下 拉 列 表 中 选择 EBD 半 项 ， 采 用 系统 
默认 的 名 称 ， 单 击 世 形 定 | 沪 钮 ， 系 统 弹 出 “车 刀 - 标 准 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “车 刀 - 标 准 ” 对 话 框 中 单 击 上 工具 选项 卡 ， 在 村 可 区 域 的 国明 村 文本 框 中 输 
入 1。 

Step4. 单 击 “车 刀 - 标 准 ” 对 话 框 中 的 本 错 渤 项 卡 ， 选 中 同 | 碳 用 革 坷 天涯 弹 复 选 框 ， 采 用 
系统 默认 的 参数 设置 。 

Step5. 单 击 “ 车 刀 - 标 准 ” 对 话 框 中 的 上 歼 定 | 护 钮 ， 完 成 ! 号 刀具 的 创建 。 


Task4. 创建 2 号 刀具 




















设置 刀具 类 型 为 葬 到 |, 历 可 要 到 为 OD_55 工 类 型 ( 单 击 团 护 钮 ), 名 称 为 OD_35 工 ， 
单 市 [确定 | 钮 。 在 系统 弹出 的 “车 刀 - 标 准 ” 对 话 框 中 单 击 开县 选项 卡 ， 在 .38 区域 
的 医 本 基本 开山 下 拉 列 表 中 选择 EE 了 本国 寺 项 ， 在 项 强 区域 的 罗 昌 本 文本 框 中 输入 值 2， 单 击 
夹 持 器 选项 卡 ， 选 中 四 使 用 车 赤 持 器 复 选 枉 ， 在 | 翌 式 下 拉 列 表 中 选择 苞 汪 本 选项 ， 在 民 直 区域 
的 古本 天 本 缀 国文 木 框 中 输入 值 90, 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 , 详细 操作 过 程 参照 Task3。 


Task5. 创建 外 径 粗 车 工序 1 


Stage1. 创建 工序 
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Step1. 选择 下 拉 菜 单 力 RSI 一 咏 | 加 命 仿 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 亚 下 拉 列 表 中 选择 国 于 9 选项 ， 在 瑞 型 区 域 中 单 
击 “ 外 径 粗 车 ”按钮 区 ， 在 国 加 下拉 列表 中 选择 EEEEg 过 项 ， 在 后 蜀 下 拉 列 表 中 选择 
ETi 交 项， 在 克 厅 二 下 拉 列 表 中 选择 CI 项 ,在 后 恒 下 拉 列 表 中 选 
拌和 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 确定 上 包 ， 系 统 弹 出 “外 径 粗 车 ”对 话 框 。 





























Stage2. 设置 切削 区 域 








step1. 单 击 “ 外 径 粗 车 ”对 话 框 郧 蜂 贺 右 侧 的 “显示 ”按钮 哑 ， 在 图 形 区 中 显示 出 切 
削 区 域 ， 如 图 7.6 所 示 。 

Step2， 单 击 郧 区 加 右 侧 的 “编辑 ”按钮 出 ， 系 统 阐 出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 在 
十 疝 开本 于 面 入 或 的 确 珊 要 到 下 拉 列 表 中 选择 国 选项 ， 单 击 “ 点 对 话 框 ”按钮 大 ， 在 图 形 区 
选取 图 7.7 所 示 边 线 的 中 点 ;分 别 单 击 “ 点 ”对 话 框 和 “切削 区 域 ”对 话 框 中 的 [确定 | 坟 
钮 ， 完 成 切削 区 域 的 设置 。 














图 7.6 切削 区 域 图 7.7 选择 参照 点 


Stage3. 设置 切削 移动 参数 


Step1. 在 “外 径 粗 车 ”对 话 框 次 导 区 域 的 名 喇 划 下 拉 列 表 中 选择 项 直选 项 ， 在 取 关 下 亢 
文本 框 中 输入 值 2。 











Step3. 设置 切削 参数 。 单 击 “ 外 径 粗 车 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 动 ， 系 统 弹出 
“切削 参数 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选择 周一 选项 卡 ， 然 后 在 天 本 于 案 田 x 域 的 国 | 和 卫 邮 文 
本 框 中 都 输入 值 0.2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 确定 | 才 钮 ， 系 统 返回 到 “外 径 
粗 车 ”对 话 框 。 


Stage4. 设置 非 切削 移动 参数 


单 击 “ 外 径 粗 车 ”对 话 框 中 的 “ 非 切削 移动 ”按钮 盎 ， 系 统 弹出 “ 非 切削 移动 ”对 话 
框 。 在 让 到 选项 卡 记 机 于 有 x 域 的 本 可 下 拉 列 表 中 选择 国 呈 和 项 ， 在 国 可 文 木 框 中 输 
入 值 180， 在 霹 可 文本 框 中 输入 值 2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 [ 确 定 | 六 名， 系 
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统 返 回 到 “外 径 粗 车” 对 话 框 。 


Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 





Stepl1. 在 “外 径 粗 车 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 ， 在 牙 直 于 度 区 域 的 庆 面 速度 Em 文 木 框 中 输入 值 600， 在 对 结 军 区 域 的 | 芭 章 文本 
框 中 输入 值 0.5， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step2. 单 击 已 形 定 上 钮 ,完成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系统 返回 到 “外 径 粗 车 ”对 话 框 。 








Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 3D 仿真 


Step1. 单 击 “ 外 径 粗 车 ”对 话 框 中 的 “生成 ”按钮 是 ， 生 成 的 刀 路 轨迹 如 图 7.8 所 示 。 

step2. 单 击 “ 外 径 粗 车 ”对 话 框 中 的 “确认 ”按钮 请 ， 系 统 弹 出 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 . 

Step3. 在 “ 思 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 单 击 | 国 避 于 选项 上 不， 采用 系统 默认 的 参数 设置 ， 调 
整 动画 速度 后 单 击 “播放 ”按钮 大 |， 即 可 观察 到 3D 动态 仿真 加 工 ， 结 果 如 图 7.9 所 示 。 

Step4.， 依 次 在 “ 刀 轨 可 视 化 ” 对话 框 和 “外 径 粗 车 ”对 话 框 中 单 击 匡 痪 定 | 拉 钮 ， 完 成 
粗 车 加 工 。 














图 7.8 ”思路 轨迹 图 7.9 3D 仿真 结果 
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Task6. 创建 外 径 精 车 工序 1 


Stage1. 创建 工序 








Step1l. 选择 下 拉 菜 单 王 入 加 一 p> 有 ES 命令， 系统 阐 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 兽 下拉 列 表 中 选择 加 加 选项 ， 在 I 序 了 类 型 区域 中 单 
击 “ 外 径 精 车 ”按钮 芭 ， 在 国 弹 下 拉 列 表 中 选择 EREgi 过 项 ， 在 后 恒 下 拉 列 表 中 选择 
J 项 ,在 几何体 下 拉 列 表 中 选择 加 于 先 项 ,在 六 法 下 拉 列 表 中 选 
择 四 人 . 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 确定 上 交 钮 ， 系 统 弹出 “外 径 精 车 ”对 话 框 。 
































Stage2. 设置 切削 区 域 








Step1l. 单 击 “ 外 径 精 车 ”对 话 框 郧 区 丽 右 侧 的 “显示 ”按钮 蜀 ， 在 图 形 区 中 显示 出 切 
削 区 域 ， 如 图 7.10 所 示 。 
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step2， 单 击 酉 副 右 侧 的 “编辑 ”按钮 里， 系统 弹出 “切削 区 域 ”对 话 框 ， 在 
击 亲 开本 于 面 入 或 乓 确 珊 要 到 下拉 列表 中 选择 国 选项 ， 单 击 “ 点 对 话 框 ”按钮 大， 在 图 形 区 
选取 图 7.11 所 示 边 线 的 中 点 ;分别 单 击 “ 点 ”对 话 框 和 “切削 区 域 ”对 话 框 中 的 [确定 | 坟 
钮 ， 完 成 切削 区 域 的 设置 。 















图 7.10 切削 区 域 图 7.11 选择 参照 点 


Stage3. 设置 切削 参数 





单 击 “ 外 径 精 车 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 一， 系统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 ; 
在 该 对 话 框 中 选择 [车 酸 选项 卡 ， 然 后 在 阅 铝 区域 中 取消 选中 国 沈 膏 谢 辕 复 选 枉 ， 其 他 参数 采 


用 系统 默认 设置 ， 单 市 [确定 | 扩 钮 ， 系 统 返回 “外 径 精 车 ”对 话 框 。 
Stage4. 设置 非 切削 移动 参数 
各 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “外 径 精 车 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 册 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 ， 在 主轴 速 麻 芭 域 的 表面 速度 sn 文本 框 中 输入 值 1000， 在 进攻 率 区 域 的 草 剖 文 
本 框 中 输入 值 0.2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

step2. 单 击 _ 歼 定 此 < 钮 ,完成 进 给 率 和 速度 的 设置 ,系统 返回 到 “外 径 精 车 ”对 话 框 。 








Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 3D 仿真 


Stepl. 单 击 “ 外 径 精 车 ”对 话 框 中 的 “生成 ” 按钮 磋 ， 生成 的 刀 路 轨迹 如 图 7.12 所 示 。 
Step2. 单 击 “ 外 径 精 车 ”对 话 框 中 的 “确认 ” 按钮 加 ,系统 弹出 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 。 
Step3. 在 “ 思 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 单 击 加 动 棕 选项 卡 ， 采 用 系统 默认 的 参数 设置 ， 调 
整 动画 速度 后 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 出 ， 即 可 观察 到 3D 动态 仿真 加 工 ， 结 果 如 图 7.13 所 示 。 











图 7.12 思路 轨迹 图 7.13 3D 仿真 结果 
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Step4. 分 别 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 和 “外 径 精 车 ”对 话 框 中 单 击 上 确定 | 人 六 钮 ， 完 成 
精 车 加 工 。 


Task7. 创建 几何 体 2 
Stage1. 创建 机 床 坐标 系 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 辐 一 p> [ET 命令 ， 系 统 阐 出 “创建 儿 何 体 ” 对 话 
框 ; 在 鸯 可 时 菇 到 区 域 中 单 击 需 按 钮 , 采用 默认 的 名 称 ; 单 市 开瑞 定 | 坟 钮 ,系统 弹出 “MCS 
主轴 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “MCS 主轴 ”对 话 框 的 补 二 本 车 票 区 域 中 单 击 “CSYS 对 话 框 ” 按钮 区， 系统 
弹出 “CSYS” 对 话 框 。 

Step3. 拖 动 坐标 系 中 间 的 小 球 ， 使 其 绕 XC 轴 旋 转 -180”， 单 击 “CSYS” 对 话 框 中 的 
| 懈 定 下 灾 钮 ， 此 时 系统 返回 至 “MCS 主轴 ”对 话 框 ， 完 成 图 7.14 所 示 机 床 坐 标 系 的 创建 。 





Stage2. 创建 部 件 几何 体 








Step1. 在 工序 导航 器 中 双击 EM CS_SPINDLE 1 Bi ORFFIECE 1 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 工 件 ” 对 话 框 中 的 国 | 按 钮 ， 系 统 弹 出 “部 件 几 何 体 ”对 话 框 ， 选 取 整 
个 零件 为 部 件 几何 体 。 

Step3， 依 次 单 击 “部 件 几何 体 ” 对 话 框 和 “工件 ”对 话 框 中 的 LL 王 时 | 妆 钮 ， 完 成 部 件 
几何 体 的 创建 。 


Stage3. 创建 毛坯 几何 体 


， 系 统 弹 出 “工件 ” 














Step1. 在 工序 导航 器 中 几何 视图 状态 下 双击 审 邮 者 | 节点 下 的 本 本 本 
统 弹 出 “车 削 工 件 ”对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 车 前 工件 ”对 话 框 瞩 二 二 本 加 邮 右 侧 的 国 护 钮 ， 系 统 弹 出 “部 件 边界 ”对 
话 框 ， 此 时 系统 会 自动 指定 部 件 边界 并 在 图 形 区 显示 ， 如 图 7.15 所 示 ; 单 市 确定 上 馈 ， 
完成 部 件 边界 的 定义 。 


其 了 
机 床 坐 标 系 


> 系 











ee 


图 7.14 ”创建 机 床 坐 标 系 图 7.15 部 件 边界 


Step3. 单 击 “车 削 工 件 ” 对 话 框 中 的 “指定 毛坯 边界 ”按钮 而， 系统 弹出 “ 毛 坏 边 界 ” 
对 话 框 。 
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Step4. 在 类型 的 下 拉 列 表 中 选择 国正 和 % 项 ,从 后 单 市 二 村 全 加 4 侧 的 同上 近 饵 ， 
系统 弹出 “点 ”对 话 框 ， 采 用 系统 默认 设置 ， 单 市 确定 上 < 钮 ， 完 成 参考 位 置 的 定义 并 返 
回 到 “毛坯 边界 ”对 话 框 。 

Step5.， 单 击 手 时 目标 人 置 右 侧 的 莱 | 近 钮 ， 系 统 弹出 “点 ”对 话 框 ， 采 用 系统 默认 设置 ， 
单 击 [ 确 定 | 扩 钮 ， 完 成 目标 位 置 的 定义 并 返回 到 “毛坯 边界 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选中 
器 珊 和 剖 复 选 枉 ， 再 单 击 形 证 | 扩 钮 。 

Step6. 单 击 “车 削 工 件 ” 对 话 框 中 的 力 坟 是 吕 拉 钮 ， 完 成 毛坯 几何 体 的 定义 。 





Task8. 创建 3 号 刀具 





设置 刀具 类 型 为 ES 四 ， 厅 时 及 到 为 OD_GROOVE_L 类 型 ( 单 击 肝 | 控 乌 )， 名 称 为 
OD_GROOVE_L， 单 击 [_ 确定 | 拉 钮 。 在 系统 阐 出 的 “车 刀 - 标 准 ” 对 话 框 中 单 击 工具 -| 选 
项 卡 ， 在 屋 可 区 域 的 所 国文 本 框 中 输入 值 4， 在 态 辐 区 域 的 国 是 恒 文 本 框 中 输入 值 3; 
单 市 要 二 遇 先 项 卡 ， 选 中 贱 | 醒 负 革 到 详 苦 赚 复 选 框 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 详 细 操 作 过 程 
参照 Task3。 





Task9. 创建 4 号 刀具 





设置 刀具 类 型 为 ED， 习 上 县 实时 为 OD_THREAD _L 类 型 ( 单 击 怖 按钮 )， 名 称 为 
OD_THREAD L， 单 击 | 确定 jj 馈 ， 在 系统 弹出 的 “车 刀 - 标 准 ” 对 话 框 中 单 击 [ 工具 | 先 
项 卡 ， 在 网 本 多 域 的 二 融 峡 文 木 框 中 输入 值 4/， 丰 |] 实 硬 本 文 木 框 中 输入 值 2, 在 村 
区 域 的 国 是 司 文本 框 中 输入 4， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 详 细 操 作 过 程 参照 Task3。 

Task10. 创建 外 径 粗 车 工序 2 


Stage1. 创建 工序 











Step1. 选择 下 拉 菜单 一 KG 一 二 站 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
页 ， 丰 也 交 如 | 区域 中 单 
击 “ 外 径 粗 车 ”按钮 m3， 在 只 扁 下 拉 列 表 中 选择 证 选 项 ， 在 加 蝇 下 拉 列 表 中 选择 
和 先 页 ， 在 必 癌 体 下 拉 列 表 中 选择 呈 Naa9 湛 由 先 ] 页 ， 在 方法 下 拉 列 表 中 
选择 国生 项， 采用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ”对 话 框 中 的 上 于 定 用 乌 ， 系 统 弹 出 “外 径 粗 车 ”对 话 框 。 




















Stage2. 设置 切削 区 域 


在 “外 径 粗 车 ”对 话 框 的 到 问 区 域 中 选中 同和 本 可 凤 复 选 框 ， 然 后 单 市 要 了 区 村 
右 侧 的 “显示 ”按钮 出 ， 在 图 形 区 显示 出 切削 区 域 ， 如 图 7.16 所 示 。 
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图 7.16 切削 区 域 


Stage3. 设置 一 般 参 数 

在 “外 径 粗 车 ”对 话 框 三 于 区 域 的 员 琶 阐 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 在 改天 下 到 文本 杠 
中 输入 值 >， 在 本 本 本 本 下拉 列表 中 选择 图 时 先 项 ， 

Stage4. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl. 在 “外 径 粗 车 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 哑 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 ， 在 二 旺 击 区 域 的 萎 面 十 厦 基文 木 框 中 输入 值 6000， 在 细 儿 区 域 的 贺 加 文本 
框 中 输入 值 0.5， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

step2， 单 击 [ 歼 定 六 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “外 径 粗 车 ”对 话 框 。 




















Stage5. 生成 刀 路 轨迹 并 3D 仿真 


step1. 单 击 “ 外 径 粗 车 ” 对 话 框 中 的 “生成 ” 按钮 置 ,生成 的 刀 路 轨迹 如 图 7.17 所 示 。 

Step2. 单 击 “ 外 径 粗 车 ”对 话 框 中 的 “确认 ”按钮 基 ， 系 统 弹出 “ 刀 轨 可 视 化 ”对话 框 。 

Step3. 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 单 击 同 导 选项 卡 ， 采 用 系统 默认 参数 设置 ， 调 整 
动画 速度 后 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 出 ， 即 可 观察 到 3D 动态 仿真 加 工 ， 加 工 后 的 结果 如 图 7.18 
所 示 。 

Step4. 分 别 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 和 “外 人 径 粗 车 ” 对 话 框 中 单 击 [确定 | 交 急 ， 完成 
租车 加 工 。 




















图 7.17 思路 轨迹 图 7.18 3D 仿真 结果 
Task11. 创建 外 径 精 车 工序 2 


说 明 : 本 Task 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch07\reference 文件 下 的 语音 视 
频 讲 解 文件 “手柄 车 削 加 工 -Tr01.exe” 
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Task12. 创建 外 径 开 村 工序 


Stage1. 创建 工序 








Stepl1. 选择 下 拉 菜 单 戎 KG sp 目 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 区 加 下 拉 列 表 中 选择 EEE 国 选项 ， 在 枉 血 本 区 域 中 音 
击 “ 外 径 开 槽 ”按钮 包 ， 在 故 恒 下 拉 列 表 中 选择 ERQ 选 项 ， 在 局 开 下 拉 列 表 中 选择 
TEST 选项 ,在 克 可 末 下 拉 列 表 中 选择 OUT 于 项 ,在 太 汪 下 拉 列 表 
中 选择 四 先 项 ， 在 名 入 文本 框 中 输入 GROOVE_OD。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 世博 定 | 六 钮 ， 系 统 弹出 “外 径 开 桶 ”对 话 框 。 

































Stage2. 指定 切削 区 域 


在 “外 径 开 横 ” 对 话 框 的 轩 归 加 区 域 中 选中 国王 于 可 各 天 复 选 框 ,然后 单 击 呈 区 虹 
右 侧 的 “编辑 ”按钮 羡 ， 系 统 弹出 “切削 区 域 ” 对 话 框 ， 在 二 平面 且 x 域 的 四 测 当 出 下 
拉 列 表 中 选择 国 选 项 ， 单 击 “ 点 对 话 框 ”按钮 大 ， 在 图 形 区 选取 图 7.19 所 示 边 线 的 端点 ; 
分 别 单 击 “ 点 ”对 话 框 和 “切削 区 域 ”对 话 框 中 的 确定 | 拉 钮 ， 完 成 切削 区 域 的 设置 。 











图 7.19 ”选择 参照 点 


Stage3. 设置 切削 参数 








话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 思 村 选项 卡 , 在 较 文 本 框 中 输入 值 2; 单 市 网 二 各 
选项 卡 , 在 贺 要 和 制 下 拉 列 表 中 选择 [ES 于 下 过 项 , 在 大 于 草本 文 木 框 中 输入 值 1, 不 | 本 训 
文本 框 中 输入 值 0.5， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 确定 | 交 钮 ， 系 统 返 回 到 “外 径 
开 模 ” 对 话 框 。 




















Stage4. 设置 非 切 削 移 动 参数 








Step1. 单 击 “ 外 径 开 模 ” 对 话 框 中 的 “ 非 切削 移动 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 非 切削 移动 ” 
对 话 框 。 
Step2. 单 击 | 离开 选项 卡 ， 在 离开 就 区 域 的 六 坦 渤 硕 下 拉 列 表 中 选择 国 选项 ， 在 覃 开 点 区 
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域 的 用 琴 本 下 拉 列 表 中 选择 世 囊 先世， 单 击 “点 对 话 框 ”按钮 央 ， 在 弹出 “点 ” 
对 话 框 匿 沽 下 拉 列 表 中 选择 回国 选项 ， 在 贺 文 本 框 中 输入 值 30， 在 国文 本 框 中 输入 值 20， 
单 市 [确定 2 包 ， 


Step3. 单 击 “ 非 切削 区 域 ” 对 话 框 中 的 已 确定 | 去 钮 ， 系 统 返 回 到 “外 径 开 槽 > 对 话 框 。 

















Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 








step1. 在 “外 径 开 槽 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 ， 在 恒 旺 砷 区 域 中 选中 连 庄 入 更 粳 复 选 枉 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 值 400， 在 
迁 囊 用 区 域 的 回 生 文本 框 中 输入 值 0.3， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step2. 单 击 [_ 琵 定 | 扩 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ,系统 返回 到 “外 径 开 槽 > 对 话 框 。 














Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 3D 仿真 








step1. 单 击 “外 径 开 槽 > 对 话 框 中 的 “生成 ” 按钮 古 , 生成 的 刀 路 轨迹 如 图 7.20 所 示 。 

Step2.， 单 击 “ 外 径 开 槽 ”对 话 框 中 的 “确认 ”按钮 基 ， 系 统 弹出 “ 刀 轨 可 视 化 ”对话 杠 。 

Step3. 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 单 击 国 吏 光 项 卡 ， 采 用 系统 默认 参数 设置 ， 调 束 
动画 速度 后 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 出 ， 即 可 观察 到 3D 动态 仿真 加 工 ， 加 工 后 的 结果 如 图 7.21 
所 示 。 

Step4. 分 别 在 “ 刀 轨 可 视 化 ” 对 话 框 和 “外 径 开 槽 ”对话 框 中 单 击 此 彰 定 | 扩 钮 ， 完 成 
车 槽 加 工 。 


























图 7.20 思路 轨迹 图 7.21 3D 仿真 结果 


Task13. 创建 螺纹 车 削 工序 


Stage1. 创建 工序 








Step1. 选择 下 拉 菜单 大 KG 一 韦 国 到 于 仿 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 曾 下 拉 列 表 中 选择 iB 先 贡 ， 在 工友 于 夺 宇 | 多 域 中 单 
击 “ 外 径 螺 纹 加 工 ”按钮 名， 在 国 量 下 拉 列 表 中 选择 EEE 国 达 项 ， 在 大 天 下 拉 列 表 中 先 
择 加 一 和 向 帮 于 而 属 瑟 :者 选项 ， 在 山 亲 村 下 拉 列 表 中 选择 基本 先 项 ， 在 方法 | 下 
拉 列表 中 选择 攻克 项 . 
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Step3. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 世博 定 | 交 钮 ， 系 统 阐 出 “外 径 螺纹 加 工 ” 对 话 框 。 
Stage2. 定义 螺纹 几何 体 


Step1. 设 图 刀具 方位 。 在 习 县 方位 区 域 中 选中 y 完 素 持 器 翻转 刀具 | 复 选 框 。 

Step2. 选取 螺纹 起 始 线 。 激 活 “ 外 径 螺 纹 加 工 ” 对 话 框 的 卓 选 择 项 线 j 0 区域， 在 图 形 
区 选取 图 7.22 所 示 的 边线 。 

说 明 : 选取 螺纹 起 始 线 时 从 靠近 手柄 零件 的 端 部 选取 。 

Step3. 选取 螺纹 终止 线 。 激 活 “ 外 径 螺纹 加 工 ” 对 话 框 的 状 选 择 终 目 线 0 区 域 ， 在 图 形 
区 选取 图 7.23 所 示 的 边线 。 

Step4. 选取 根 线 。 在 深度 选 页 下 拉 列 表 中 选择 
选取 图 7.23 所 示 的 边线 。 








二 选 项 ， 激 活 莫 选择 根 总 人 0) 区域 ， 然 后 


Stage3. 设置 螺纹 参数 


Step1. 单 击 “ 外 径 螺 纹 加 工 ” 对 话 框 的 曙 吾 区域 使 其 显示 出 来 ， 按 图 7.24 所 示 设 置 


在 | 下 径 归 芝 加 工 [TNRERD_0D] [区 


几何 体 


A 医 
几何 体 [mmarre yo 四] 


工具 
2] 县 方位 
RM 蛤 织 形 刁 


人 一 人 一 | 久 选择 终止 线 (1) 









| AAW | 深度 选项 
| ~ RT | 选择 根 线 (1 
A 一 | 请 
\ a 
一 起 始 恼 置 
图 7.22 定义 起 始 线 设置 从 站 有 具 的 终止 偏 置 
和 经 止 偏 置 
1 人 | 
SUN Vt 根 偏 置 
A NN 显示 起 点 和 终点 
一 加 
7 _ We pe Ue, 
\ 一 
图 7.23 ”定义 终止 线 及 根 线 图 7.24 “外 人 径 螺 纹 加 工 ” 对 话 框 








Step2. 设置 刀 轨 参数 。 在 本 吉 训 旦 区 域 的 晤 太 距 离 文 本 框 中 输入 值 1， 在 营 小 距离 文本 框 中 
输入 值 0.1， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
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Stage4. 设置 切削 参数 





单 击 “ 外 径 螺纹 加 工 ” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 过， 系统 弹出 “切削 参数 ”对 话 
框 ， 单 击 车 中 选项 卡 ， 然 后 在 距离 文本 框 中 输入 值 2， 单 击 隐 加 路 选项 卡 ， 在 精 吉 工 习 路 区 
域 的 园 贡 要 文本 框 中 输入 值 1， 在 时 可 文本 框 中 输入 值 0.05， 单 击 懈 定 |j 包 ， 











Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 





Stepl. 在 “外 径 螺 纹 加 工 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对话 框 ;在 四 三 夯 区 域 中 选中 四 性 重 天 四 复 选 杠 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 值 400， 
在 进 瑚 率 区 域 的 蝎 训 文本 框 中 输入 值 2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step2. 单 击 世 斑 定 | 六 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 到 “外 径 螺 纹 加 工 ” 
对 话 框 。 











Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 3D 仿真 


Step1. 单 击 “ 外 径 螺 纹 加 工 ” 对 话 框 中 的 “生成 ”按钮 曙 ， 生 成 的 刀 路 轨迹 如 图 7.25 
所 示 。 

Step2. 单 击 “ 外 径 螺纹 加 工 ” 对 话 框 中 的 “确认 ”按钮 曾 ， 系 统 弹 出 “ 刀 轨 可 视 化 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 “ 思 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 单 击 国 十 选项 卡 ， 采 用 系统 默认 参数 设置 ， 调 整 
动画 速度 后 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 出 ， 即 可 观察 到 3D 动态 仿真 加 工 ， 结 果 如 图 7.26 所 示 。 

Step4. 分别 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 和 “外 径 螺 纹 加 工 ” 对 话 框 中 单 击 上 二 定 中信 钮 ， 
完成 螺纹 加 工 。 




















图 7.25 思路 轨迹 图 7.26 3D 仿真 结果 
Task14. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 这 任国 一 加 








了 ， 保 存 文件 。 


寺 
必 


中 
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实例 岛 ”螺纹 轴 车 削 加 工 





本 实例 通过 螺纹 轴 的 车 削 加 工 介绍 车 削 加 工 的 篆 见 方法 ， 包 括 车 端面 、 外 径 粗 车 、 处 
径 精 车 、 沟 模 车 削 、 螺 纹 车 削 等 。 下 面 介绍 该 螺纹 轴 加 工 的 具体 过 程 ， 其 加 工 工 艺 路 线 如 
8.1 和 图 8.2 所 示 。 


用 于 办 的 端面 加 工 










用 于 去 除 大 量 材料 


外 径 粗 车 工序 (一) 


外 径 精 车 工序 (一 ) 用 于 对 零件 模型 进行 精 车 加 工 





沟 稍 精 芋 工 厅 (一 ) | 用 于 对 零件 外 径 沟 槽 进行 加 工 


车 浆 赂 纹 工 序 


用 于 对 零件 的 螺纹 进行 加 工 












外 径 精 车 工序 (二 ) | 一 用 于 对 零件 模型 进行 精 车 加 工 











用 于 对 零件 外 径 沟 槽 进行 加 工 





图 8.1 螺纹 轴 车 削 加 工 工艺 路 线 〈 一 ) 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 环境 


Stepl. 打开 文件 D:\ug11.11\work\ch08\ladder_axis.prt。 

Step2， 在 “应 用 模块 ,功能 选项 卡 ”制造 区 域 单 击 虑 按钮 , 系统 弹出 “加 工 环 境 ” 对 话 框 ， 
在 “加 工 环 境 ” 对 话 框 的 要 恒 哇 由 CM 组 半 列表 框 中 选择 BB 滥 选 项 ， 单 击 确 定 | 拉 钳 ， 进 
入 加 工 环境 。 
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ZM 


a) 车 疹 面 工序 站 径 体 车 工 厅 飞 一 ) c) 外 径 精 车 工序 〈 一 ) 





d) 沟 槽 精 车 工序 (一) 






ZM 


g) 外 径 精 车 工序 〈 二 ) h) 沟 模 精 车 工序 〈 二 ) 








图 8.2 ”螺纹 轴 车 前 加 工 工艺 路 线 〈 二 ) 


Task2. 创建 几何 体 
Stage1. 创建 机 床 坐标 系 











,系统 强 由 “MCS 


Step1. 在 工序 导航 器 中 调整 到 几何 视图 状态 , 双击 节点 折扣 止 
主轴 ”对 话 框 。 
Step2. 在 网 形 区 观察 机 床 坐 标 系 方位 ， 大 无 需 调 整 ， 在 “MCS 主轴 ”对 话 框 中 单 击 


| 确定 | 们 钮 ， 完 成 机 床 坐 标 系 的 创建 ， 如 图 8.3 所 示 。 











Stage2. 创建 部 件 几何 体 








Step1. 在 工序 导航 器 中 双击 由 专用 入 点 下 的 上 十- 审 [ 攻 2 区 用， 系统 阐 出 “工件 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 工 件 ” 对 话 框 中 的 因 | 按 钮 ， 系统 弹出 “部 件 几 何 体 ”对 话 框 ， 选 取 整 
个 零件 为 部 件 几 何 体 。 

Step3. 依次 单 击 “部件 几何 体 ”对 话 框 和 “工件 ”对 话 框 中 的 -对 要 | 扩 钮 ， 完 成 部 件 


几何 体 的 创建 。 
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Stage3. 创建 毛坯 几何 体 








Step1. 在 工序 导航 器 中 的 几何 视图 状态 下 双击 宣 下 一 证 ni 可， 
系统 弹出 “车 削 工 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 车 削 工 件 ” 对 话 框 中 的 “指定 毛坯 边界 ”按钮 而， 系统 阐 出 “毛坯 边界 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 类 型 的 下 拉 列 表 中 选择 CE 汪 圣 选项 , 在 中 直 区 域 室 装 位 置 的 下 拉 列 表 中 选择 
于， 然后 单 币 大 掖 钮 ， 系 统 弹 出 “点 ”对 话 框 ， 在 国文 本 框 中 输入 值 5， 单 击 
[ 榴 定 | 控 钮 ， 完 成 安装 位 置 的 定义 并 返回 “毛坯 边界 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 毛 坏 边界 ”对话 框 的 医 寿 文本 框 中 输入 值 17$5， 在 旦 各 文本 框 中 输入 值 60， 
单 击 攻 靖 定 上 肘 钮 ， 在 图 形 区 中 显示 毛坯 边界， 如 图 8.4 所 示 。 

Step5. 单 击 “ 车 削 工件 ”对 话 框 中 的 马 村 定 上 灾 钮 ， 完 成 毛坯 几何 体 的 定义 ， 





























机 床 坐 标 系 


~ 





图 8.3 创建 机 床 坐 标 系 图 8.4 毛坯 边界 


Stage4. 创建 几何 体 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 攻 Ag 一 国 罗 TT 全 今 ， 示 统 漳 出 “创建 几何 休 ” 对 话 框 。 

Step2， 在 员 面 本 要 到 区 域 中 选择 AVOIDANCE 选项 陆 ， 在 驮 一 下 拉 列 表 中 选择 
3 jt ， 末 用 系统 默认 的 名 称 AVOIDANCE,， 单 市 [确定 | 扩 钮 ， 系 统 阐 出 “ 直 
让 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “避让 ”对 话 框 适 动 到 下 点 《s9 区 域 的 吴 动 类 型 下 拉 列 表 中 选择 世 E 瑟 时 先 项 ， 
然后 单 击 “避让 ”对 话 框 中 的 央 按 钮 ， 系 统 弹 出 “点 ”对 话 框 ， 按 图 8.5 所 示 设 置 参 数 ， 
单 击 [确定 上 交 钮 ， 系 统 返回 “避让 ”对 话 框 。 

Step4. 按 图 8.6 所 示 设 置 “避让 ”对 话 框 安全 平面 区 域 中 的 参数 ， 单 市 [机 定 < 馈 ， 

















Task3. 创建 刀具 1 





Step2. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 闻 下 拉 列 表 中 选择 让 到 选项 ， 在 忆 县 于 夺 守 区域 中 
单 击 OD_80_L 按钮 列 , 在 慌 权 区 域 的 同一 下 拉 列 表 中 选择 国 SE 加 于 选项 , 采用 系统 


默认 的 名 称 ， 单 击 上 世博 定 上 钮 ， 系 统 弹出 “车 刀 - 标 准 ” 对 话 框 。 
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Step3. 在 “车 刀 - 标 准 ”对 话 框 中 单 击 上 工具 | 选项 卡 ， 在 网 了 民 导 区 域 的 “长 度 ” 文 本 
框 中 输入 值 10。 
Step4. 单 击 “ 车 刀 - 标 准 ” 对 话 框 中 的 要 要 选项 卡 ， 选 中 团 本 明生 可 间 竺 加 复 选 框 ， 采 用 





系统 默认 参数 设置 ， 调 整 到 静态 线 框 视图 状态 ， 显 示 出 刀具 的 形状 。 
Step5. 单 击 “ 车 刀 - 标 准 ” 对 话 框 中 的 开 兢 定 < 钮 ， 完 成 刀具 1 的 创建 。 
ye 



















安全 平面 人 

径 向 限制 选项 距离 

半径 35. Donor 

轴 疝 限制 选项 

轴 癌 到 2 区 | 20. oo000r| 
图 8.5 “点 ”对 话 框 图 8.6 “安全 平面 ”区 域 


Task4. 创建 车 端面 工序 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 戎 KG 一 起 oT 有 间 命令， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 曾 下 拉 列 表 中 选择 国 于 选项， 在 I 了 型 区 域 中 单 
| 选项， 在 到 县 下 拉 列 表 中 选择 
和 项， 在 | 几何 体 下 拉 列 表 中 选择 国民 强 选项 ， 在 项 注 下 拉 列 表 中 选择 
LATHE FOUGSH 选项 和 


Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ”对 话 框 中 的 [确定 钮 ， 系 统 弹 出 “ 面 加 工 ” 对 话 框 。 

















Stage2. 设置 切削 区 域 

stepl. 单 击 “ 面 加 工 ” 对 话 框 杆 国 加 右 侧 的 “编辑 ”按钮 贿 ， 系 统 弹 出 “切削 区 域 ” 
对 话 框 。 

Step2、 在 “切削 区 域 ”对 话 框 各 商 本 本 地 症 国文 域 的 三 条 本 出 下 拉 列 表 中 选择 芍 玫 计 项 . 

Step3、 单 击 确定 | 妆 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 面 加工” 对话 框 。 





Stage3. 设置 刀 轨 参数 





在 “ 面 加 工 ” 对 话 框 中 澡 进 | 区域 的 她 通 度 下拉 列表 中 选择 四 先 项 ,其 他 参数 采用 系 
统 默 认 设 置 。 
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Stage4. 设置 切削 参数 
采用 系统 默认 参数 设置 。 


Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 





step1. 单 击 “ 面 加 工 ” 对 话 框 中 的 “ 非 切削 移动 ”按钮 鸭 ， 系 统 弹 出 “ 非 切削 移动 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “ 非 切 前 移动 ”对 话 框 中 单 击 旺 王 逃 项 不 ， 然 后 在 时 区 域 的 四 本 下 
拉 列 表 中 选择 回国 选项 ， 单 击 “ 点 对 话 框 ”按钮 剧 ， 系 统 阐 出 “点 ”对 话 框 ， 在 其 中 按 图 
8.7 所 示 设 置 参数 ， 单 市 确定 此 x 包 . 

Step3. 在 “ 非 切 削 移 动 ”对 话 框 中 选择 奢 王 渴 项 长 ， 按 图 8.8 所 示 设 置 参 数 。 

Step4， 单 市 玫 歼 定 导 钮 ， 完 成 非 切 削 移动 参数 的 设置 。 











2] 轨 选 砚 
运动 3 芭 回 点 /安全 平面 


运动 类 型 |c 各 -> 再 加 
点 选项 [与 起 点 相同 ” 轩 


运动 到 回 委 点 A 


运动 类 型 





图 8.7 “点 ”对 话 框 图 8.8 “离开 ”选项 卡 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 单 击 “ 面 加 工 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 苇 下 亚 度 区 域 的 | 竹 出 梳 式 下 拉 列 表 中 选择 国 导 选项 ， 
在 | 标本 本本 文本 框 中 输入 值 80， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 世 斑 是 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 “ 面 加 工 ”对 话 框 。 














Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 3D 仿真 

Stepl. 单 击 “ 面 加 工 ” 对 话 框 中 的 “生成 ”按钮 圈 ， 生 成 的 刀 路 轨迹 如 图 8.9 所 示 。 
Step2. 单 击 “ 面 加 工 ” 对话 框 中 的 “确认 ”按钮 于 ， 系 统 弹出 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 。 
Step3. 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 单 击 国 二 于 选 项 长， 采用 系统 默认 参数 设置 ， 调 整 动 
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画 速 度 后 单 击 “ 播 放 ” 按钮 加 即 可 观察 到 3D 动态 仿真 加 工 , 加工 后 的 结果 如 图 8.10 所 示 。 
Step4. 分 别 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 和 “ 面 加工 ” 对 话 框 中 单 击 [_ 确定 | 去 钙 ， 完 成 车 
闹 面 加 工 。 














图 8.9 ”思路 轨迹 图 8.10 3D 仿真 结 


Task5. 创建 外 径 粗 车 工序 1 


Stage1. 创建 工序 





命令 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
4 ， 不 池村 可 [区 域 中 单 
击 “ 外 径 粗 车 ”按钮 号 ， 在 国 恒 下拉 列 表 中 选择 ERQ 先 项， 在 硕 恒 下 拉 列 表 中 选择 
和 项， 在 | 几何 体 下 拉 列 表 中 选择 国民 弹 选项 ， 在 项 注 下 拉 列 表 中 选择 
TO 选项， 采用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “创建 工序 ”对 话 框 中 的 世博 定 | 妆 钮 ， 系 统 弹出 “外 径 粗 车 ”对 话 框 。 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 医 AS 一 > [EEC 

































Stage2. 设置 切削 区 域 


Step1. 单 击 “ 外 径 粗 车 ”对 话 框 唱 双 区 融 右 侧 的 “编辑 ”按钮 凤 ， 系 统 弹 出 “切削 区 域 ” 
对 话 框 。 

step2. 在 “切削 区 域 ” 对 话 框 志 本 平面 全 x 域 的 县 重要 而 下 拉 列 表 中 选择 国 时 光 项 ,处 
后 单 击 “ 点 ”对 话 框 按钮 剧 ， 系 统 弹 出 “点 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 域 选 取 图 8.11 所 示 的 点 。 

Step3. 单 击 攻 斑 定 | 六 钮 ， 系 统 返 回 到 “外 径 粗 车 ”对 话 框 。 








Stage3. 设置 刀 轨 参数 


在 “外 径 粗 车 ”对 话 框 瑟 进 : 区 域 的 旬 由 乏 各 下 拉 列 表 中 选择 感性 选项 ， 在 | 至 关 中 匈 文本 
框 中 输入 值 2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设 首 。 





Stage4. 设置 切削 参数 

Step1. 在 “外 径 粗 车 ”对 话 框 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按 钮 蜀 ， 系 统 阐 出 “切削 参数 ”对 
话 框 。 

Step2.， 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 苞 国 选项 卡 ， 按 图 8.12 所 示 设 置 参数 。 
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EC [ 司 | 
0.50000] [向 | 
ono 


A 





图 8.11 选取 点 图 8.12 “ 余 量 ”选项 卡 


Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 屿 本 而 选项 卡 ， 选 中 国 W 二 专列 型 x 域 中 的 
| 本 可 庚 而 到 复 选 框 ， 单 击 [| 杭 定 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 到 “外 径 粗 车 ”对 话 框 。 


Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 

Stepl. 单 击 “ 外 径 粗 车 ”对 话 框 中 的 “ 非 切削 移动 ”按钮 加 ， 系 统 弹出 “ 非 切削 移动 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 选择 高 天 | 选 项 卡 ， 按 图 8.13 所 示 设 置 参数 。 

Step3. 单 击 [ 兢 定 上 包 ， 完 成 非 切 淹 移 动 参数 的 设置 ，。 








Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 单 击 “外 径 粗 车 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 开 二 闲 度 区 域 的 输出 标 式 下 拉 列 表 中 选择 国 归 先 项 ， 
在 | 哮 二 本 二 旨 文 木 框 中 输入 值 80， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 |_ 歼 定 | 掖 钮 ， 系 统 返 回 “ 外 径 粗 车 ”对 话 框 。 














Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 3D 仿真 


step1. 单 击 “ 外 径 粗 车 ” 对话 框 中 的 “生成 按钮 图 ,生成 的 刀 路 轨迹 如 图 8.14 所 示 。 

Step2. 单 击 “ 外 径 粗 车 ”对 话 框 中 的 “确认 ”按钮 图 ， 系 统 弹出 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 
话 框 。 

Step3. 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 单 市 国 寺 于 项 卡 ， 采 用 系统 默认 参数 设置 ， 调 整 动 
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画 速 度 后 单 击 “播放 ”按钮 肌 , 即 可 观察 到 3D 动态 仿真 加 工 , 加 工 后 的 结果 如 图 8.15 所 示 。 











Step4. 分 别 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 和 “外 径 粗 车 ”对 话 框 中 单 击 上 歼 定 | 饵 ， 完 成 
粗 车 加 工 。 


在 | 和 切削 移动 Ea 





7 惑 选 
运动 各 和 问 点 /安全 平面 


运动 类 型 [Ee 加 图 8.14 思路 轨迹 
点 议 项 


运动 到 回 堆 点 





图 8.13 “离开 ”选项 卡 图 8.15 3D 仿真 结 


Task6. 创建 刀具 2 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 戎 到 G 一 中 ES 9 国 命 今 ， 系 统 阐 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 总 下 拉 列 表 中 选择 国 本 选项， 在 如 县 了 类 型 区 域 中 单 
击 OD_55 工控 钮 遍 ， 在 司机 由 广 木 框 中 输入 OD_55 L， 单 市 兢 定 jx 钮 ， 系 统 弹 出 “车 
刀 - 标 准 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “和 芋 刀 -标准 ”对 话 框 中 按 和 网 8.16 所 示 设 置 参数 。 

Step4. 单 击 “ 车 刀 - 标 准 ” 对 话 框 中 的 村 加 选项 卡 ， 选 中 四 柄 用 车 林 顽 持 器 复 选 杠 。 

Step5. 单 击 “ 车 刀 - 标 准 ”对 话 框 中 的 歼 定 | 拉 乌 ， 完 成 刀具 2 的 创建 。 


Task7. 创建 外 径 精 车 工序 1 


Stage1. 创建 工序 




















Step1. 选择 下 拉 菜 单 荐 KE 一 二 | 臣下 开放 命令， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 











Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 曾 下 拉 列 表 中 选择 国 RE 下 先 项 ， 在 I 序 了 类 型 区 域 中 单 














击 “ 外 径 精 车 ”按钮 茎 ， 在 国 辐 下 拉 列 表 中 选择 ERQ 达 项 ， 在 质 昌 下 拉 列 表 中 选择 
和 许 项 ， 在 克 面 于 下 拉 列 表 中 选择 力 ER 用 和 洗 项 ， 在 | 项 注 下 拉 列 表 中 选择 











Step3. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 世博 定妆 馈 ， 系 统 弹出 “外 径 精 车 ”对 话 框 。 
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Stage2. 设置 切削 区 域 


stepl. 单 击 “ 外 径 精 车 ”对 话 框 而 区 融 右 侧 的 “编辑 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “切削 区 域 ” 
对 话 框 。 

Step2.， 在 “切削 区 域 ”对 话 杠 赤 再 语 而 记 曾 国文 域 的 大 向 宣 到 下 拉 列 表 中 选择 回国 选项 ， 处 
后 单 击 “ 点 对 话 框 ”按钮 剧 ， 系 统 弹 出 “点 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 域 选 取 图 8.17 所 示 的 点 。 

step3， 单 击 [ 兢 定 < 包 ， 系 统 返 回 到 “外 径 精 车 ”对 话 框 。 








IS0 7] 片 形 拓 1 诬 形 55) 国 
42] 片 伺 音 马 项 出 | 


图 出 


选取 此 点 
| 1 
7 
刀 沈 前 度 放大 图 ， A | 
三 】 四 尖 半 径 ' 
ia 方向 角度 二 ' 
0 
-他 
图 8.16 “车 刀 - 标 准 ” 对 话 框 图 8.17 选取 点 


Stage3. 设置 刀 轨 参数 
在 “外 径 精 车 ”对 话 框 中 选中 Ix 着 略 弯 的 区 复 选 枉 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 


Stage4. 设置 切削 参数 





Step1. 单 击 “ 外 径 精 车 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 22， 系统 弹出 “切削 参数 ”对 
话 框 ， 在 其 中 选择 区 王选 项 卡 ， 取 消 选 中 把 克 这 大 清 复 选 枉 ， 其 他 参数 采用 默认 设置 。 

Step2. 选择 国 铺 选项 卡 ， 按 图 8.18 所 示 设 置 参数 ， 单 击 殴 定 | 扩 乌 ， 完 成 切削 参数 
的 设置 。 





Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 





Step1. 单 击 “ 外 径 精 车 ”对 话 框 中 的 “ 非 切 削 移 动 ” 按钮 贺 ， 系统 弹出 “ 非 切 前 移动 ” 
对 话 框 。 
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Step2. 在 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 选择 且 表 选项 卡 ， 然 后 在 纯 天 可 哆 区 域 的 玩 统 下 到 下 
拉 列 表 中 选择 国 国 选项 ， 然 后 单 击 “ 点 对 话 框 > 按钮 剧 |， 系 统 弹出 “点 ”对 话 框 ， 按 图 8.19 
所 示 设 置 参数 ， 单 击 [_ 确定 | 六 馈 。 





Eo EE E3 
轮 廊 类 型 | 测试 切削 


拐角 处 的 刀 轨 形状 
常规 拐角 [ 绕 对 象 滚动 ” 国 


浅 角 | 圆 形 | 
半径 | 0.2500(| 
最 小 去 角 |120. 0000(| 
四 和 角 | 起 刷 


袁 凋 檬 项 





图 8.18 “拐角 ”选项 卡 图 8.19 “点 ”对 话 框 
Step3. 在 “ 非 切 削 移动 ”对 话 框 中 选择 峰 册 选项 卡 , 不 本 二 开国 娄 全 平面 x 域 的 故 吉 本 
FF 拉 列 表 中 选择 有 ER 选项 ， 然 后 单 击 “ 点 对 话 框 ”按钮 剧 |， 系 统 弹出 “点 ”对 话 
框 ， 按 图 8.20 所 示 设 置 参 数 。 
Step4， 单 击 医 袁 定 | 钮 ， 完 成 非 切削 移动 参数 的 设置 。 











Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 





Step1. 单 击 “ 外 径 精 车 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 央 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 下 旺 重 区 域 的 辐 思 请 下 拉 列 表 中 选择 EDEB 光 项 ， 在 
表面 溃 席 Si 文 木 框 中 输入 值 130， 在 融 铝 要 区 域 的 大 加 文 木 框 中 输入 值 0.2。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 芋 斑 定 | 立 钮 ， 系 统 返 回 “外 径 精 车 ”对 话 框 。 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 3D 仿真 

















step1. 单 击 “ 外 径 精 车 ” 对 话 框 中 的 “生成 ” 按钮 置 ,生成 的 刀 路 轨迹 如 图 8.21 所 示 。 

Step2. 单 击 “ 外 径 精 车 ”对 话 框 中 的 “确认 ”按钮 基 |， 系 统 弹出 “ 刀 轨 可 视 化 ” 对话 框 。 

Step3. 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 单 击 同 导 选项 卡 ， 采 用 系统 默认 参数 设置 ， 调 整 
动画 速度 后 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 出 ， 即 可 观察 到 3D 动态 仿真 加 工 ， 加 工 后 的 结果 如 图 8.22 
所 示 。 

Step4. 分 别 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 和 “外 径 精 车 ”对 话 框 中 单 市 开 歼 定 | 拉 钮 ， 完 成 




















UG NX 11.0 数控 加 工 实 例 精 解 


精 车 加 工 。 


|10. DODDOL mm Ea 
|40. DODDOL mm Ea 
[a. DODDODC mm Ea 























图 8.20 “点 ”对 话 框 图 8.21 思路 轨迹 


Task8. 创建 刀具 3 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 葬 Np [ESTS 玫 命令 ， 系 统 阐 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 要 下 拉 列 表 中 选择 国 于 时 项 ， 丰 网 李 要 到 区 域 中 单 
击 OD_GROOVE_L 按钮 硬 ， 在 古 和 一 文本 框 中 输入 OD_GROOVE_L， 单 击 [确定 | 拉锯 ， 
系统 弹出 “ 槽 刀 - 标 准 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “ 槽 刀 - 标 准 ” 对 话 框 中 单 击 上 工具 -选项 卡 ， 在 右 基 是 可 击 文 本 框 中 输入 数值 
3， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step4. 单 击 “ 槽 刀 - 标 准 ” 对 话 框 中 的 珊 二 村 选项 卡 ， 选 中 [项 用 二 坷 天 天 罚 复 先 枉 ， 其 他 
参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step5. 单 击 “ 权 刀 - 标 准 ” 对 话 框 中 的 虑 确定 | 过 钮 ， 完 成 刀具 3 的 创建 。 


Task9. 创建 沟 槽 车 削 工 序 1 














Stage1. 创建 工序 





step1. 选择 下 拉 菜单 若 RS 一 [ED 国 命令 ， 系 统 阐 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 一 | 下拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 在 2 了 可 区 域 中 单 
击 “ 外 径 开 槽 ”按钮 国 ， 在 国 强 下 拉 列 表 中 选择 ERQ 过 项 ， 在 大 区 下 拉 列 表 中 选择 
在 和 者 下 拉 列 表 中 选择 加 生生 项 ， 在 国 于 下拉 列 表 中 选择 
光栅 ， 在 | 才 机 文本 杠 中 输入 GROOVE_OD。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 世 靖 定妆 钮 ， 系 统 阐 出 “外 径 开 槽 ”对 话 框 。 
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Stage2， 指定 切削 区 域 

step1. 单 击 “ 外 径 开 槽 ”对话 框 大 玖 珊 右 侧 的 “编辑 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹出 “切削 区 域 ” 
对 话 框 。 

step2. 在 “切削 区 域 ” 对话 框 吐 可 衬 而 各 /x 域 的 哺 二 本 到 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项,， 估 
后 单 击 “ 点 对 话 框 ”按钮 大， 系统 弹出 “点 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 域 选取 图 8.23 所 示 的 点 ， 


单 市 确定 | 六 馈 。 
Step3. 在 “切削 区 域 ”对 诈 框 民 二 本 要 区 域 的 区 王 而 于 下 拉 列 表 中 选择 


| 确定 jj% 包 ， 系 统 返回 到 “外 径 开 权 ”对 话 框 。 


Stage3. 设置 刀 轨 参数 























在 “外 径 开 槽 ”对 话 和 框 中 按 图 8.24 所 示 设 置 刀 轨 参 数 。 


他 | 让 公开 精 [CEO0YE 0] [县 


| 几何体 (omrs [eg 
定制 部 件 边 界 数据 
切削 区 二 


| 了 | 覃 新 IFY 








A 


上 方法 [ETrE_cRon 加 | 
| Ba | | 
图 8.22 3D 仿真 结果 步 进 角 度 
与 +c 的 和 En 
A ELS 
步 进 A 
步 距 
最 坟 距 离 | 1.0000| 
[三 |] 省 轿 变 换 区 
清理 














图 8.23 ”选取 点 图 8.24 “外 径 开 槽 ”对 话 框 


Stage4. 设置 切削 参数 

Step1. 单 击 “ 外 径 开 槽 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 
话 框 ， 如 图 8.25 所 示 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 刘 村 选 项 卡 ， 在 熙 训 区 域 的 蒜 文本 框 中 输入 值 3， 
其 余 参 数 采 用 系统 默认 设置 。 

Step3. 在 “ 切 赋 参数 ”对 话 框 中 单 击 茹 忆 控 制 选项 卡 ， 按 图 8.25 所 示 设 置 参 数 。 


FFFFCPPC 


型 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 
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Step4. 单 击 上 确定 | 钮 ， 运 回 到 “外 径 开 权 ” 对 话 框 。 
Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 
所 有 参数 采用 系统 默认 设置 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 








step1. 单 击 “ 外 径 开 槽 ” 对话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 人 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 考生 齐 碎 区域 的 输出 昼 式 | 下 拉 列 表 中 选择 国 归 先 项 ,， 选 
中 中 | 二 复 选 框 ， 然 后 在 | 也 于 一文 木 框 中 输入 值 700， 在 二 二 要 区 域 的 辐 到 文本 框 中 
输入 值 0.5。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 确定 | 掖 钮 ， 系 统 返回 “外 径 开 槽 ”对话 框 。 

















Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 3D 仿真 








Step1. 单 击 “ 外 径 开 槽 > 对 话 框 中 的 “生成 按钮 图 ,生成 的 刀 路 轨迹 如 图 8.26 所 示 。 


切 悄 控制 
切 导 控制 [恒定 安全 设置 “加 | 


恒定 增 里 | 1.0000l 
安全 距离 | 0.5000l| 
站] 哥 用 于 初始 插 削 





图 8.25 “切削 参数 ”对 话 杠 图 8.26“ 刀 路 轨迹 








Step2.， 单 击 “ 外 径 开 槽 ”对话 框 中 的 “确认 ”按钮 因 ， 系 统 弹 出 “ 刀 轨 可 视 化 ” 对话 框 。 

Step3. 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 单 击 国 吉 选项 卡 ， 采 用 系统 默认 参数 设置 ， 调 束 
动画 速度 后 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 出， 即 可 观察 到 3D 动态 仿真 加 工 ， 加 工 后 的 结果 如 图 8.27 
所 示 。 

Step4. 分 别 在 “ 刀 罗 可 视 化 ”对 话 框 和 “外 径 开 槽 ”对 话 框 中 单 击 三 殉 定 | 拉 钮 ， 完 成 
精 革 加工。 


Task10. 创建 刀具 4 





























Stepl. 选择 下 拉 某 单 皇上 名] ee 了 于 介 今 ， 系统 弹出 “创建 刀具 ” 对 话 框 。 
Step2. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 曾 下 拉 列 表 中 选择 加 B33 先 项 ， 在 己基 于 尘 | 久 域 中 单 
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击 OD_THREAD 工 按钮 央 ， 单 击 _ 确 定 jj 乌 ， 系 统 弹出 “螺纹 刀 - 标 准 ” 对 话 框 。 
Step3. 在 “螺纹 刀 - 标 准 ” 对 话 框 中 单 击 上 工具 | 选项 卡 ， 然 后 在 二 询 讲 文 木 框 中 输 
入 数值 6， 在 | 要 吉 四 六 木 框 中 输入 数值 3， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step4. 单 击 “ 螺 纹 刀 - 标 准 ” 对 话 框 中 的 红 兢 定 内 钮 ， 完 成 刀具 4 的 创建 。 
Task11. 创建 车 削 螺 纹 工 序 


Stage1. 创建 工序 











Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 R 一 > [ED 用 命 仿 ， 系 统 阐 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 半 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选项 ， 在 了 型 区 域 中 单 
击 “ 外 径 螺 纹 加 工 ” 按 钮 加 ， 在 轿 到 下 拉 列 表 中 选择 国 加 台 先 项 ， 在 国王 | 下拉 列 表 中 选择 
不遇 条 二 下 拉 列 表 中 选择 区 囊 强 光 项 ， 在 辐 测 下 拉 列 表 中 选 
LATHE_THREAT 计 项 . 

Step3. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 蕊 确定 | 六 钮 ， 系 统 阐 出 “外 径 螺 纹 加 工 ”对 话 框 。 


























Stage2. 定义 螺纹 几何 体 


Step1. 选取 螺纹 起 始 线 。 激 活 “ 外 径 螺 纹 加 工 ” 对 话 框 的 党 选择 硕 线 区域 ， 在 模型 上 
选取 图 8.28 所 示 的 边线 。 


半 间 


选取 此 边线 \ 
\ 





图 8.27 3D 仿真 结果 图 8.28 ”定义 起 始 线 


说 明 : 在 选取 边线 时 需要 在 靠近 坐标 系 的 一 端 选取 。 
Step2. 选取 螺纹 终止 线 。 激 活 “ 外 径 螺 纹 加 工 ” 对 话 框 的 让 选择 效 止 线 种 区域， 在 模型 


上 选取 图 8.29 所 示 的 边线 。 
选取 此 边线 





| 





图 8.29 定义 终止 线 








选项， 激活 蓝 选 择 根 上 和 区域 ， 然 后 


Step3. 选取 根 线 。 在 | 深度 丢 页 下 拉 列 表 中 选择 
选取 图 8.30 所 示 的 边线 。 
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说 明 : 此 处 选取 的 根 线 与 顶 线 相同 ， 后 面 通 过 偏 置 1.083 得 到 其 实际 位 置 。 


Stage3. 设置 螺纹 参数 





Step1. 单 击 六 全 区域 使 其 显示 出 来 ， 然 后 按 图 8.31 所 示 设 置 偏 置 参数 。 





坊 置 人 


| 

















选取 此 边线 
取 - 扎 始 偏 轩 3. 0000r 
设置 从 刀具 的 终止 仿 叶 
终止 坊 置 1 So 
项 续 懈 置 | Dooool| 
根 懈 置 | 1.0830( 
图 8.30 定义 根 线 图 8.31 设置 偏 置 参数 











Step2. 设置 刀 轨 参数 。 在 如 上 岂 民 | 下 拉 列 表 中 选择 机 卉 Bl 呈 选项， 在 至 小 距离 文本 框 中 
输入 值 0.1。 





弹出 “切削 参数 ”对 话 框 ， 单 击 且 本 选项 卡 , 然后 在 顾 可 文本 框 中 输入 值 2， 单 击 大 而 一 选 
项 卡 ， 在 国 枉 瑞 文 本 框 中 输入 值 1， 单 市 开瑞 定 | 护 包 . 

Step4. 设置 非 切削 参数 。 单 击 “ 外 径 螺纹 加 工 ” 对 话 框 中 的 “ 非 切削 参数 ”按钮 败 
系统 弹出 “ 非 切 前 移动 ”对 话 框 ， 单 击 | 离开 选项 卡 ， 在 四 各 选 页 下 拉 列 表 中 选择 医 一 选项 ， 
在 下 拉 列 表 中 选择 思 本 这 下 时 先 项 ， 然 后 单 击 “点 对 话 框 ” 按 钮 央 ， 系 统 弹 出 
“点 ”对 话 框 ， 按 图 8.32 所 示 设 置 参数 ， 单 市 上 确定 | 交合 。 




















Stage4. 设置 进 给 率 和 速度 





Step1. 单 击 “ 外 径 螺 纹 加 工 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 人 出， 系统 阐 出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 二 二 本 碎 区域 的 输出 昼 式 | 下 拉 列 表 中 选择 国 时 先 项 ,， 选 
中 下 [证 辆 吕 复 选 框 ， 然 后 在 史诗 辆 融 本 | 文本 框 中 输入 值 350， 在 二 樟 区 域 的 轴 到 文本 框 中 
输入 值 2。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 |_ 歼 定 | 掖 钮 ， 系 统 返 回 “ 外 径 螺纹 加 工 ” 对 
话 框 。 

















Stage5. 生成 刀 路 轨迹 并 3D 仿真 


Stepl. 单 击 “ 外 径 螺纹 加 工 ” 对 话 框 中 的 “生成 ”按钮 央 ， 生 成 的 刀 路 轨迹 如 图 8.33 
所 示 。 

Step2. 单 击 “外 径 螺纹 加 工 ” 对 话 框 中 的 “确认 ”按钮 痢 ， 系 统 弹 出 “ 刀 轨 可 视 化 ” 
对 话 杠 。 
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Step3. 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 单 击 3 到 这 选项 卡 ， 及 用 系统 默认 参数 设置 ， 调 整 
动画 速度 后 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 出， 即 可 观察 到 3D 动态 仿真 加 工 ， 加 工 后 的 结果 如 图 8.34 
所 示 。 











图 8.32 “点 ”对 话 框 图 8.33 “ 刀 路 轨迹 
Step4. 分 别 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 和 “外 径 螺纹 加 工 ” 对 话 框 中 单 击 忆 博 定 | 交 饥 ， 
完成 螺纹 加 工 。 


Task12. 创建 几何 体 
Stage1. 创建 几何 体 














Step1. 选择 下 拉 菜 单 葬 RN 一 加 区 ZI 天 人 仿 , 示 统 弹 出 “创建 几何 体 ”对话 框 。 

Step2， 在 轴 林 各 邓 要 本 区 域 中 选择 MCS_SPINDLE_1 选项 凯 :， 在 刁 厅 三 下 拉 列 表 中 选择 
ED 过 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 MCS_SPINDLE 1, 单 击 [确定 中 % 包 ,系统 弹出 “MCS 
主轴 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “MCS 主轴 ”对 话 框 中 单 击 “CSYS 对 话 框 ” 按钮 央 ， 系 统 弹 出 CSYS 对 
话 框 ,然后 单 击 “ 点 对 话 框 ”按钮 加， 系统 弹出 “点 ”对 话 框 ， 在 国文 本 框 中 输入 值 -165， 
单 市 确定 | 扩 钮 ， 在 图 形 区 域 旋转 坐标 系 至 图 8.35 所 示 的 方位 。 

Step4. 单 击 两 次 是 形 定妆 钙 ， 完 成 几何 体 的 创建 。 


> Yh XN 
创建 此 坐标 系 bh ZN 
可 mm - 
了 aa _ rr na 
zh 其 | -lBs. O00 
了 | D. D000 
z| D. D000 


图 8.34 3D 仿真 结果 图 8.35 创建 坐标 系 
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Stage2. 创建 部 件 几何 体 








Step1. 在 工序 导航 器 中 双击 从 人 ES_SFINDLE 1 节点 下 的 只 六 玉 二 系统 弹出 加 工件 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 工 件 ”对 话 框 中 的 国 按 钮 ， 系 统 弹出 “部 件 几 何 体 ” 对 话 框 ， 选 取 整 
个 零件 为 部 件 几 何 体 。 

Step3， 依 次 单 击 “ 部 件 几何 体 ” 对 话 框 和 “工件 ”对话 框 中 的 世博 定 | 人 钮 ， 完 成 部 件 


几何 体 的 创建 。 
Stage3. 创建 毛坯 几何 体 








说 明 : 本 Stage 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch08\reference 文件 下 的 语音 视 
频 讲 解 文件 “螺纹 轴 车 削 加 工 -r00.exe”。 


Task13. 创建 外 径 粗 车 工序 2 
Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 王 六 加 ep 此 | 加 介 令 ， 系 统 弹 出 “创建 工 厅 ”对 话 框 。 
站 项 ， 在 枉 和 王 区 域 中 音 
击 “ 外 径 粗 车 ”按钮 中， 在 瞧 襄 下拉 列表 中 选择 本 ga 选项 ， 在 国生 下拉 列 表 中 选择 
在 几何 体 下 拉 列 表 中 选择 出 BB 各 史 灶 和 先 I 了 页， 在 | 方法 下 拉 列 表 中 
选择 su 邮 先 贡 ， 玉 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 确定 | 交 馈 ， 系 统 弹出 “外 径 粗 车 ”对 话 框 。 





























Stage2. 设置 刀 轨 参数 


step1. 在 “外 径 粗 车 ”对 话 框 的 现 大 阅 区 域 中 选中 国 攻 天 且 而 本 本 复 选 杠 。 

Step2. 单 击 大 区 融 广 侧 的 蜀 按 钮 ， 显 示 切 削 区 域 。 

Step3. 在 “外 径 粗 车 ”对 话 框 二 要] 域 的 网 量 江 册 下 拉 列 表 中 选择 国 吾 先 项 , 在 区 二 三 
文本 框 中 输入 值 2， 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 。 

Step4. 在 厦 加 区 域 中 选中 四 而 击 生病 而 四 复 选 框 。 











Stage3. 设置 切削 参数 


Step1. 在 厦 可 区 域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按 钮 列 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 芯 国 过 项 卡 ， 在 记 击 开 索 加 区 域 的 国 | 文 本 框 中 输 
入 值 0.3， 在 巷 名 文本 框 中 输入 值 0.5。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 苞 盔 画 选项 卡 ， 选 中 爵 天 项 珊 四 区域 中 的 
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| 本 尖 本 雇 而 于 复 选 框 ， 单 击 [_ 确定 | 护 钮 ， 系 统 返 回 到 “外 径 粗 车 ”对 话 框 。 

Stage4. 设置 非 切 削 移 动 参 数 

所 有 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 单 击 “ 外 径 粗 车 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ” 按 馈 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 主 儿 建 遍 区 域 的 | 考 出 昼 式 下 拉 列 表 中 选择 国 夺 先 项 ， 
在 医 曾 二 计 US 文 木 杠 中 和 输入 值 120， 在 曙 名 要 区 域 的 厅 弓 文 木 枉 中 输入 值 0.5, 其 他 参数 采 
用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 确定 按钮， 系统 返回 “外 径 粗 车 ” 对 话 框 。 

















Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 3D 仿真 


step1. 单 击 “外 径 粗 车 ” 对 话 框 中 的 “生成 ” 按钮 轩 , 生成 的 刀 路 轨迹 如 图 8.36 所 示 。 

Step2. 单 击 “ 外 径 粗 车 ”对 话 框 中 的 “确认 ”按钮 因 ， 系 统 弹出 “ 刀 轨 可 视 化 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 单 击 回 吨 王 计 项 卡 ， 采 用 系统 默认 参数 设置 ， 调 整 动 
画 速 度 后 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 出 |, 即 可 观察 到 3D 动态 仿真 加 工 , 加 工 后 的 结果 如 图 8.37 所 示 。 

Step4. 分 别 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 和 “外 径 粗 车 ”对 话 框 中 单 市 开 歼 定 | 拉 钮 ， 完 成 
租车 加 工 。 


























图 8.36 ”思路 轨迹 图 8.37 3D 仿真 结果 
Task14. 创建 外 径 精 车 工序 2 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 皇 人 人 局] mj 条 | 工 夺 外 1 . 命令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 要 下 拉 列 表 中 选择 国 B99 先 项 ， 在 I 序 3 半 型 芭 域 中 单 
击 “ 外 径 精 车 ”按钮 式 ， 在 国 恒 下 拉 列 表 中 选择 ER 人 达 项 ， 在 后 恒 下 拉 列 表 中 选择 


i 先 I 页 ， 在 | 几何体 | 下拉 列表 中 选择 呈现 By 击 和 先 而， 在 下 法 下 拉 列 表 中 
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选择 EEOITSI 项 . 
Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 世 斑 定 < 钮 ， 系 统 弹出 “外 径 精 车 ”对 话 框 。 
Stage2. 设置 切削 区 域 
Step1. 单 击 “ 外 径 精 车 ”对 话 框 划 到 丽 右 侧 的 “编辑 ”按钮 到 ， 系 统 弹出 “切削 区 域 ” 

对 话 框 。 


Step2. 在 “切削 区 域 ”对 话 框 区 域 选 择 区 域 的 区 域 加 工 下 拉 列 表 中 选择 攻 
Step3. 单 击 [_ 确定 jj 饵 ， 系 统 返 回 到 “外 径 精 车 ”对 话 框 。 








Stage3. 设置 刀 轨 参数 


Step1. 在 “外 径 精 车 ”对 话 框 的 村 序 入 区 域 中 选中 | 古 卫 二 可 本寺 可 居 | 复 光 杠 ， 其 他 参数 
接受 系统 默认 设置 。 

Step2. 单 击 大 区 丽 广 侧 的 较 按 钮 ， 显 示 切 削 区 域 。 

Step3. 选中 “外 径 精 车 ”对 话 框 中 的 由 用 本 要 神 区 复 逃 框 ， 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 。 


Stage4. 设置 切削 参数 


Step1. 单 击 “ 外 径 精 车 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 别 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 
话 框 ， 在 其 中 选择 医 曾 选项 卡 ， 取 消 选 中 用 碗 这 放风 复 选 枉 ， 其 他 参数 采用 默认 设置 。 
Step2， 单 击 旺 形 定 | 们 钮 ， 完 成 切 前 参数 的 设置 。 





Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 

采用 系统 默认 的 非 切 削 移动 参数 。 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

step1. 单 击 “ 外 径 精 车 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 诈 框 本 对 计 多 域 的 思 醒 神 于 下 拉 列 表 中 选择 国 于 先 项 , 在 
表 曾 吉庆 US 文本 杠 中 输入 值 200， 在 驯 二 区域 的 网 副 文 木 框 中 输入 值 0.2。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 “ 外 径 精 车 ” 对话 框 。 




















Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 3D 仿真 

Step1. 单 击 “ 外 径 精 车 ” 对话 框 中 的 “生成 ” 按钮 圈 ,， 生成 的 刀 路 轨迹 如 图 8.38 所 示 。 
Step2. 单 击 “ 外 径 精 车 ”对 话 框 中 的 “确认 ” 按钮 轩 ， 系 统 弹出 “ 刀 罗 可视化” 对话 框 。 
Step3. 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 单 击 垩 选项 卡 ， 采 用 系统 默认 参数 设置 ， 调 整 
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动画 速度 后 单 击 “播放 ”按钮 古 |， 即 可 观察 到 3D 动态 仿真 加 工 ， 加 工 后 的 结果 如 图 8.39 
所 示 。 

Step4. 分 别 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 和 “外 径 精 车 ”对 话 框 中 单 击 上 确定 | 六 钮 ， 完 成 
精 车 加 工 。 











图 8.38 ”思路 轨迹 图 8.39 ”3D 仿真 结果 


Task15. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch08\reference\ 文 
件 下 的 语音 视频 讲解 文件 “螺纹 轴 车 削 加 工 - r01.exe” 
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实例 负 ”烟灰 缸 凸 模 加 工 


粗 、 精 加 工 要 设置 好 每 次 切削 的 余 量 ， 并 且 要 注意 刀 轨 参数 设置 是 否 正 确 ， 以 免 影响 
零件 的 精度 。 下 面 以 烟灰 缸 思 模 加 工 为 例 来 介绍 铣 前 的 一 般 加 工 操作 。 该 零件 的 加 工 工 去 
路 线 如 图 9.1 和 图 9.2 所 示 。 














型 腔 铣 前 在 模具 加 工 中 ， 一 般 用 型 腔 钳 或 平面 铣 进行 粗 加 工 
剩余 铣 用 于 半 精 加 工 零件 中 平坦 的 轮廓 曲面 区 域 








深度 轮廓 加 工 铣 用 于 久 加 工 模具 的 陡峭 曲面 部 分 


区 域 轮 序 儿 (一 ) 用 于 精 加 工 由 轮 廊 曲面 所 形成 的 区 域 
对 零件 平面 部 分 进行 铣削 


区 域 轮 廊 铣 〈 二 ) 用 于 再 次 精 加 工 其 他 由 轮廓 曲面 所 形成 的 区 域 


清 根 钳 使 用 清 根 铣 清理 模具 中 的 小 的 止 部 


图 9.1 烟灰 拭 凸 模 加 工 工 艺 路 线 (一 ) 
Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模 块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug11.11\work\chO9\ashtray_upper_mold.prt。 
Step2. 进入 加 工 环境 。 在 ,应 用 模块 -功能 选项 卡 得 和 “区域 单 击 上 时 按钮， 系统 弹出 “加 
工 环境 ”对 话 框 ， 在 “加 工 环 境 ” 对 话 框 的 绩 全 而 二 列 表 框 中 选择 巧 ES i 放 项 ， 在 
要 创建 的 cl 组 装 列表 框 中 选择 芋 于 于 时 7 ， 单 市 懈 定 及 钮 ， 进 入 加 工 环境 。 
Task2. 创建 几何 体 


Stage1. 创建 机 床 坐 标 系 



































Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 ， 双 击 节 点 由 这 [Eu， 系 统 弹 出 “MCS 铣 
前 ”对 话 框 ， 在 “MCS 铣 前 ”对 话 杠 的 示 床 尘 标 杀 区 域 中 单 击 “CSYS 对 话 框 ” 核 钮 贿 | 系 
统 弹 出 “CSYS” 对 话 框 。 
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Step2. 单 击 “CSYS” 对 话 框 区 本 弹 区 域 中 的 “点 ”对 话 框 按钮 而， 系统 弹出 “点 ”对 
话 框 , 在 “点 > 对话 框 的 国文 本 框 中 输入 值 30, 单 击 [确定 | 控 钮 ,此 时 系统 返回 至 <CSYS” 
对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 开 确定 钮 ， 完 成 图 9.3 所 示 机 床 坐 标 系 的 创建 。 


2 


a) 型 腔 钳 前 b) 剩余 铣 c) 深度 轮廓 加 工 铣 


7 人 7 


f) 区 域 轮廓 狼 《二 ) e) 底 壁 加 工 d) 区 域 轮廓 铣 (一 ) 

















g) 清 根 钳 


图 9.2 烟灰 拭 凸 模 加 工 工 艺 路 线 (二 ) 


Stage2. 创建 安全 平面 








Step1. 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 妻 全 素 表 区 域 的 襟 全 克 朋 选项 下 拉 列 表 中 选择 
然后 在 峰 二 本 可 文 木 框 中 输入 值 20。 
Step2. 单 击 “MCS 铣削 ”对 话 框 中 的 上 确定 |j 钮 ， 完 成 安全 平面 的 创建 。 


7， 





Stage3. 创建 部 件 几 何 体 








Step1. 在 工序 导航 器 中 双 市 四 志 国 和 点 下 的 外 ,未 统 弹 出 “工件 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 部 件 几 何 体 。 在 “铣削 几何 体 ”对 话 框 中 单 击 而 按钮 ， 系 统 弹 出 “工件 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 图 形 区 选择 整个 零件 为 部 件 几何 体 ， 如 图 9.4 所 示 。 在 “部 件 几 何 体 ” 对 话 
框 中 单 击 旺 远 定 | 按钮 ， 完 成 部 件 几何 体 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “工件 ”对 话 框 。 





Stage4. 创建 毛坯 几何 体 

Step1. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 感 较 钮 ， 系 统 弹 出 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “ 毛 坏 几何体” 对 话 框 的 竟 型 下 拉 列 表 中 选择 用 请 2 汪汪 先 项 , 在 限制 区 域 的 2 
文本 框 中 输入 值 5。 
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Step3. 单 击 “ 毛 坯 几 何 体 ”对 话 框 中 的 确定 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 ， 完 
成 图 9.5 所 示 毛 坯 几何 体 的 创建 。 
Step4. 单 击 “ 工 件 ” 对 话 框 中 的 确定 上 馈 ， 


2 eM 





图 9.3 ”创建 机 床 坐标 系 图 9.4 部 件 几 何 体 图 9.5 毛坯 几何 体 





Task3. 创建 刀具 
Stage1. 创建 刀具 1 


Stepl. 将 工序 导航 器 调整 到 机 床 视图 。 
Step2. 选择 下 拉 菜单 大 RS 一 四国 本 吏 合 今 ， 示 统 弹 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 
Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 国 下 拉 列 表 中 选择 EE 多， 在 国 了 到 x 

域 中 单 击 MILL 按钮 上 愚 ， 左 蕊 到 罗 域 的 加 到 | 下拉 列 表 中 选择 OG， 在 眉 二 广 

本 框 中 输入 D20R2， 然 后 单 击 上 确定 j 钮 ， 系 统 弹 出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 的 大 年 罚 文本 框 中 输入 值 20， 在 加 再 主权 文本 框 中 输 

入 值 2， 在 国 曙 区 域 的 革 呈 到 、 于 介 村 存 呈 | 和 因 丰 征 优 宁 存 吕 文本 框 中 均 答 入 值 1， 其 他 参数 采用 

系统 默认 设置 ， 单 击 攻 斑 定 | 拉 钮 ， 完 成 刀具 1 的 创建 。 



























Stage2. 创建 刀具 2 





设置 刀具 类 型 为 万 是 于 区 到 为 BALL MILL 类 型 ( 单 击 田 榨 钮 )， 刀 具名 
称 为 B10， 思 具 邮 ) 球 且 径 信 为 10， 在 编 纪 | 久 域 所 ] 刀具 号 、 站 堪 寄 站 器 和 如 县 补偿 寄存 器 文本 框 中 
均 输 入 值 2， 具 体操 作 方法 参照 Stagel。 





Stage3. 创建 刀具 3 





设置 刀具 类 型 为 万 是 于 区 到 为 BALL MILL 类 型 ( 单 击 | 田 按 饲 )， 刀 具名 
称 为 B4， 思 具 吧 ) 球 且 短信 为 4， 在 编号 [|X 域 的 ] 刀具 号 、 丰 堪 寄 站 器 和 尹 且 补偿 寄存 器 文本 框 中 均 
输入 值 3， 具 体操 作 方 法 参照 Stagel。 


Stage4. 创建 刀具 4 





设置 刀具 类 型 为 到 地 委员 BALL MILL 类 型 〈 单 击 肘 按 钮 )， 刀 具名 
称 为 B3， 思 具 叫 ) 球 且 径 信 为 3， 在 编号 | 久 域 凶 ] 刀具 号 、 补 倦 寄存 刀 和 刀具 补 偿 寄 存 器 文本 框 中 均 


UU3 UUUUUUDDO 


输入 值 4， 其 体操 作 方 法 参照 Stagel。 
Task4. 创建 型 腔 铣 操作 
Stage1. 创建 工序 


Stepl. 将 工序 导航 器 调整 到 程序 顺序 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 王国 ep 左 
拉 列 表 中 选择 ED 于 项 ， 在 国 于 要 到 区 域 中 单 击 “ 型 腔 犹 ” 按 钮 申 ， 在 大 王 下 拉 列 表 
中 选择 ER 过 项 ， 在 后 恒 下 拉 列 表 中 选择 前 面 设置 的 刀具 EECEEBIEEE 先 项， 在 
i 图 下 拉 列 表 中 选择 加 可 3 和 到 ， 丰 辐 天 下拉 列表 中 选择 了 可可 于 先 项 ， 使 用 系统 黑 
认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 柄 定 必 交 钮 ， 系 统 弹 出 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 





蝇 全 令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 当下 
























Stage2. 设置 一 般 参 数 


中 











在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 的 | 草 剖 量 示 下 拉 列 表 中 选择 上 岂 丰 二 二 由 站 先 项 ， 在 些 距 下 拉 列 表 中 选 
择 攻 本 站 Si 先 项 ,在 平面 直径 百 务 出 文本 框 中 输入 值 50; 在 公共 每 切削 深度 下 拉 列 表 中 选择 攻 E 
选项 ， 在 妈 坟 距离 文本 框 中 输入 值 2。 











Stage3. 设置 切削 参数 


step1， 在 国 二 要 可 区 域 中 单 击 “ 切 削 参数 ”按钮 加， 系统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 驮 王选 项 卡 ， 在 国 g 病 下 拉 列 表 中 选择 
和 到 王国 机 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 确定 关 包 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 





Stage4. 设置 非 切 削 移 动 参 数 





Step1. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 驾 ， 系 统 弹 出 “ 非 切 削 移 动 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移 动 ”对 话 框 中 的 车 了 和 项 不 ， 在 国王 区 域 的 国 本 出 文 本 框 中 
输入 值 3， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 开 琵 定 | 六 钮 ， 完 成 非 切削 移动 参数 的 设置 。 








Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 

step1. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ” 按 馈 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 束 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 开 潭 于 区 域 中 的 感 | 证 十 本 丙 本 抽 复 先 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 800， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 导 入 钮 ， 在 二 要 区 域 的 国 二 文本 框 中 输入 











UG NX 11.0 数控 加 工 实 例 精 解 


值 200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 园 近 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step3. 单 击 王 形 定 j% 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 型 腔 铣 ” 对 话 框 。 





Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 9.6 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 9.7 所 示 。 





图 9.6 思路 轨迹 图 9.7 2D 仿真 结果 
Task5. 创建 剩余 铣 操作 


Stage1. 创建 工序 





step1， 选择 下 拉 荣 单 国 NN 国 一 w | 国 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 国 下 
拉 列 表 中 选择 ED 和 先 贾 ， 在 国有 本 到 区 域 中 单 击 “ 剩 余 狼 ”按钮 到 ， 在 攻 盖 下拉 列 表 
中 选择 ERIi 半 南 ， 在 岳 恒 下拉 列表 中 选择 ECOREEIEEEE 到 选项 ， 在 网 可 恒 下 拉 列 表 中 选择 
在 加 村 | 下拉 列 表 中 选择 加 村 贡 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 
REST MILLING., 

Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 虑 柄 定 改 交 包 ， 系 统 弹 出 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 






























Stage2. 设置 一 般 参 数 











在 “剩余 铣 ” 对 话 框 的 状 本 本 天 下拉 列表 中 选择 国 国 天国 选项 ， 在 国 下 下 拉 列 表 中 选择 
ES i 项 , 在 略 汪 本 王国 文 本 框 中 输入 值 20; 在 区 手机 环 面 下 拉 列 表 中 选择 项 下 过 
项 ， 在 敬 基 本 重文 本 框 中 输入 值 1。 














Stage3. 设置 切削 参数 


step1， 在 国王 要 可 区 域 中 单 击 “切削 参数 ”按钮 国 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 医 国 选项 卡 ， 在 延 介 路 径 区 域 的 匡 要 开国 义 木 框 中 
输入 值 2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 且 王 选项 卡 ， 在 国 末 病 下 拉 列 表 中 选择 
2 寺 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step4. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 国 贡 王选 项 卡 ， 在 昌国 区 域 的 | 大 下 各 笠 旺 文本 框 中 
输入 值 1。 
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Step5， 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 到 “剩余 犹 ” 对 话 框 。 

Stage4. 设置 非 切削 移动 参数 

采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 。 

Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl1. 在 “剩余 猎 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 吓 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 量 乔 王国 区 域 中 的 后 | 古 亲 是 届 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 拉 钮 ， 在 王 鲁 区 域 的 国 强 文 木 杠 中 输 
入 值 300， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 固 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3， 单 击 [ 兢 定 | 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 剩 余 铣 ” 对 话 框 。 




















Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 9.8 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 9.9 所 示 。 





图 9.8 ”思路 轨迹 


Task6. 创建 深度 轮廓 加 工 铣 操作 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 语 RS 一 > 二 | 国人 旬 仿 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 二 下 
拉 列 表 中 选择 ED 选项 ， 在 国 革 了 妆 到 区 域 中 单 击 “ 深 度 轮 廓 加 工 ” 按 锂电 ， 在 局 二 下 
拉 列 表 中 选择 国 加 于 和 项 ， 在 同一 下 拉 列 表 中 选择 加 宙 本 对 4 区， 不 网 本 下拉 列表 
中 选择 国 可 于 贡 ， 不 国 可 下 拉 列 表 中 选择 加 本 于 各 先 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step2. 单 击 “创建 工序 ”对 话 框 中 的 [玉宇 | 控 钮 ， 系 统 阐 出 “深度 轮廓 加 工 ”对 话 框 。 
























Stage2. 指定 切削 区 域 





step1. 在 “深度 轮廓 加 工 ”对 话 框 的 项 霜 王 区 域 中 单 击 国 写 而 区 避 右 侧 的 吼 掖 钮 ， 系 
统 弹 出 “切削 区 域 ” 对 话 框 。 
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Step2. 在 图 形 区 中 选取 图 9.10 所 示 的 面 ( 共 12 个 ) 为 切削 区 域 ， 然 后 单 击 “切削 区 
域 ”对 话 框 中 的 确定 | 扩 钮 ， 系 统 返回 到 “深度 轮 廊 加 工 ” 对 话 框 。 








图 9.9 2D 仿真 结果 图 9.10 ”指定 切 痢 区 域 


Stage3. 设置 一 般 参 数 














在 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 的 Hf 中 克文 本 框 中 输入 值 3， 在 晤 下 切削 长 度 文本 框 中 输入 
值 1， 在 合共 每 丸 切 前 深 度 下 拉 列 表 中 选择 国 可 选项 ， 在 晕 太 距离 文本 框 中 输入 值 0.2。 








Stage4. 设置 切削 层 





Step1. 单 击 “ 深 度 轮 廊 加工” 对话 框 中 的 “切削 层 ” 按 钮 日 ， 系 统 弹出 “切削 层 ” 对 
话 框 。 

Step2， 在 天 国 国 的 南昌 区 域 的 区 | 文本 框 中 输入 值 28， 在 局 国 本 则 [x 域 的 克 国 要 可 文 木 框 中 
输入 值 12， 然 后 单 市 上 确定 Bx 钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 。 














Stage5. 设置 切削 参数 








step1. 单 击 “ 深 度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 财权 选 项 卡 ， 在 国 本 | 区域 的 呈 瑟 贱 下 拉 列 表 中 选 

E 辐 先 项, 在 划 剖 顾 序 下拉 列 表 中 选择 好 六 衣 襄 Wm 先 项 , 在 延伸 路 径 区 域 中 选中 w 在 过 上 延伸 和 

[lw 在 刀具 接触 点 下 缕 法 切削 复 选 杠 。 

Step3. 单 击 寺村 选项 卡 ， 在 国 要 区 域 的 两 天 可 和 某 要 要 文本 框 中 均 输入 值 0.01， 其 他 
采用 系统 默认 设置 。 

Step4. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 央 村 | 竟 项 不 ， 在 履 E 同 区 域 的 情 到 导 下 拉 列 表 中 选 
报国 于 ， 

Step5. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 [确定 | 扩 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 
“深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 。 
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Stage6. 设置 非 切 削 移 动 参 数 
参数 采用 系统 默认 设置 。 


Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 








Step1. 在 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 型 于 域 中 的 呈 十 刘 酚 可 宣 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 3500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 掖 钮 ， 在 王 和 区 域 的 贺 串 文本 框 中 输 
入 值 600， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 固 接 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

step3， 单 市 确定 < 包 ,完成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系统 返 回 “ 深 度 轮 廊 加 工 ” 对 话 框 。 














Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 9.11 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 9.12 所 示 。 





图 9.11 思路 轨迹 图 9.12 2D 仿真 结 
Task7. 创建 区 域 轮廓 铣 1 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 王国 p> 由 四 命令， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 异型 下 
拉 列 表 中 选择 SEE 重光 项 ， 在 硬 且 要 到 芭 域 中 单 击 “ 区 域 轮 廊 猎 ” 按 钮 中 ， 在 改天 下 拉 
列表 中 选择 国 加 二 入 贡 ， 在 加 一 下 拉 列 表 中 选择 加 本 本 颊 对 4 光 ， 不 网 玫 下 拉 列 表 中 
选择 用 先 项 ， 在 后 司 下 拉 列 表 中 选择 [CEB 寺 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 
CONTOUR _AREA 。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 攻 斑 定 | 交 钮 ， 系 统 弹出 “区 域 轮廓 犹 ” 对 话 框 。 

















Stage2. 指定 切削 区 域 





step1， 在 辆 霜 王 区 域 中 单 击 “选择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ” 按 钮 瑚 ， 系 统 弹 出 “切削 
区 域 ”对 话 框 。 
Step2. 选取 图 9.13 所 示 的 面 ( 共 9 个) 为 切削 区 域 , 在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 确 证 | 
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按钮 ， 完 成 切 前 区 域 的 创建 ， 系 统 返 加 到“ 区域 轮廓 狂 ” 对 话 框 。 


Stage3. 设置 驱动 方式 





step1. 在 “区 域 轮廓 犹 ” 对 话 框 三 吉 癌 二 区 域 的 故国 下 列表 中 选择 
“编辑 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 中 按 图 9.14 所 示 设 置 参数 ， 然 后 单 市 确定 > 
钮 ， 系 统 返回 到 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 


区 融 于 加 先 页 ， 单 击 








如 | 区 托 铁 前 驱动 方法 [区 

陡峭 空间 范围 

驱动 设置 
丰 陡 峭 切 削 
丰 陡 峭 切 淹 恒 式 
刀 申 方向 \ 
切削 方向 
步 距 [恒定 加 

选取 这 些 面 为 切削 区 域 zm 最 大 距离 |_n.zsooll 国 
\ 


步 距 已 应 用 | 在 部 件 上 可 


[| 步 进 清理 


陡峭 切削 VY 


更 条 
预 帘 





图 9.13 ”指定 切 判 区 域 图 9.14 “区 域 铣 前 驱动 方法 ”对 话 框 
Stage4. 设置 切削 参数 


step1. 单 击 “ 区 域 轮 廊 铣 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 国 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 凤 本 上 渴 项 不 ， 在 本 区 域 的 大 到 和 | 酌 开 文本 框 中 均 输入 值 0.01， 其 他 
采用 系统 默认 参数 设置 。 

Step3. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 扩 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 
“区 域 轮 廊 铣 ” 对 话 框 。 





Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 

采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 设置 。 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl1. 在 “区 域 轮 廊 铣 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 天， 系统 弹出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 





UU3 UUUUUUDDO 





step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 旦 型 王 硬 区 域 中 的 后 旦 绩 古 本 澡 复 选 枉 ， 在 其 后 
文本 框 中 输入 值 5000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 | 控 钮 ， 在 王 划 区 域 的 辆 是 文本 框 中 输入 
值 600， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

step3， 单 市 确定 | 护 钮 ,完成 进 给 率 和 速度 的 设置 ,系统 返回 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 











生成 的 刀 路 轨迹 如 图 9.15 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 9.16 所 示 。 





图 9.15 思路 轨迹 图 9.16 2D 仿真 结果 


Task8. 创建 底 壁 加 工 操作 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 王国 p> 二 加 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 匿 鲁 下 拉 列 表 中 选择 国生 四 项 ， 在 国生 要 到 区 域 中 
单 击 “ 底 壁 加 工 ”按钮 看， 在 固 本 下拉 列表 中 选择 国 加 和 贡 ， 在 国 本 下拉 列 表 中 选择 
在 网 册 下 拉 列 表 中 选择 加 于 六 项 ， 在 国 册 下 拉 列 表 中 选择 
了 和 先 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 确定 | 六 钮 ， 系 统 弹出 “ 底 壁 加 工 ”对 话 框 。 





























Stage2. 指定 切削 区 域 








step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “选择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 图 ， 系 统 弹 
出 “切削 区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 9.17 所 示 的 切削 区 域 ， 单 击 “切削 区 域 ”对 话 框 中 的 于是 > 
钮 ， 系 统 返回 到 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 








Stage3. 设置 一 般 参 数 








在 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 的 四 二 区 域 中 选中 卫 | 本 副 外 选 杠 ， 在 二 一 区 域 的 | 网 二 并 
再 焉 加 可， 在 匡 史 下 拉 列 表 中 选择 四 必 贡 ， 在 友 而 本色 妆 二 广 
本 框 中 输入 值 50， 在 广 本 所 示 麻 文本 框 中 输入 值 1， 在 需 7 二 名 当 庚 | 文 木 框 中 输入 值 0。 
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Stage4. 设置 切削 参数 





Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 
话 框 。 

Step2. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对话 框 中 的 敬 画 选项 卡 ， 在 国名 区 域 的 因 吴 坑 癌 下 拉 列 表 中 选 
择 国 下 先 项 , 然后 选中 膊 加 卫 [ 申 区 域 中 的 | 四 潜 二 并 轴 于 天 晤 复 选 框 ， 单 击 | 案 量 选项 卡 ， 在 由 康明 
文本 框 中 输入 值 0.5。 

Step3. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 医 斑 定 | 掖 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 

“ 底 辟 加工” 对 话 框 。 











Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 
采用 系统 默认 的 非 切 前 移动 参数 设置 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 








Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 央 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 生 型 莲 评 区 域 中 的 后 下 寅 本 本 澡 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 掖 钮 ， 在 王 和 区 域 的 贺 串 文本 框 中 输 
入 值 500， 再 按 Enter 键 ， 然后 单 击 轩 | 护 钮 ， 单 市 懈 定 | 拉 钮 ， 返 回 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 














Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 9.18 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 9.19 所 示 。 


切削 区 域 
/ 





图 9.17 ”指定 切 前 区 域 图 9.18 ”思路 轨迹 
Task9. 创建 区 域 轮 廓 铣 2 
Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 | 天 KG p> 二 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 村 昌 下 
拉 列 表 中 选择 国光， 在 车子 可 多 域 中 单 击 “区 域 轮 廊 铣 ” 按 钮 古 ， 在 固 权 下 拉 
列表 中 选择 国 加 于 先 项， 在 团 到 下 拉 列 表 中 选择 证 于 到 和 贡 ， 在 | 网 厅 鲁 下 拉 列 表 中 
选择 加 EE 玉 提 先 项 ， 在 态 法 下拉 列表 中 选择 峙 8 先 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 
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CONTOUR AREA 1。 
Step2. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 必 钮 ， 系 统 弹 出 “区 域 轮 序 铣 ”对 话 框 。 


Stage2. 指定 切削 区 域 





step1， 在 国画 国 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 壮 ， 系 统 弹出 “切削 
区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 图 9.20 所 示 的 面 〈 共 6 个 ) 为 切削 区 域 ， 单 击 确 是 | 近 钮 ， 完 成 切削 区 域 
的 创建 ， 系 统 返 回 到 “区 域 轮 廊 铣 ”对 话 框 。 





图 9.19 2D 仿真 结 图 9.20 ”指定 切削 区 域 

Stage3. 设置 驱动 方式 

说 明 : 本 Stage 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch09\reference 文件 下 的 语音 
视频 讲解 文件 “烟灰 第 凸 模 加 工 -r01.exe” 。 

Stage4. 设置 切削 参数 

Step1. 单 击 “ 区 域 轮廓 犹 ” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 旬 五 选 项 卡 ， 在 让 塌 路 径 区 域 中 选中 心 在 这 上 延伸 复 
选 框 ， 然 后 在 | 中 敲 文本 框 中 输入 值 2?， 并 在 其 后 面 的 下 拉 列 表 中 选择 国 先 项， 


Step3. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 确定 | 扩 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 
“区 域 轮 廊 铣 ” 对 话 框 。 





Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 
采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 设置 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 





step1. 在 “区 域 轮廓 猎 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 


Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 埋 铂 囊 度 区 域 中 的 电 主 灿 速度 trpm 复 选 框 ， 在 其 后 
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的 文本 框 中 输入 值 5000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 导 | 掖 饵 ， 在 本 蚀 区 域 的 网 凤 文 木 框 中 输 
入 值 600， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 | 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
step3， 单 击 [_ 确 定 |% 钮 ,完成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系统 返回 “区 域 轮 序 铣 ”对 话 框 。 





Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 9.21 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 9.22 所 示 。 





图 9.21 思路 轨迹 图 9.22 ”2D 仿真 结果 


Task10. 创建 清 根 铣 操作 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单项 AS 一 站 | 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 匿 国 下 拉 列 表 中 选择 ER i 计 项 ， 
在 国生 了 要 到 区 域 中 单 击 “ 清 根 参考 刀具 ”按钮 员 ， 在 大 到 下 拉 列 表 中 选择 EEEE 情 选项 ， 在 
媚 县 下 拉 列 表 中 选择 蜂 [ 赃 可 - 球 头 鳅 让 项 , 在 上 向 体 下 拉 列 表 中 选择 让 型 先 项 , 在 要 法 下 
拉 列 表 中 选择 区 于 对 先 项 ， 单 市 确定 有 钮 ， 系 统 弹 出 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 。 

































Stage2. 指定 切削 区 域 





在 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 中 单 击 筷 按钮 ， 系 统 弹 出 “切削 区 域 ”对 话 框 ， 采 用 系统 
默认 的 选项 , 选取 图 9.23 所 示 的 切削 区 域 ( 共 36 个 面 ), 单 击 确定 | 六 钮 , 系统 返回 到 “ 清 
根 参考 刀具 ”对 话 框 。 





选取 这 些 面 为 切削 区 域 
\ 


eM 





图 9.23 ”指定 切削 区 域 
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Stage3. 设置 驱动 设置 





step1. 单 击 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 三 各 村 本 区域 中 的 “编辑 ”按钮 蜀 ， 然 后 在 系统 
弹出 的 “ 清 根 驱动 方法 ”对 话 框 中 按 图 9.24 所 示 设 置 参数 。 
Step2. 单 击 [_ 确定 < 包 ， 系 统 返 回 到 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 。 
Eo 
驱动 几何 性 ' 
驱动 误 置 
陡峭 空间 范围 
非 陡 峭 切 削 


非 陆 峭 切削 蛋 式 三 入 。 ”图 
步 距 | 0.2000 [mm 园 


顺序 | 号 先 陡 | 











陡峭 切削 
委 者 刀具 


图 9.24 “ 清 根 驱 动 方 法 ”对 话 框 
Stage4. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch09\reference 文件 下 的 语音 
视频 讲解 文件 “烟灰 缸 凸 模 加 工 - r02.exe” 
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实例 全 @。 烟灰 缸 止 模 加 工 











下 面 以 烟灰 缸 凹 模 加 工 为 例 介 绍 在 多 工序 加 工 中 粗 、 精 加 工 工序 的 安排 ， 以 免 影 响 零 
件 的 精度 。 该 零件 的 加 工 工 艺 路 线 如 图 10.1 和 图 10.2 所 示 。 


型 朋 铣 前 在 模具 加 工 中 ， 一 般 用 型 腔 钳 或 平面 铣 进行 粗 加 工 
剩余 钳 用 于 半 精 加 工 零 件 中 平坦 的 轮廓 曲面 区 域 











深度 轮廓 加 工 铣 (一) 用 于 半 精 加 工 模具 的 陡峭 曲面 部 分 
区 域 轮廓 铣 非 陡 峭 铣 用 于 半 精 加 工 由 轮廓 曲面 押 形 成 的 区 域 
区 域 轮廓 铣 对 零件 凹陷 部 分 进行 铣削 








深度 轮廓 加 工 铣 《〈 二 ) 用 于 精 加 工 其 他 由 轮廓 曲面 所 形成 的 区 域 


底 壁 加 工 铣 (一 ) 对 零件 最 上 面 的 平面 进行 铣削 加 工 
底 辟 加工 铣 〈 二 ) 对 零件 多 部 平面 进行 铣 前 加 工 


图 10.1 烟灰 缸 四 模 加 工 工 艺 路 线 〈 一 ) 























Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 环境 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug11.11\work\chlO\ashtray_lower.prt。 

Step2. 进入 加 工 环 境 。 在 应 用 模块 。 功能 选项 卡 ” 制 生 区 域 单 击 友 按钮， 系统 弹 出 “加 
工 环 境 ” 对 话 框 ， 在 “加 工 环 境 ” 对 话 框 的 器 全 古 i 吾 列 表 框 中 选择 攻 ESEzi 放 项 ， 在 
要 他 了 建 的 cM 组 装 列表 框 中 选择 有 ET 汪 巩 ， 单 击 攻 博客 | 六 钮 ， 进 入 加 工 环境 。 

Task2. 创建 几何 体 


Stage1. 创建 机 床 坐 标 系 




















Stepl. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 , 双击 节点 掉 志 轩 昌 ,系统 弹出 “MCS 铣削 ” 


UUDOOUOUOUO0O0D00 


对 话 框 ， 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 的 狂 和 综 昼 区域 中 单 击 “CSYS 对 话 框 ”按钮 区， 系统 弹 
出 “CSYS” 对 话 框 。 





a) 型 腔 铣 削 c) 深度 轮廓 加 工 铣 (一 ) 








f) 深 谋 轮廓 加 工 独 (二 )》 e) 区 域 轮廓 铣 d) 区 域 轮廓 非 陡 峭 锛 


Es, 


g) 底 壁 加 工 铣 (一 ) h) 底 壁 加 工 铣 (二 ) 


图 10.2” ”烟灰 生 思 模 加 工 工艺 路 线 (二 ) 





Step2， 单 击 “CSYS” 对 话 框 轿 村 出 区 域 中 的 “点 对 话 框 ”按钮 大， 系统 弹出 “点 ”对 
话 框 ， 在 “点 ”对 话 框 的 国文 本 框 中 输入 值 0， 单 击 上 确定 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 至 “CSYS” 
对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 开 确定 | 护 钮 ， 完 成 图 10.3 所 示 机 床 坐 标 系 的 创建 。 








Stage2. 创建 安全 平面 








Step1. 在 “MCS 铣 前 ”对 话 框 军 全 素 表 区域 的 安全 克明 选项 下 拉 列 表 中 选择 村 先 项 ， 
然后 在 要 全 电 高 文本 框 中 输入 值 10。 


Step2. 单 击 “MCS 铣削 ”对 话 框 中 的 开 兢 证 | 扩 钮 ， 完 成 安全 平面 的 创建 。 








Stage3. 创建 部 件 几 何 体 








Step1. 在 工序 导航 器 中 双击 自 世 [ 卫 节点 下 的 虽 [ 下 系统 阐 出 “工件 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 部 件 几 何 体 。 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 鸭 掖 钮 ， 系 统 弹出 “部 件 几何 体 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 图 形 区 选择 整个 零件 为 部 件 几何 体 ， 如 图 10.4 所 示 ; 在 “部 件 儿 何 体 ” 对 话 
框 中 单 击 [ 梯 定 下拉 钮 ， 完 成 部 件 几 何 体 的 创建 ， 系 统 返回 到 “工件 ”对 话 框 。 





Stage4. 创建 毛坯 几何 体 
Stepl. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 而 接 钮 ， 系 统 弹 出 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 。 
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Step2. 在 “ 毛 坏 几何体” 对话 框 的 一下 拉 列 表 中 选择 [可 吏 选项 , 在 | 限 抽 区 域 的 医 二 
文本 框 中 输入 值 5。 

Step3. 单 击 “ 毛 坏 几 何 体 ” 对 话 框 中 的 [确定 B 钮 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 。 

Step4. 单 击 “ 工 件 ” 对 话 框 中 的 [确定 有 控 钮 , 完成 毛坯 几何 体 的 创建 , 如 图 10.5 所 示 。 


机 床 坐 标 系 zm a 


AS 
~ 








图 10.3 创建 机 床 坐 标 系 图 10.4 部 件 几 何 体 图 10.5” 毛坯 几何 体 
Task3. 创建 刀具 
Stage1. 创建 刀具 1 


Step1. 将 工序 导航 露 调整 到 机 床 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 攻 RE 一 [中 EST 国人 命 今 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 国 本 下 拉 列 表 中 选择 E34 J 洲 ， 丰 四 半 到 x 
域 中 单 击 MILL 按钮 出 ， 在 大 量 中 区 域 的 项 天下 拉 列表 中 选择 EEEEIED 半 贾 ， 在 医 避 文 
本 框 中 输入 D10， 然 后 单 市 确定 | 拉 钮 ， 系 统 阐 出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 铣 刀 -S 参数 ”对 话 框 的 外 吉文 本 框 中 输入 值 10， 在 需 呈 区域 的 、 
祥生 震 夺 加 | 机 | 因 具 入 檀 寺 夺 加 | 义 木 框 中 均 输 入 值 1 ,其 他 参数 采用 系统 默认 设置 , 单 市 确定 x 
钮 ， 完 成 刀具 1 的 创建 。 





















Stage2. 创建 刀具 2 





设置 刀具 类 型 为 因 ， 后 刷子 爱国 为 BALL MILL 类 型 “〈 单 击 胡 按 钮 )， 刀 具名 
称 为 B6， 刀 有 具 [的 天 直径 作为 6， 在 吴 呈 x 域 的 国富 、| 下 于 要 可 四 生 科 入 霖 条 出 广 木 框 中 均 
输入 值 2， 具 体操 作 方法 参照 Stagel。 


Stage3. 创建 刀具 3 





设置 刀具 类 型 为 了 到 为 BALL MILL 类 型 〈 单 击 曙 拉 钮 )， 刀 具名 
称 为 B3， 刀 具 夯 球 站 径 信 为 3， 在 及 轩 区 域 的 大 、 [ 拓 从 村 在 晤 利 因 岂 丁 们 村 存 虹 文本 框 中 均 
输入 值 3， 具 体操 作 方 法 参照 Stagel。 


Stage4. 创建 刀具 4 


时, 历 耻 了 秋 到 为 MILL 类 型 ( 单 击 须 按 钮 ), 刀具 名 称 为 D4R1， 


UUIDOO0OO0O00O006 
刀具 右 是 国信 为 4， 刀 有 具 碳 江 下 平 贸 作为 ]， 在 上 国术 区 域 的 关公、 所 优 村 庆 晤 | 和 | 四书 生生 要 存 虹 | 六 
本 框 中 均 和 输入 值 4， 有 具体 操作 方法 参照 Stagel。 
Task4. 创建 型 腔 铣 操作 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 程序 顺序 视图 。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 国 加 一 > 大 加 介 今 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 四 下 
拉 列 表 中 选择 BE 入 园 项 ， 在 于 和 了 妥 到 区 域 中 单 击 “ 型 腔 犹 ” 按 钮 晤 ， 在 厂 疯 下 拉 列 表 
中 选择 有 EEEE 到 夺 项 ， 在 质 恒 下 拉 列 表 中 选择 前 面 设置 的 刀具 [ESE 瑟 下 光 项 ， 在 网 可 
F 拉 列表 中 选择 有 9i 半 项 ， 在 后 河 下拉 列 表 中 选择 有 ETE 重 先 项， 使 用 系统 默认 的 
名 称 。 
Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 [本 定 必 钮 ， 系 统 弹 出 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 


























Stage2. 设置 一 般 参 数 


中 











在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 的 菁 呵 式 下 拉 列 表 中 选择 志 闻 吉 业 二 先 项 ， 在 些 距 下 拉 列 表 中 选 
择 革 且 83E 先 项 , 在 平面 直径 百 荔 出 文本 框 中 输入 值 50; 在 当 共 每 切削 深度 下 拉 列 表 中 选择 加 
选项 ， 在 盈 术 距离 文本 框 中 输入 值 1。 











Stage3. 设置 切削 参数 
参数 采用 系统 默认 设置 。 


Stage4. 设置 非 切削 移动 参数 。 





Step1. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 鸭 ， 系 统 弹 出 “ 非 切 削 移动 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 有 选项 不 ， 在 忆 本 二 芭 域 的 同型 下拉 列 
表 中 选择 四 下 焉 于 六 项 ， 在 周 酌 珊 区 域 的 赚 本 区 文本 框 中 输入 值 3， 其 他 参数 采用 系统 默 
认 设置 ， 单 击 上 确定 上 j 钮 ， 完 成 非 切削 移动 参数 的 设置 。 





Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 由 |， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ” 对 话 框 。 

Step2， 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 于 央 域 中 的 屿 NE 十 于 本 可 十 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 固 扩 钮 ， 在 同 轩 区 域 的 园 文 本 框 中 输 
入 值 230， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 丑 | 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
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Step3. 单 击 是 确定 4 馈 , 完成 进 给 率 和 速度 的 设置 ,系统 返回 “型 腔 铣 ” 操 作对 话 框 。 


Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 10.6 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 10.7 所 示 。 





图 10.6 思路 轨迹 图 10.7 2D 仿真 结 


Task5. 创建 剩余 铣 操 作 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 故 AS 一 [上 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 甘 匀 下 
拉 列 表 中 选择 SEE 下 让 项 ， 在 国有 要 到 区 域 中 单 击 “ 剩 余 任 ”按钮 出， 在 故 王 下 拉 列 表 
中 选择 ET 沈 项， 在 后 恒 下 拉 列 表 中 选择 EREEIEEES 到 光 项 ， 在 砚 可 国 下 拉 列 表 中 选择 
项 ， 在 国 凤 下 拉 列 表 中 选择 了 本 7 选项， 使 用 系统 默认 的 名 称 
REST MILLING., 

Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 红 磁 定 慎 交 饵 ， 系 统 弹 出 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 






























Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 在 “剩余 铣 ” 对 话 框 的 司 末 本 区 域 中 单 击 医 要 殉 下 副 右 介 的 哆 掖 钮 ， 系 统 弹 出 
“切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 10.8 所 示 的 面 ( 共 6 个 ) 为 切削 区 域 ， 然 后 单 击 “ 切 削 区 域 ” 
对 话 框 中 的 世 玛 定 | 掖 钮 ， 系 统 返 回 到 “剩余 猎 ” 对 话 框 。 





Stage3. 设置 一 般 参 数 











在 “剩余 铣 ” 对 话 框 的 国 柜 到 下 拉 列 表 中 选择 国 国 本 加 光 项 ,在 轿 加 下 拉 列 表 中 选择 
项 , 在 国 癌 本 芭 析 国文 本 框 中 输入 值 20; 在 购 烘 本本 这 斋 | 下 地 列表 中 选择 国 于 先 
项 ， 在 敬 攻 本 重文 本 框 中 输入 值 1， 











Stage4. 设置 切削 参数 


Step1， 在 后 强攻 区域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ”按钮 剧 ， 系 统 阐 出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 略图 选项 卡 ， 在 国史 区 域 的 厅 台 珊 击 下拉 列表 中 选 
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选项 ， 在 厉 本 天 辣 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step3. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 [并 定 _| 扩 钮 ， 系 统 返 回 到 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 


择 


Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 


Step1. 在 “剩余 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 贺 ， 系 统 弹出 “ 非 切 削 移 动 ” 
对 话 框 。 

step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 岂可 阮 项 卡 ， 丰 国 本 而 区 域 的 央 开 到 下 拉 列 
表 中 选择 国 怠 焉 再 六 项 , 在 区 更 引文 本 本 中 和 输入 值 3, 在 周二 本 下 拉 列 表 中 选择 国 司 光 项 ， 
在 司 玉 网 域 的 区 开 到 下 拉 列 表 中 选择 本 台 可 于 司 六 项 ,其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 
击 [ 确定 上: 饵 ， 完 成 非 切 削 移动 参数 的 设置 。 




















Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


step1， 在 “剩余 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 重 型 评 区 域 中 的 后 芋 寅 本 本 澡 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 掖 钮 ， 在 王 和 区 域 的 贺 串 文本 框 中 输 
入 值 250， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 | 接 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3， 单 市 [确定 | 扩 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “剩余 铣 ” 操作 对 话 框 。 

















Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 思路 轨迹 如 图 10.9 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 10.10 所 示 。 


选取 这 些 面 
\ 


\ 





\ 





图 10.8 ”指定 切 判 区 域 
Task6. 创建 深度 轮廓 加 工 铣 操作 1 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 | 一 KG p> 二 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 磋 开 下 
拉 列表 中 选择 ER 光栅 ， 在 国王 了 天 到 区 域 中 单 击 “ 深 度 轮廓 加 工 ”按钮 是 ， 在 大 天 | 下 
拉 列 表 中 选择 国 加 下 先 项 ， 在 辐 央 下 拉 列 表 中 选择 BE 证 于 加 交 贡 ， 在 网 硬 下 拉 列 表 
中 选择 区 于 了 时 先 项 ， 在 态 洁 下拉 列表 中 选择 对 先 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 
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Step2. 单 击 “创建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 确定 < 钮 ， 系 统 弹出 “深度 轮 廊 加工” 对话 框 。 

Stage2. 指定 切削 区 域 

Step1. 在 “深度 轮 廊 加 工 ” 对 话 框 的 大 末 生 区 域 中 单 击 国 十 间 区 硕 厂 侧 的 号 按钮 ， 系 
统 弹出 “切削 区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 10.11 所 示 的 面 ( 共 17 个 ) 为 切削 区 域 , 然后 单 击 “切削 区 域 ” 
对 话 框 中 的 上 懈 定 j 灾 钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 轮廓 加工” 对 话 框 。 








选取 这 些 面 


~ 





图 10.10 2D 仿真 结果 图 10.11 指定 切削 区 域 


Stage3. 设置 一 般 参 数 














在 “深度 轮 廊 加工” 对 话 框 的 配 才 蚜 训 | 文本 框 中 输入 值 3， 在 天生 思 和 只 民 文 本 框 中 输入 
值 1， 在 作 共 每 习 切 深度 下 拉 列 表 中 选择 国 台 先 项 ， 在 晤 玉 距离 文本 框 中 输入 值 1。 








Stage4. 设置 切削 参数 








Step1. 单 击 “ 深 度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 国 国 选 项 卡 ， 在 国 辣 区 域 的 大 省 贡 天 下 拉 列 表 中 选 
择 国 早先 项 ， 在 延 介 路径 区 域 中 选中 辐 面 要 带 硬 复 选 框 ， 在 友 吉 文本 框 中 输入 值 2， 并 在 其 
后 面 的 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项， 然后 选中 | 世 在 刀具 接触 点 下 再 条 切 前 复 选 框 。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 族 丽 选项 卡 ， 在 尾 妆 可 区 域 的 大 到 届 下 拉 列 表 中 选 
择 EEEEIES 夺 项 . 

Step4. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 
“深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 。 


























Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参 数 
参数 采用 系统 默认 设置 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 








Step1. 在 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 
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step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 于 和 于 二 区 域 中 的 后 三 绩 古本 癌 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 | 掖 钮 ， 在 王 和 区 域 的 贺 串 文本 框 中 输 
入 值 250， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3， 单 和 市 确 定 2: 包 ,完成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系统 返 回 “ 深 度 轮 廊 加 工 ” 对 话 框 。 














Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 10.12 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 10.13 所 示 。 





图 10.12 思路 轨迹 图 10.13 2D 仿真 结果 


Task7. 创建 非 陡 峭 区 域 轮廓 铣 操作 
Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单一 KG p> 二 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 要 下 
拉 列 表 中 选择 国 9 汪 7， 在 区 订 邓 要 型 域 中 单 市 “ 非 陡峭 区 域 轮 廊 铣 "按钮 是 , 在 嘱 本 
F 拉 列表 中 选择 国 加 于 先 项 ,在 加 一 下 拉 列 表 中 选择 国定 于 囊 于 4 忒 , 不 网 下 拉 列 
表 中 选择 国 本 于 先 项， 不 辐 央 下 拉 列 表 中 选择 [加 本 项， 使 用 系统 默认 的 
名 称 。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 芋 斑 定 上 j 闪 乌 ， 系 统 弹 出 “ 非 陡峭 区 域 轮 廊 铣 ”对 
话 框 。 























Stage2. 指定 切削 区 域 





Step1.， 在 国 坷 困 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几 何 体 ” 按 钮 剧 ， 系 统 弹 出 “切削 
区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 图 10.14 所 示 的 面 ( 共 19 个) 为 切削 区 域 , 在 “切削 区 域 ?对 话 框 中 单 击 斑 定 | 
按钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 系 统 返回 到 “ 非 陡峭 区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 


Stage3. 设置 驱动 方式 








Step1. 在 “ 非 陡 峭 区 域 轮 廊 铣 ” 对 话 框 驰 雪 六法 -区域 的 方法 下 拉 列 表 中 选择 四 2 由 
项 ， 单 击 “ 编 辑 ” 按 钮 列 ， 系 统 弹 出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 。 
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Step2. 在 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 中 按 图 10.15 所 示 设 置 参 数 , 然后 单 击 上 确定 上 
钮 ， 系 统 返 回 到 “ 非 陡 峭 区 域 轮 廊 铣 ”对 话 框 。 
如 | 区 后 铁 削 驱动 方法 Ea 


陡峭 空间 范围 
i 非 陡 峭 Ba 
陡 晴 壁 角度 
[为 平 的 区 域 创建 单独 的 区 域 
重要 区 堪 无 区 
驱动 设置 

非 陡峭 切削 


非 陡峭 切 骨 | 昼 式 
切削 方向 


步 距 
平面 直径 百分比 
选取 这 些 面 为 切削 区 域 步 距 已 应 用 
zM 切削 角 
\ i 与 XC 的 来 角 

















图 10.14 ”指定 切削 区 域 图 10.15 “区 域 铣 前 驱动 方法 ”对 话 框 
Stage4. 设置 切削 参数 


step1. 单 击 “ 非 陡峭 区 域 轮 廊 铣 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 因 ， 系 统 弹 出 “切削 
参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 歼 本 选项 卡 ， 在 下 人 路 径 区 域 中 选中 四 | 达 加 十 靖 复 
选 框 ， 然 后 在 四 村 文本 框 中 输入 值 !， 并 在 其 后 面 的 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项 ， 

Step3. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 上 懈 定 核 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 
“ 非 陡峭 区 域 轮 廊 铣 ”对 话 框 。 





Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参 数 
采用 系统 夭 认 的 非 切 前 移动 参数 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


step1. 在 “ 非 陡峭 区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹 出 “ 进 
给 率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 到 三 向 区 域 中 的 后 上策 是 本 宙 复 选 枉 ， 在 其 后 
文本 框 中 输入 值 1600， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 | 控 钮 ， 在 王 区 区 域 的 辆 旺 文 本 框 中 输入 
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值 300， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 | 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step3. 单 击 攻 确定 < 包 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “ 非 陡峭 区 域 轮 序 铣 ” 
对 话 框 。 





Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 10.16 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 10.17 所 示 。 





图 10.16 思路 轨迹 图 10.17 2D 仿真 结果 
Task8. 创建 区 域 轮廓 铣 操 作 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单一 KG > 入 | 四 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 站 | 下 
拉 列 表 中 选择 SEE 玉 半 项 ， 在 古 和 要 到 区 域 中 单 击 “ 区 域 轮 廊 犹 ”按钮 嘱 ， 在 改天 下 拉 
列表 中 选择 有 3 夺 项 ， 在 后 于 下 拉 列 表 中 选择 EREEEE 玖 让 项 ， 在 磺 柯 靖 下 拉 列 表 中 
选择 加 到 于 项 ， 在 | 太 污 下 拉 列 表 中 选择 国 可 天 L 渤 项， 使 用 系统 默认 的 名 称 
CONTOUR AREA. 

Step2. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 [_ 懈 定 于 钮 ， 系 统 弹出 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 

















Stage2. 指定 切削 区 域 





Step1. 在 大 亲王 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 剧 ， 系 统 弹 出 “切削 
区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 图 10.18 所 示 的 面 ( 共 6 个 ) 为 切削 区 域 , 在 “切削 区 域 ?对 话 框 中 单 击 上 袁 定 | 
按钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 系 统 返 回 到 “区 域 轮廓 犹 ” 对 话 杠 。 


Stage3. 设置 驱动 方式 








step1. 在 “区 域 轮廓 犹 ” 对 话 框 瑟 各 吉本 区 域 的 区 恒 下 拉 列 表 中 选择 
击 “编辑 ”按钮 量 ， 系 统 弹 出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “区 域 铣削 驱动 方法 对话 框 中 按 图 10.19 所 示 设置 参数 , 然后 单 击 确 宇 | 近 
钮 ， 系 统 返 回 到 “区 域 轮廓 铣 ”对 话 框 。 


机， 单 
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Stage4. 设置 切削 参数 


step1. 单 击 “区 域 轮廓 犹 ” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 列 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 富 选项 卡 ， 在 延伸 路 径 区 域 中 选中 四 在 过 上 延伸 复 
选 框 ， 然 后 在 距离 文本 框 中 输入 值 1， 并 在 其 后 面 的 下 拉 列 表 中 选择 国 先 项 ， 





全 | 区 后 铁 前 驱动 方法 x 
陡峭 空间 范围 
驱动 设置 
非 陡峭 切削 
非 陡峭 切 肖 | 异 式 
切 滑 广 向 下 
砂 距 恒定 一 
最 坟 距 高 |_0. 25000 | mm 国 
选取 这 些 面 为 切削 区 域 步 距 已 应 用 [在 部 人 国 
\ 


切 淹 前 | 指定 国 


与 区 的 增 角 | 45. D000| 





图 10.18 ”指定 切削 区 域 图 10.19 “区域 铣 前 驱动 方法 ”对 话 框 


Step3. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 上 确定 | 拉 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 
“区 域 轮廓 狂 ”对话 框 。 

Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 

采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 。 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 在 “区 域 轮 序 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 本 漂 枯 区 域 中 的 | 岂 1 半 本 到 硬 王 复 先 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 2200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 丑 入 包 ， 在 于 区 域 的 国 文 本 框 中 输 
入 值 600， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 | 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 攻 二 定 | 钮 ,完成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系统 返回 “区 域 轮 序 铣 ”对 话 框 。 

















Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 10.20 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 10.21 所 示 。 
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图 10.20“ 刀 路 轨迹 图 10.21 2D 仿真 结果 

Task9. 创建 深度 轮廓 加 工 铣 操作 2 

Stage1. 创建 工序 

Step1. 选择 下 拉 荣 单 午 人 入 呈 => 下 国 阐 可 时 全 今 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 可 可 下 
拉 列 表 中 选择 ET 玫 认 项， 在 国 于 了 区 到 区 域 中 单 击 “ 深 度 轮廓 加 工 ” 按 钮 是 ， 在 有 二 | 下 
拉 列 表 中 选择 加 8 光 痢 选项 ， 在 如 县 下 拉 列 表 中 选择 国 B 时 到 其 如 先 项 ， 在 几何 林 下拉 列 
表 中 选择 区 项 , 在读 下 拉 列 表 中 选择 加 本 I 台 3 对 先 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step2. 单 击 “创建 工序 ”对 话 框 中 的 确定 | 灾 钮 ， 系 统 弹 出 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 。 

















Stage2. 指定 切 测 区 域 





Step1. 在 “深度 轮廓 加 工 ”对 话 框 的 项 囊 亚 区 域 中 单 击 恩 富英 区 现 右 侧 的 吼 按钮， 系 
统 弹出 “切削 区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 10.22 所 示 的 面 ( 共 17 个 ) 为 切削 区 域 ， 然 后 单 击 “ 切 削 区 域 ” 
对 话 框 中 的 是 斑 定 按钮， 系统 返回 到 “深度 轮 廊 加工” 对话 框 。 








Stage3. 设置 一 般 参 数 














在 “深度 轮 廊 加 工 ” 对 话 框 的 ,全 Hf 距 离 文本 框 中 输入 值 3， 在 是 切削 长 度 文本 框 中 输入 
值 1， 在 合共 每 丸 切 前 深 度 下 拉 列 表 中 选择 国 可 选项 ， 在 晕 太 距离 文本 框 中 输入 值 0.2。 








Stage4. 设置 切削 参数 








Step1. 单 击 “ 深 度 轮 廓 加 工 ” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 园 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 二 到 选 项 卡 ， 在 延 外 路 径 区 域 中 选中 | 古本 可 十 而 和 和 
lw 在 如 有 具 接 钟点 下 瞧 续 切削 复 选 杠 。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 民 村 | 光 项 不 ,在 居 同 区 域 的 情 导 下 拉 列 表 中 选 
择 国 带班 到 入世 ， 在 要 本 甬 文 木 框 中 输入 值 10。 

Step4. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 机 定 | 按钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 
“深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 。 
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Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 
参数 采用 系统 默认 设置 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 开关 域 中 的 呈 十 玉 本 可 十 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 2000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 黑 掖 钮 ， 在 王 和 区 域 的 贺 串 文本 框 中 输 
入 值 250， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3， 单 和 市 确 定 < 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系统 返 回 “ 深 度 轮 廊 加 工 ” 对 话 框 。 




















Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 10.23 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 10.24 所 示 。 





图 10.22 ”指定 切削 区 域 图 10.23 ”思路 轨迹 
Task10. 创建 底 壁 加 工 操 作 1 


Stage1. 创建 工序 





Stepl1. 选择 下 拉 菜 单 状 Kg 一 二 命令 ， 系统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 闫 坚 下拉 列 表 中 选择 国 囊 和 项 ， 在 工序 子 类 型 区 域 中 
单 击 “ 底 壁 加 工 ”按钮 号， 在 吴 权 下拉 列表 中 选择 国 加 和 贡 ， 在 国 可 下拉 列表 中 选择 
TT 页， 在 思 癌 全 下 拉 列 表 中 选择 加 开交 项 ， 在 二 渚 下 拉 列 表 中 选择 
了 至 和 项， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 上 确定 _ 上 控 钮 ， 系 统 弹 出 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 





























Stage2. 指定 切削 区 域 

Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “选择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ” 按 钮 而 ， 系 统 弹 
出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 10.25 所 示 的 切削 区 域 , 单 击 “ 切 削 区 域 ”对 话 框 中 的 马 硬 宇 | 扩 
钮 ， 系 统 返 回 到 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 
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切削 区 域 
/ 





图 10.24 2D 仿真 结果 图 10.25 ”指定 切 天 区 域 


Stage3. 设置 一 般 参 数 








在 “ 底 辟 加工” 对 话 框 如 就 设置 区域 的 葬 叮 式 下 拉 列 表 中 选择 国 二 先 项 ， 在 此 中 下 拉 
列表 中 选择 本 选项 ， 在 与 面 直径 百 劳 出 文本 框 中 输入 值 75， 在 底面 毛坯 悍 度 文本 框 中 输入 
值 1， 在 每 刀 切削 深度 文本 框 中 输入 值 0。 














Stage4. 设置 切削 参数 和 非 切削 移动 参数 
采用 系统 默认 的 切削 参数 和 非 切 削 移 动 参数 设置 。 


Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 








Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 便 |， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 归于 语 区 域 中 的 辣 | 绩 是 本 上 二 复 选 杠 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 | 掖 钮 ， 在 三 和 区 域 的 贺 串 文本 框 中 输 
入 值 250， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 | 较 钮 ， 单 击 忆 交 定 用 < 包 ,返回 “ 底 辟 加工” 对 话 框 。 














Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 10.26 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 10.27 所 示 。 





图 10.26 思路 轨迹 图 10.27 2D 仿真 结 


Task11. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch10\reference 文 
件 下 的 语音 视频 讲解 文件 “烟灰 缸 止 模 加 工 - r01.exe” 
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实例 重重 电话 机 凹 模 加 工 














在 模具 加 工 中 ， 从 毛坯 零件 到 目标 零件 的 加 工 一 般 都 要 经 过 多 道 工 序 。 工 序 安 排 得 是 
否 合理 对 加 工 后 零件 的 质量 有 较 大 的 影响 ， 因 此 在 加 工 之 前 需要 根据 目标 零件 的 特征 制订 
加 工 工 亏 。 下 面 以 电话 机 种 模 为 例 介 绍 多 工序 车 前 的 加 工 方法 ， 其 加 工 工艺 路 线 如 图 11.1 
和 图 11.2 所 示 。 














型 腔 镜 在 模具 加 工 中 ， 一 般 用 型 腔 铣 或 平面 铣 进行 粗 加 工 





如 果 有 区 域 剩 余 材料 过 多 ， 则 需要 进行 二 次 粗 加 工 






剩余 狗 


用 于 半 精 加 工 由 轮廓 曲面 所 形成 的 区 域 







回 定 轮廓 铣 





深度 轮廓 加 工 铣 对 零件 的 侧 壁 部 分 进行 精 加 工 铣 削 








非 陡 峭 区 域 纶 廊 钳 用 于 糊 加 工 由 轮廓 曲面 所 形成 的 区 域 


| 底 避 加工 | 一 一 一 一 用 于 精 加 工 零 件 中 心平 面部 分 


图 11.1 电话 机 四 模 加 工 工 艺 路 线 (一 ) 


© 


a) 型 腔 铣 b) 剩余 铣 c) 固定 轮廓 钳 


A A 


f) 底 壁 加 工 e) 非 陡峭 区 域 轮 序 钳 d) 深度 轮廓 加 工 铣 
图 11.2 电话 机 四 模 加 工 工 艺 路 线 (二 ) 
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Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug11.11\work\chll\phone_upper.prt。 

Step2. 进入 加 工 环 境 。 在 应 用 模块 。 功能 选项 卡 ” 制 革 区 域 单 击 旺 按钮 ， 系 统 弹 出 “加 
工 环 境 ” 对 话 框 ， 在 “加 工 环 境 ” 对 话 框 的 器 宇 古 6 和 列表 框 中 选择 轩 sud 先 项 ， 在 
要 创建 的 cM 组 装 列表 框 中 选 拌 国生 项 ， 单 计 上 确 定 jx 乌 ， 进 入 加 工 环境 ， 

Task2. 创建 几何 体 


Stage1. 创建 安全 平面 




















Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 ， 双 击 节点 牛 志 BB 昌 ， 和 未 统 弹 出 “MCS 铣削 ” 
对 话 框 ， 采 用 默认 的 坐标 系 设置 ， 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 要 本 x 域 的 村 涝 现 下 拉 列 
表 中 选择 国 于 于 % 贡 ， 处 后 在 匡 台 副 广 木 框 中 输入 值 20。 

Step2. 单 击 “MCS 铣削 ”对 话 框 中 的 上 殖 定 必 钮 ， 完 成 安全 平面 的 创建 。 











Stage2. 创建 部 件 几何 体 








Step1. 在 工序 导航 器 中 双击 申 志 加 点 下 的 审 罗 加, 系统 弹出 “工件 ”对 话 框 。 
Step2. 选取 部 件 几何 体 。 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 国 校 钮 ， 系 统 弹 出 “部 件 几 何 体 ” 
对 话 框 。 
Step3. 在 图 形 区 框 选 整 个 零件 为 部 件 几 何 体 。 在“ 部件 几何 休 ” 对 话 框 中 单 击 确定 | 


按钮 ， 完 成 部 件 儿 何 体 的 创建 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 。 








Stage3. 创建 毛坯 几何 体 


step1. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 昌 按钮 ， 系 统 弹出 “毛坯 几何 体 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 的 区 到 下 拉 列 表 中 选择 选项 , 在 | 限制 区 域 的 上 于 
文本 框 中 输入 值 5。 

Step3. 单 击 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 中 的 [确定 上坟 钮 ， 系 统 返回 到 “工件 ”对 话 框 ， 完 
成 图 11.3 所 示 毛 坯 儿 何 体 的 创建 。 

Step4. 单 击 “ 工 件 ”对 话 框 中 的 [本 定 上 控 钮 ， 完 成 毛坯 几何 体 的 创建 。 














图 11.3 毛坯 几何 体 
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Task3. 创建 刀具 
Stage1. 创建 刀具 1 


Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 机 床 视图 。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 且 加 一 [让 ET 命令 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 
Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 芍 鲁 下 拉 列 表 中 选择 有 ER 下 贡 ， 在 历 昌 了 天 到 区 

域 中 单 击 MILL 按钮 鹏 |， 在 台 恒 和 区 域 的 大 划 下 拉 列 表 中 选择 ET 光栅 ， 在 医 辣 文 

本 框 中 输入 TID20R2， 然 后 单 击 [ 确 定 | 过 钮 ， 系 统 弹 出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 铣 刀 -5 参数 ” 对 话 框 的 大 年 罚 文本 框 中 输入 值 20， 在 辆 再生 锅 文本 框 中 输 

入 值 >， 在 盈 守 区 域 的 网 本 、 补 售 圭 丰 回 | 和 | 罗 时 征 传 寄存 名 文本 框 中 均 答 入 值 1， 其 他 参数 采用 

系统 默认 设置 ， 单 市 机 定 | 扩 钮 ， 完 成 刀具 1 的 创建 。 
























Stage2. 创建 刀具 2 





设置 刀具 类 型 为 到 下子 要 可 yj BALIL MILL 类 型 〈 单 击 留 按钮)， 刀 具名 
称 为 T2B6， 刀 具 右 下 罚 信 为 6， 在 喇 导 区 域 的 玖 后 、 生 和 有 可 | 和 四 和 入 信守 条 册 | 广 木 框 中 均 
输入 值 >， 具体 操作 方法 参照 Stagel。 


Stage3. 创建 刀具 3 





设置 刀具 类 型 为 末了 要 到 为 BALL MILL 类 型 ( 单 击 | 罗 按钮 )， 思 具名 
称 为 T3B4， 刀 上 右面 到 值 为 4， 在 呵 导 区 域 的 情 本 、| 和 千村 | 机 四 各 入 售 罕 午 寺 | 义 木 框 中 均 
输入 值 3， 具 体操 作 方 法 参照 Stagel。 


Task4. 创建 型 腔 铣工 序 


Stage1. 插入 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 AS 一 > 宦 四 了 惠 
拉 列 表 中 选择 EEEEE 玫 赵 项 ， 在 古 和 了 妥 到 区 域 中 单 击 “ 型 腔 犹 ” 按 钮 晤 ， 在 大 疯 下 拉 列 表 
中 选择 国 加 下 先 项 ， 在 加 本 下 拉 列 表 中 选择 前 面 设置 的 刀具 加 于 于 5M 在 
有 i 厅 帮 下拉 列表 中 选择 葬 可 于 先 贡 ， 不 加 当下 拉 列 表 中 选择 及 可 于 先 项 ， 使 用 系统 黑 
认 的 名 称 。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 确定 慎 交 钮 ， 系 统 弹 出 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 


命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 国 到 下 























Stage2. 设置 一 般 参 数 











在 “型 腔 铣 ”对 话 框 的 菁 呵 或 下 拉 列 表 中 选择 志 闻 下 业 二 先 项 ， 在 些 距 下拉 列表 中 选 
由 先 页 ,在 平面 直径 百 革 出 文 木 框 中 输入 值 50; 在 党 共 每 刀 切 前 深度 下 拉 列 表 中 选择 加 











拌 
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选项 ， 在 区 寺 本 简 文 本 框 中 输入 值 0.5。 

Stage3. 设置 切削 与 非 切削 移动 参数 

采用 系统 默认 的 切削 参数 与 非 切削 移动 参数 设置 。 

Stage4. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl1. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ” 按 包 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 本 一 机 区域 中 的 | 古本 到 硬 抽 复 先 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 800， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 | 扩 钮 ， 在 二 要 区 域 的 国 醒 文 木 框 中 输入 
值 300， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 剧 | 控 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 旺 形 证 jj 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 型 腔 铣 ” 对 话 框 。 




















Stage5. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 11.4 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 11.5 所 示 。 





图 11.4 思路 轨迹 图 11.5 2D 仿真 结果 
Task5. 创建 剩余 铣工 厅 


Stage1. 插入 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 攻 Kg 一 > [ES 国 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 压 到 下 
拉 列 表 中 选择 SEE 下 让 项 ， 在 国有 要 到 区 域 中 单 击 “ 剩 余 任 ”按钮 刚 ， 在 大 王 下 拉 列 表 
中 选择 国 加 十 先 项 ， 在 | 了 下 拉 列 表 中 选择 国 惠 沪 古 于 于 贡 ， 在 采信 下 拉 列 表 中 选 
择 有 EEE 寺 项 ， 在 属 汪 下拉 列 表 中 选择 有 IE 选项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 
REST MILLING., 

Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 虑 梯 定 上 交 饵 ， 系 统 弹 出 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 























Stage2. 指定 修剪 边界 
step1， 在 吴 末 二 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 修 前 边界 ”按钮 豆 ， 系 统 弹 出 “ 修 前 边界 ” 
对 话 框 。 
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Step2. 在 边界 区 域 选择 方法 下拉 列表 中 选择 国王 对 先 项 , 在 牙 划 刚 下 拉 列 表 中 选择 加 末 
选项 , 在 “曲线 规则 ”下 拉 列 表 中 选择 国术] 污 项 , 然后 在 图 形 区 选取 图 11.6 所 示 的 边线 ， 
在 “修剪 边界 ”对 话 框 中 单 击 [确定 | 交 包 ， 完 成 修剪 边界 的 创建 ， 系 统 返 回 到 “剩余 铣 ” 对 
话 框 。 





















Rn、 选 取 此 相 切 边线 


> 


/ 


图 11.6 ”选取 修剪 边界 
Stage3. 设置 一 般 参 数 





在 基 兰 中 高 文本 框 中 输入 值 0.5， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Stage4. 设置 切削 参数 


step1， 在 国 二 要 可 区 域 中 单 击 “ 切 削 参数 ”按钮 加， 系统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 切 前 参 数 ”对 话 框 中 的 国 本 选项 发， 在 同 册 梧 和 下拉 列表 中 选择 国 3 
选项 。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 国 本 选项 卡 ， 在 里 村 区 域 中 取消 选中 
| 全 遍 而 条 时 六 硬 泰 恒 = 列 复 选 框 ， 然 后 在 邮 酝 斋 面 宁 加 广 木 框 中 输入 值 1.2， 其 他 参数 采用 系统 
默认 设置 。 

Step4. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 医 本 远 项 卡 ， 在 殉 吏 下 拉 列 表 中 选择 国 到 强 , 其 
他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

step5， 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 碟 国 选 项 卡 ， 在 吴 砚 田 下 拉 列 表 中 选择 

要 到 于 二， 其 化 参数 采用 系统 默认 设置 ，。 

Step6. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 图 本 国 选 项 卡 ， 在 | 晤 j 焰 简 量 文本 框 中 输入 值 1 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step7. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 马 弄 定 疏 交 钮 ， 系 统 返 回 到 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 


























Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 


step1. 单 击 “ 面 铣削 区 域 ” 对 话 框 大 二 要 要 区 域 中 的 “ 非 切 削 移动 ”按钮 加 ， 系 统 阐 
出 “ 非 切 削 移 动 ” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 轩 黎 喘 速 | 选项 卡 ， 在 区 域 册 区域 的 转移 类 型 下 拉 
列表 中 选择 ES 科举 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 区 域 之 间 区 域 玮 移 美 型 下拉 列表 中 选择 医生 选项 ， 其 











UULLOUOUOUOU0OOD 


他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

step1. 在 “剩余 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 央 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 开 圣 融 区 域 中 的 右 | 放 十 本 琴 硬 抽 复 先 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1800， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 | 护 钮 ， 在 国 文 本 框 中 输入 值 300， 按 
Enter 键 ， 然 后 单 击 国 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 [_ 兢 定 < 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 剩 余 铣 ” 对 话 框 。 











Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 11.7 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 11.8 所 示 。 





图 11.7 思路 轨迹 11.8 2D 仿真 结果 
Task6. 创建 固定 轮廓 铣工 序 


Stage1. 插入 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜单 碟 RGI 一 二 [ED 命令 ， 系 统 弹出 “创建 工序” 对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 可 下 拉 列 表 中 选择 国法， 在 
主子 邓 光 型 | 色 域 中 单 击 “固定 轮 廊 铣 ”按钮 民 ， 在 同一 | 下拉 列表 中 选择 加 于 于 于 3 于， 
在 由 向 体 | 下 拉 列 表 中 选择 国 江 型 当量 先 项 ， 在 太 污 下拉 列表 中 选择 且 叶 相同 34 针 | 先 页 ， 单 击 
| 梢 定 | 交 钮 ， 系 统 弹 出 “固定 轮 廊 猎 ” 对 话 框 。 


























Stage2. 设置 驱动 方式 


step1. 单 击 “固定 轮廓 铣 ”对 话 框 天 可 可 时 区 域 中 的 “编辑 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 边 
界 驱 动 方法 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “边界 驱动 方法 ”对 话 框 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 驱动 几何 体 ” 按 钮 剧 ， 系 统 弹 
出 “边界 几何 体 ” 对 话 框 ， 在 于 下 拉 列 表 中 选择 EE 对 项 ， 在 如 明锐 置 下 拉 列 表 中 选 
择 国 加 选项 , 然后 在 图 形 区 选取 图 11.9 所 示 的 边线 , 单 击 ”他 尘 PF 和 这 界 按钮， 
再 单 击 “ 创 建 边界 ”对 话 框 和 “边界 几何 体 ”对 话 框 中 的 确定 _ 核 钮 ， 系 统 返 回 到 “边界 
驱动 方法 ”对 话 框 。 
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Step3. 在 “边界 驱动 方法 ”对 话 框 的 医 可 下拉 列表 中 选择 区 洗 项 , 在 攻 曾 十 径 百 妈 了 
文本 框 中 输入 值 30， 单 击 “ 边 界 驱 动 方法 ”对 话 框 中 的 上 确定 过 钮 ， 系 统 返回 到 “固定 
轮 廊 铣 ” 对 话 框 。 








选取 此 边线 





图 11.9 ”选取 边界 


Stage3. 设置 切削 参数 

Step1. 单 击 “ 国 定 轮廓 铣 ” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 荣 晨 选项 卡 ， 在 剖 党 条 皇 文本 框 中 输入 值 0.25， 其 
他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 [ 确 证 | 拉 钮 。 


Stage4. 设置 非 切 削 移 动 参数 





采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 。 

Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 在 “固定 轮 廊 铣 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 才 漂 村 区 域 中 的 古本 到 | 硬 抽 复 远征 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 2000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 辕 掖 饵 ， 在 可 蚀 区 域 的 网 天 文 木 框 中 输 
入 值 00， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 硬 | 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3， 单 击 医 袁 定 | 兴 钮 ,完成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系统 返回 “国定 轮 序 铣 ”对 话 框 。 











Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 11.10 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 11.11 所 示 。 





图 11.10” 思路 轨迹 图 11.11 2D 仿真 结果 


= 一口 
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Task7. 创建 深度 轮廓 加 工 铣工 序 


Stage1. 插入 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜单 项 KG 一 二 |EGLSI 玫 命令， 系统 阐 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 训 下 拉 列 表 中 选择 国 于 入 项 ， 在 工序 了 类 型 久 域 中 
选择 “深度 轮 廊 加 工 ”按钮 如， 在 国王 下 拉 列 表 中 选择 国 囊 于 项 ， 在 国 可 下拉 列表 中 远 
择 姓 于 23 直 先 7 页 ， 在 几 癌 体 下 拉 列 表 中 选择 乳癌 训 昌 者 先 项 ， 在 站 法 下 拉 列 表 中 选择 
4 ， 单 市 [确定 上 x 乌 ， 系 统 弹 出 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 ， 




































Stage2. 指定 切削 区 域 








step1. 单 击 “ 深 度 轮 廊 加 工 ” 对 话 框 腾 桔 瑞 区 出让 侧 的 刚 护 钮 ， 系 统 弹出 “切削 区 域 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 绘图 区 选取 图 11.12 所 示 的 切削 区 域 ( 共 68 个 面 )， 单 市 确定 上 钮 ， 系 统 
返回 到 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 。 








Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 和 切削 层 


Step1. 设置 刀具 路 径 参 数 ， 如 网 11.13 所 示 。 
Step2. 设置 切削 层 。 采 用 系统 的 默认 设置 。 


刀 轨 全 直 人 





选取 这 些 面 
/ 


方法 (ur mms | 





陡峭 空间 范围 

合并 距离 

最 小 切削 长度 [Loooollm 国 

公共 每 刀 切 削 深 度 

最 太 距 离 [_o.3000][mm 国 | 
图 11.12” ”选取 切削 区 域 图 11.13 设置 刀具 路 径 参 数 


Stage4. 设置 切削 参数 








Step1. 单 市 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 国 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 切 削 参 数 ”对 话 框 中 的 国 本 选项 卡 , 在 且 疝 而 和 | 下拉 列表 中 选择 EREEEEE 
选项 。 

Step3. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 苞 国 选项 卡 ， 在 夯 呈 克 画 荣 避 文本 框 中 输入 值 0， 其 
他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step4. 单 击 “切削 参数 "对话 框 中 的 基 国 选项 卡 , 参数 设置 如 图 11.14 所 示 , 单 市 上 确定 | 


按钮 ， 系 统 返 回 到 “ 深 谋 轮廓 加 工 ” 对 话 框 。 
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后 到 导 沿 部 件 笠 进 7 “图 
笠 坡 角 [10. 0000 
风 层 间 切 类 

步 中 恒定 加 
最 太 距离 mm 
[网 短 距离 移动 时 的 进 给 

最 大 移 刀 距离 [10.00000 [mm 国 





图 11.14 “连接 ”选项 卡 
Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 
采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 
Step1. 在 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ” 按 乌 出， 系统 弹出 “ 进 给 


率 和 速度 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 臣下 且 本 复 选 枉 ， 然 后 在 其 文本 框 中 
给 入 值 41500， 在 国术 本 框 中 输入 值 600， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 按钮 。 
step3， 单 市 确定 上 交 钮 ,完成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系统 返回 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 。 


























Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 11.15 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 11.16 所 示 。 





图 11.15 思路 轨迹 图 11.16 2D 仿真 结果 


Task8. 创建 非 陡峭 区 域 轮 廊 铣工 序 


Stage1. 插入 工序 
加 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 杠 的 半 弄 | 下 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 王国 = 入 | 
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拉 列 表 中 选择 EDE 让 艾 , 在 国 于 到 区 到 区 域 中 单 击 “ 非 陡峭 区 域 轮廓 铣 犹 "按钮 号 ,在 大 
F 拉 列表 中 选择 国 加 卫生 贡 ， 不 加 到 下 拉 列 表 中 选择 国字 到 ,不 下 坟 
列表 中 选择 用 选项 ， 在 后 滞 下 拉 列 表 中 选择 [ES9i 洁 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 
CONTOUR AREA NON STEEP. 

Step2. 单 击 [ 确定 县 安 钮 ， 系 统 弹 出 “ 非 陡峭 区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 

















Stage2. 指定 切削 区 域 
Step1. 蛙 击 “ 非 陡峭 区 域 轮廓 铣 ”对 话 框 指定 吉星 霹 左 便 的 刚 | 近 钮 ， 系 统 弹 出 “切削 


区 域 ”对 话 框 。 
Step2. 在 绘图 区 选取 图 11.17 所 示 的 切削 区 域 ( 共 68 个 面 )， 单 击 玫 确定 上 % 钮 ， 系 统 


返回 到 “ 非 陡峭 区 域 轮廓 狼 ” 对 话 框 。 





Stage3. 设置 驱动 方式 
Step1. 单 击 “ 非 陡峭 区 域 轮廓 犹 ” 对 话 框 塑 到 六 法 :区域 中 的 “编辑 ” 按钮 到, 系统 弹 


出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 。 
Step2. “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 中 参数 设置 如 图 11.18 所 示 ， 单 击 虑 列 定 |x 包 ， 


系统 返回 到 “区 域 铣 前 驱动 方法 ”对 话 框 中 。 
oll i Ea 
陡峭 空间 范围 
证 号 [ 非 陡峭 Ea 
陵 峭 壁 衣 度 | 45. 0000| 
门 为 平 的 区 域 创建 单独 的 区 域 
重要 区 域 无 
驱动 设置 
非 陡峭 切削 A 
非 陡峭 切 淹 模式 | 呈 往 彼 "| 
切削 方向 [I 顺 虹 加 


步 中 
最 大 距离 [ 0.3000[m 国 
步 距 已 应 用 [在 部 人 EE 图 
切削 前 指定 旦 
写 本 的 二 司 [ 90.00ool 


陡峭 切削 VY 


更 次 
3 





图 11.17 指定 切削 区 域 图 11.18 “区 域 铣 出 驱动 方法 ”对 话 框 
Stage4. 设置 切削 参数 和 非 切削 移动 参数 
采用 系统 款 认 的 切削 参数 和 非 切 前 移动 参数 。 


157 
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Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 

step1. 在 “ 非 陡峭 区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹 出 “ 进 
给 率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 避 三 向 区 域 中 的 后 上策 本 本 宙 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 4500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 掖 钮 ， 在 三 和 区 域 的 贺 串 文本 框 中 输 
入 值 600， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 | 接 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

step3， 单 市 [确定 | 六 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 非 陡峭 区 域 轮廓 铣 ” 
对 话 框 。 


Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 

















生成 的 刀 路 轨迹 如 图 11.19 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 11.20 所 示 。 





图 11.19 ”思路 轨迹 图 11.20 2D 仿真 结果 


Task9. 创建 底 壁 加 工 工序 


Stage1. 插入 工序 





Stepl1. 选择 下 拉 菜 单 状 Kg 一 二 命令 ， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 二 可 下 拉 列 表 中 选择 轩辕 先 项 ， 在 区 序 子 灶 型 区 域 中 
单 击 “ 底 壁 加 工 ”按钮 只 ， 在 七 二 下 拉 列 表 中 选择 ER 项 ， 在 辆 恒 下 拉 列 表 中 选择 
和 页 ， 在 /小 问 忻 下拉 列表 中 选择 车 到 则 粒 先 项 ， 在 六 寺 下 拉 列 表 中 选择 
和 和 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 确定 溃 访 钮 ， 系 统 弹 出 “ 底 辟 加工” 对 话 框 。 





























Stage2. 指定 切削 区 域 

Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “选择 或 编辑 切削 区 域 几 何 体 ”按钮 刚 ， 系 统 弹 
出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 11.21 所 示 的 切削 区 域 , 单 击 “切削 区 域 ”? 对 话 框 中 的 确定 
钮 ， 系 统 返 回 到 “ 底 辟 加工” 对 话 框 。 
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切削 区 域 
/ 


图 11.21 指定 切削 区 域 
Stage3. 设置 一 般 参 数 
采用 系统 献 认 参 数 设 置 。 
Stage4. 设置 切削 参数 和 非 切 削 移 动 参数 
采用 系统 默认 的 切 前 参数 和 非 切削 移动 参数 。 


Stage5. 设置 进 给 挛 和 速度 








step1. 单 击 “ 底 辟 加工” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 本 对 庚 区 域 中 的 三 二 可 可 一 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 辕 校 钮 ， 在 本 村 区域 的 较 副 文本 框 中 输 
入 值 300， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 市 国 按 钮 ， 单 市 确定 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 “ 底 辟 加工 ”对 
话 框 。 








Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 11.22 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 11.23 所 示 。 





图 11.22 思路 轨迹 图 11.23 2D 仿真 结果 
Task10. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 立 作 加 | > 加 





必 


了 ， 你 存 文件 。 
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实例 重信 ”电话 机 凸 模 加 工 








下 面 以 电话 机 凸 模 加 工 为 例 介 绍 在 多 工序 加工 中 如 何 合理 安排 粗 、 精 加 工 工 序 , 以 免 
影响 零件 的 精度 。 该 零件 的 加 工 工艺 路 线 如 图 12.1 和 图 12.2 所 示 。 








型 用 铣 前 在 模具 加 工 中 ， 一 般 用 型 腔 钳 或 平面 铣 进行 粗 加 工 


剩余 钳 用 于 半 精 加 工 等 件 中 平坦 的 轮廓 曲面 区 域 


非 陡 峭 区 域 轮廓 铣 用 于 半 精 加 工 由 轮廓 曲面 所 形成 的 区 域 


区 域 轮廓 铣 (一 ) 用 于 精 加 工 模具 凸 陷 的 曲面 部 分 





区 域 轮廓 铣 (二 ) 对 零件 吓 出 的 表面 部 分 进行 铣削 


区 域 轮廓 铣 (三 ) 用 于 对 曲面 区 域 的 精 加 工 铣削 










压 壁 加 工 


对 零件 的 平面 进行 铣削 加 工 


深度 轮廓 加 工 铣 对 零件 侧面 进行 铣 前 加 工 


消 根 钳 


使 用 清 根 铣 清理 模具 中 的 小 的 止 部 


图 12.1 电话 机 凸 模 加 工 工 艺 路 线 (一 ) 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 环境 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug11.11\work\chl2\phone_lower.prt。 
Step2. 进入 加 工 环境 。 在 应用 析 块 功能 选项 卡 旺 肝 区 域 单 击 此 按钮， 系统 弹出 “加 
工 环境 ”对 话 框 ， 在 “加 工 环境 ” 对 话 框 的 器 会 语 且 豆 列 表 框 中 选择 本 BSuaaa 先 项 ， 在 
要 创建 的 CM 组 半 列表 框 中 选择 甘于 R 叶 和 贡 ， 单 市 确定 j 钮 ， 进 入 加 工 环境 ， 
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:人 >- 








a) 型 欣 铣削 b) 剩余 铣 c) 非 陡峭 区 域 轮廓 铣 
f) 区 域 轮廓 铣 《三 ) e) 区 域 轮廓 独 〈 二 ) d) 区 域 轮廓 铣 (一 ) 


g) 底 壁 加 工 h) 深度 轮廓 加 工 铣 i) 清 根 锛 


图 12.2 ”电话 机 凸 模 加 工 工艺 路 线 〈 二 ) 
Task2. 创建 几何 体 


Stage1. 创建 机 床 坐 标 系 


8 

















Stepl. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 , 双击 节点 所 四 双 至, 示 统 弹出 “MCS 铣削 ” 
对 话 框 ， 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 的 本 二 本 车 可 多 域 中 单 击 “CSYS 对 话 框 ”按钮 出 ， 系 统 弹 
出 “CSYS” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “CSYS” 对 话 框 轿 本 则 区 域 中 的 “点 对 话 框 ”按钮 央 ， 系 统 弹出 “点 ”对 
话 框 ， 在 “点 ”对 话 框 的 国文 本 框 中 输入 值 30， 单 击 [ 懈 定 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 至 “CSYS” 
对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 市 上 歼 定 | 控 钮 ， 完 成 图 12.3 所 示 机 床 坐标 系 的 创建 。 





Stage2. 创建 安全 平面 








Step1. 在 “MCS 铣 前 ”对 话 框 军 全 丈 表 区域 的 安全 克明 选项 下 拉 列 表 中 选择 村 先 项 ， 
然后 在 要 全 电 高 文本 框 中 输入 值 10。 


Step2. 单 击 “MCS 铣削 ”对 话 框 中 的 上 兢 定 | 扩 钮 ， 完 成 安全 平面 的 创建 。 





Stage3. 创建 部 件 几 何 体 








Step1. 在 工序 导航 器 中 双 市 是 志 i 下 的 守节, 系统 弹出 “工件 ”对 话 框 。 
Step2. 选取 部 件 几何 体 。 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 国 | 胺 钮 ， 系 统 弹出 “部 件 几 何 体 ” 


对 话 框 。 
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Step3. 在 图 形 区 选择 整个 零件 为 部 件 几 何 体 ， 如 图 12.4 所 示 。 在 “部 件 几何 体 ” 对 话 
框 中 单 击 [ 歼 定 改 灾 钮 ， 完 成 部 件 几 何 体 的 创建 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 。 





Stage4. 创建 毛坯 几何 体 


Step1. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 昌 | 按钮， 系统 弹出 “毛坯 几何 体 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “毛坯 几何 体 ”对话 框 的 一下 拉 列 表 中 选择 要 吏 先 项 , 在 | 限制 区 域 的 攻 和 
文本 框 中 输入 值 7。 

Step3. 单 击 “ 毛 坯 几何 体 ” 对 话 框 中 的 红 懈 定 护 钮 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 ， 完 
成 图 12.5 所 示 毛 坯 儿 何 体 的 创建 。 

Step4. 单 击 “ 工 件 ” 对 话 框 中 的 歼 定 | 拉 钮 。 











Mi Ml 


机 床 坐标 系 





图 12.3 创建 机 床 坐 标 系 图 12.4 部 件 几 何 体 图 12.5 毛坯 几何 体 
Task3. 创建 刀具 
Stage1. 创建 刀具 1 


Stepl. 将 工序 导航 器 调整 到 机 床 视图 。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单轨 NO 一 四 加 今 ， 系 统 弹 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 
Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 国 下 拉 列 表 中 选择 E37/ 芭 ， 不 四 了 到 x 

域 中 单 击 MILL 按钮 肝 ， 左 嘱 到 x 域 的 加 到 | 下拉 列 表 中 选择 5333， 在 攻 坟 

本 框 中 输入 D10， 然 后 单 市 瑞 定 肝 钮 ， 系 统 弹 出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 的 加 二 EE 文本 框 中 输入 值 10， 在 堪 号 区 域 的 DS、 

补 隔 寺 丰 占 和 | 四 贞 裤 入替 厅 婴 | 尺 木 框 中 均 输 入 值 1, 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 , 单 击 上 玛 是 x 

钮 ， 完 成 刀具 1 的 创建 。 


























Stage2. 创建 刀具 2 





设置 刀具 类 型 为 ， 司 要 到 为 BALL MILL 类 型 ( 单 击 田 | 控 饲 )， 刀 具名 
称 为 B6， 刀 具 夯 天 直 贸 作为 6， 丰 同 轩 |x 域 的 轨 于 、| 征 售 寺 开 吉 | 可 四 上 补 入替 大 占 | 尺 木 框 中 均 
输入 什 2， 其 体操 作 方 法 参照 Stagel。 
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Stage3. 创建 刀具 3 





设置 刀具 类 型 为 到 地 要 亚洲 BALL_MILL 类 型 〈 单 击 助 按钮 )， 刀 具名 
称 为 B5， 刀 具 夯 天 站 昼 信 为 $， 在 及 轩 区 域 的 项 、 针 科 霖 存量 | 利 因 导 定 僧 坷 存量 | 文 木 枉 中 均 输 
入 值 3。 





Stage4. 创建 刀具 4 





设置 刀具 类 型 为 ， 国 要 到 为 MILL 类 型 ( 单 击 辆 按钮 ), 刀具 名 称 为 D1， 
刀具 加 加 可 人 笑 为 1， 在 国 轨 区 域 的 大 人 、 尾 众 森 存 强 利 | 四 肝 定 人 霖 存量 文 木 杠 中 均 输 入 值 4。 


Task4. 创建 型 腔 铣 操作 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 程序 顺序 视图 。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 入 回 一 碳 | 国 于 本国 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 关 | 下拉 
列表 中 选择 国 人 3 时 和 贡 ， 在 于 订 了 要 则 多 域 中 单 市 “型 腔 铣 ” 按 钮 峡 ， 在 财权 下 拉 列 表 中 
选择 国 加 于 和 项, 在 辐 囊 | 下拉 列 表 中 选择 前 面 设置 的 刀具 四 于 3 玉 , 不 网 下 
拉 列 表 中 选择 有 于 项 , 在 辐 测 下 拉 列 表 中 选择 加 本 于 先 项 , 使 用 系统 默认 的 名 称 。 
Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 确定 必 钮 ， 系 统 弹 出 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 




















Stage2. 设置 一 般 参 数 


en, 


在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 的 国 加 本 重 下 拉 列 表 中 选择 国王 囊 开 于 项 ， 在 本 图 下拉 列表 中 选 
择 EEDEEEi 项 , 在 属相 下 下 8 到 广 木 框 中 输入 值 50; 在 加 二 万 硝 避 而 下 拉 列 表 中 选择 国 
选项 ， 在 攻 生 甸 文 本 框 中 输入 值 1。 




















Stage3. 设置 切削 参数 


step1， 在 国王 要 可 x 域 中 单 击 “切削 参数 ”按钮 屋 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 匡 本 选项 不 ， 在 到 区 域 的 本 而 本 下 拉 列 表 中 选 
和 ， 单 市 旺 本 | 渤 项 卡 ， 不 国 现 加 下拉 列 表 中 选择 革 E 开 本 于 半 项 ， 其 他 参 
数 采 用 系统 默认 设置 。 
Step3. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 世 瑚 是 | 护 钮 ， 系 统 返回 到 “型 腔 铣 ”对 话 框 。 











Stage4. 设置 非 切削 移动 参数 





Step1. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 非 切削 移动 ” 控 钮 加 系统 弹出 “ 非 切 前 移动 ” 
对 话 框 。 
Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 下 二 选项 卡 ， 在 | 娃 习 这 型 下拉 列 表 中 选择 








# eg 

PV,. 

| 四 四 。 4 

| 人 
二 只 人 1 
站 
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1， 合同 区 击 | 加 要 区 广 木 框 中 输入 值 3， 在 赔本 可 本 下 拉 列 表 中 选择 图 
项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 上 确定 上 灾 钮 ， 完 成 非 切 削 移 动 参数 的 设置 。 

Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl1. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

Step2， 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 并 时 讲 区 域 中 的 | 右 1 本 琴 厨 滞 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 800， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 | 扩 饰 ， 在 二 机 区 域 的 辆 醒 文 木 框 中 输入 
值 250， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 沪 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 [_ 确定 |% 急 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 型 腔 铣 ” 对 话 框 。 

















Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 12.6 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 12.7 所 示 。 
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图 12.6 思路 轨迹 图 12.7 2D 仿真 结 


Task5. 创建 剩余 铣 操 作 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 其 回 一 > 而 | 国 可 本 全 仿 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 问 型 | 下 
拉 列 表 中 选择 国 人 9 /在 匡 到 也 要 型 多 域 中 单 击 “剩余 铣 ” 按 钮 是 ， 在 国 本 下 拉 列 表 
中 选择 国 加 下村 贡 ， 在 司 可 下拉 列表 中 选择 加 本 可 对 4 光 ， 在 网 下 拉 列 表 中 选择 
不 加 出 下 拉 列 表 中 选择 3 弄 先 项， 使 用 系统 默认 的 名 称 
REST MILLING。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 开本 定 必 灾 包 ， 系 统 弹 出 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 



























Stage2. 设置 一 般 参 数 











在 “剩余 猎 ” 对 话 框 的 国 本 感到 下 拉 列表 中 克 择 国 EBEE 兴 项 ， 在 大 加 下 拉 列表 中 选 
择 有 EDEESEi 站 项 , 在 必 面 本 本 百 芭 汪 文 本 框 中 输入 值 20; 在 区 基本 厅 峭 屈 疝 下 拉 列 表 中 选择 国 四 
选项 ， 在 车 关中 机 文本 框 中 输入 值 0.5。 











Stage3. 设置 切削 参数 
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step1， 在 国 梧 要 可 | 域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按 钮 请， 系统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 市 玫 选 项 卡 ， 在 国 加 区 域 的 本 下 拉 列 表 中 选 
择 葬 于 项 ， 单 市 有 本 | 先 项 上 不 ， 在 园 国 下 拉 列 表 中 选择 轩 E 玉 于 加 于 六 项 ,其 他 参数 
采用 系统 默认 设置 。 

Step3， 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 灾 钮 ， 系 统 返 回 到 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 











Stage4. 设置 非 切 削 移 动 参 数 

采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 。 

Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 在 “剩余 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ” 按 包 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 量 王国 区 域 中 的 后 | 古 亲 本 届 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 洲 饵 ， 在 本 二 区域 的 国 本 文本 框 中 输入 
值 250， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 司 沪 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 [_ 兢 定 jj% 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 剩 余 铣 ” 对 话 框 。 














Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 12.8 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 12.9 所 示 。 
Task6. 创建 非 陡 峭 区 域 轮廓 铣 操 作 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 N 加 一 p> [ED 国人 命 信 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 区 到 下 












拉 列 表 中 选择 Et 其 ， 在 国王 可 到 区 域 中 单 击 “ 非 陡峭 区 域 轮廓 猎 ” 按 钮 罚 ， 在 国 本 
下拉 列表 中 选择 匡 玉 于 先 项 , 在 习 有 具 下 拉 列 表 中 选择 中 生 世 贡 是 32 刘 许 J 栅 ， 在 风向 体 下 拉 列 表 


















中 选择 葬 囊 到 ， 在 国 机 下 拉 列 表 中 选择 [于 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 
Step2. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 确定 | 钮 ， 系 统 弹 出 “ 非 陡峭 区 域 轮廓 铣 ” 对 
话 框 。 


Stage2. 设置 驱动 方式 








step1. 在 “ 非 陡 峭 区 域 轮 序 铣 ”对 话 框 颈 志 绸 区 域 的 园 可 下拉 列 表 中 选择 区 到 六 
项 ， 单 击 “编辑 ”按钮 出， 系统 弹出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “区 域 铣削 驱 动 方法 ”对 话 框 中 按 图 12.10 所 示 设 置 参数 , 然后 单 击 上 到 定 | 扩 


钮 ， 系 统 返 回 到 “ 非 陡 彤 区域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 
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陡峭 空间 范围 
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陡峭 切 肖 | Vv 





更 区 
3 








图 12.9 2D 仿真 结果 图 12.10 “区 域 铣 削 驱 动 方法 ”对 话 框 
Stage3. 设置 切削 参数 
Step1. 早 击 “ 非 陡 峭 区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 中 的 “ 切 关 参数” 核 钮 图， 系统 弹出 “切削 


参数 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “ 切 前 参数 ”对 话 框 中 单 击 茹 日 选 项 卡 ， 在 让 人 踢 径 区 域 中 选中 心 在 霹 上 上 延伸 复 


选 框 ， 然 后 在 历 离 文本 框 中 输入 值 1， 并 在 其 后 的 下 拉 列 表 中 选择 贺 选 项 。 
Step3. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 上 确定 | 过 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 
“ 非 陡 峭 区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 








Stage4. 设置 非 切 削 移 动 参数 

采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 。 

Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 

step1. 在 “ 非 陡峭 区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ,系统 弹出 “ 进 


给 率 和 速度 ”对 话 框 。 
Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 蕊 瑚 要 魔 区 域 中 的 | 主犯 速度 tom) 复 选 框 ， 在 其 后 
进 给 率 区 域 的 遇 山 文本 框 中 输 











的 文本 框 中 输入 值 1200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 剧 沪 钮 ， 在 
入 值 300， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 因 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step3. 单 击 杭 定 jj 包 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 非 陡峭 区 域 轮廓 铣 ” 对 


话 框 。 
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Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 12.11 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 12.12 所 示 。 





图 12.11 思路 轨迹 图 12.12 2D 仿真 结 


Task7. 创建 区 域 轮廓 铣 操作 1 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 | 天 KG p> 窑 | 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 村 如 下 
拉 列 表 中 选择 SEE 入 半 项 ， 在 画 要 到 区 域 中 单 击 “ 区 域 轮 廊 犹 ”按钮 路， 在 改天 下 拉 
列表 中 选择 国 加 下 和 贡 ， 在 加 一 | 下拉 列表 中 选择 加 囊 于 4 区， 在 网 下 拉 列 表 中 
选择 ETEEE 到 先 项 ， 在 帮 河 下拉 列 表 中 选择 CE 四 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 攻 斑 定 | 交 钮 ， 系 统 弹出 “区 域 轮 廊 犹 ”对 话 框 。 

















Stage2. 指定 切削 区 域 





Step1. 在 园丁 畔 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 磺 ， 系 统 弹 出 “切削 
区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 图 12.13 所 示 的 面 ( 共 51 个 ) 为 切削 区 域 ， 单 市 梯 定 | 拉 钮 ， 完 成 切削 区 
域 的 创建 ， 系 统 返 回 到 “区 域 轮廓 夕 ” 对 话 杠 。 


Stage3. 设置 驱动 方式 








Step1. 在 “区 域 轮廓 犹 ” 对 话 框 项 吉林 弹 区 域 的 国 恒 下 拉 列 表 中 选择 [SEE 天 过 项 ， 单 
击 “ 编 辑 ” 按 钮 加 ， 系 统 弹 出 “区 域 铣 前 驱动 方法 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 四 号 加 区 域 的 网 M 十 到 下 拉 列 表 中 选择 著 
选项 ， 在 碟 国 下 拉 列 表 中 选择 国 四 选项 ， 在 攻关 王国 文本 框 中 输入 值 0.25， 在 本 BE 调用 下 扩 


列表 中 选择 国 驻 本 选项， 然后 单 击 确 定 上 4 钮 ， 系 统 返 回 到 “区 域 轮 廊 铣 ” 对 话 框 。 














Stage4. 设置 切削 参数 


Step1. 单 击 “ 区 域 轮 廓 铣 ” 对 话 杠 中 的 “切削 参数 ” 核 钮 图， 系统 弹出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 
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Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 匡 国 选项 卡 ， 在 焉 伸 中 径 区 域 选 中 国 区 这 E 迁 十 复 先 
框 ， 然 后 在 趾 离 文本 框 中 输入 值 1， 并 在 其 后 的 下 拉 列 表 中 选择 国 选项 。 

Step3. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 医 斑 定 | 掖 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 
“区 域 轮廓 独 ”对话 框 。 


Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 








采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 。 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 在 “区 域 轮 序 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 本 漂 枯 区 域 中 的 古本 到 硬 抽 复 先 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 2200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 丑 入 包 ， 在 本 区 域 的 国 文 本 框 中 输 
入 值 600， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 因 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3， 单 击 上 _ 兢 定 必 包 ,完成 进 给 率 和 速度 的 设置 ,系统 返回 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 








Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 12.14 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 12.15 所 示 。 


选取 这 些 面 为 切削 区 域 
\ 


eh 





图 12.13 ”指定 切削 区 域 图 12.14 思路 轨迹 


Task8. 创建 区 域 轮廓 铣 操作 2 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 王国 p> 由 四 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 异型 下 
拉 列 表 中 选择 国光， 在 区 订 邓 要 到 多 域 中 单 击 “ 区 域 轮廓 狗 ”按钮 式 ， 在 乳 副 | 下拉 
列表 中 选择 轩 B44 世 ， 不 国王 下 拉 列 表 中 选择 国定 本 可 对 区， 在 罗 本 下 拉 列 表 中 
选择 有 痢 先 项 ， 在 | 让 法 下 拉 列 表 中 选择 加 可 BB 先 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 此 形 定 | 交 钮 ， 系 统 弹出 “区 域 轮廓 犹 ” 对 话 框 。 
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Stage2. 指定 切削 区 域 


step1， 在 国 厨 国 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 央 ， 系 统 弹出 “切削 
区 域 ”对 话 框 。 
Step2. 选取 图 12.16 所 示 的 面 ( 共 13 个 ) 为 切削 区 域 ,在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 确定 | 
按钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 系 统 返 回 到 “区 域 轮 廊 铣 ”对 话 框 。 
选取 这 些 面 为 切 痢 区 域 








图 12.15 2D 仿真 结 图 12.16 ”指定 切削 区 域 
Stage3. 设置 驱动 方式 





step1. 在 “区 域 轮廓 儿 ” 对 话 框 焉 各 塞 于 区 域 的 鸭 恒 下拉 列 表 中 选择 [SEE 选项 ， 单 
击 “编辑 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 欧 术 可 | 区域 的 本 本 玉 下 拉 列 表 中 选择 国生 
项 ， 在 其 滤 下 拉 列 表 中 选择 国 辐 选项 ， 在 县 坟 蝶 高 文 木 框 中 输入 值 0.25， 在 此 工 已 应 用 下 拉 列 


表 中 选择 ER 先 项 ， 欠 后 单 击 上 形 定 4 包 ， 系 统 返 回 到 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 











Stage4. 设置 切削 参数 


step1. 单 击 “ 区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 国 本 选项 卡 ， 在 延伸 路 径 区 域 中 选中 国庆 过 E 攻 便 复 
选 框 ， 然 后 在 压 离 文本 框 中 输入 值 1， 并 在 其 后 的 下 拉 列 表 中 选择 国 选项 . 

Step3. 单 击 医生 选项 卡 ， 在 医 轿 区 域 的 天 妥 到 和 侨 妥 到 文本 框 中 均 输入 值 0.01， 其 他 
参数 采用 系统 默认 设置。 

Step4. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 [确定 | 扩 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 
“区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 








Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 
采用 系统 默认 的 非 切 前 移 动 参数 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


step1. 在 “区 域 轮廓 猎 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 
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step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 本 本本 区 域 中 的 1 二 本 于 一 复 先 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 2500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 掖 钮 ， 在 王 和 区 域 的 贺 驯 文本 框 中 输 
入 值 300， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

step3， 单 市 上 确定 | 护 钮 ,完成 进 给 率 和 速度 的 设置 ,系统 返回 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 











Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 12.17 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 12.18 所 示 。 





图 12.17 思路 轨迹 图 12.18 2D 仿真 结 


Task9. 创建 区 域 轮廓 铣 操作 3 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 王国 p> 由 图 命令， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 | 问 型 | 下 
拉 列 表 中 选择 国光， 在 区 到 邓 要 到 多 域 中 单 击 “ 区 域 轮廓 狗 ”按钮 式 ， 在 乳 副 | 下拉 
列表 中 选择 国 加 二 入 贡 ， 在 加 一下 拉 列 表 中 选择 加 囊 对 4 区 ， 在 网 下拉 列表 中 
选择 加 和 项 ， 在 辆 本 下 拉 列 表 中 选择 加 BE 对 先 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 [于 定 上 钮 ， 系 统 弹出 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 




















Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1， 在 大 亲王 区 域 中 单 击 “选择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 噶 ， 系 统 弹出 “切削 
区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 图 12.19 所 示 的 面 为 切削 区 域 ， 单 击 [ 确 定 乌 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 系 
统 返 回 到 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 

Stage3. 设置 驱动 方式 

Step1. 在 “区 域 轮 廊 狼 ”对 话 框 亚 惑 潮 强 区 域 的 国 习 下拉 列表 中 选择 
击 “编辑 ”按钮 别 ， 系 统 弹出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 。 

Step2. 在“ 区域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 荐 吉 本 村 | 域 的 贺 曙 本 到 下 拉 列 表 中 选择 国 国 本 3 
选项 ， 在 此 臣下 拉 列 表 中 选择 固 司 选项 ， 在 县 未 蝶 离 文 本 框 中 输入 值 0.2， 在 由 中 已 应 用 下 拉 列 








村， 单 
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表 中 选择 国光 项 ， 然 后 单 击 [ 瑞 社 睹 钮 ， 系 统 返回 到 “区 域 轮 廊 铣 ”对 话 框 。 
Stage4. 设置 切削 参数 
说 明 : 本 Stage 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch1l2\reference 文件 下 的 语音 视 
频 讲 解 文件 “电话 机 西 模 加 工 -T01.exe”。 
Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 
采用 系统 默认 的 非 切 前 移动 参数 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


step1. 在 “区 域 轮廓 犹 ”对话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 下 三 于 区 域 中 的 后 三 笨 本 本 癌 复 选 枉 ， 在 其 后 
文本 框 中 输入 值 1600， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 置 | 按钮 ， 在 王 印 区 域 的 辆 是 文本 框 中 输入 
值 300， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 掖 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 确定 | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 , 系统 返回 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 

















Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 12.20 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 12.21 所 示 。 


选取 此 面 为 切削 区 域 


世 问 





图 12.19 ”指定 切 天 区 域 


Task10. 创建 底 壁 加 工 操作 


Stage1. 创建 工序 








Step1. 选择 下 拉 菜 单 天 X@ > 此 命令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 甘 鲁 下 拉 列 表 中 选择 国生 轩 项 ， 在 国 芝 子 类 到 区 域 中 
单 击 “ 底 壁 加 工 ”按钮 看， 在 国 本 下拉 列表 中 选择 国 加 和 到 ， 在 国 可 下拉 列表 中 选择 
在 轴 下 拉 列 表 中 选择 加权 扩 项 ， 不 国 杰 下 拉 列 表 中 选择 
了 村 先 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 马 兢 定 中 饵 ， 系 统 弹出 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 
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Stage2. 指定 切 溃 区 域 


Stepl. 单 击 “ 底 辟 加工” 对 话 框 中 的 “选择 或 编辑 切削 区 域 儿 何 体 ”按钮 图， 系统 弹 
出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 12.22 所 示 的 切削 区 域 , 单 击 “ 切 前 区 域 ” 对 话 框 中 的 于 是 > 
钮 ， 系 统 返回 到 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 


















切削 区 域 
/ 





图 12.21 2D 仿真 结 图 12.22 ”指定 切 痢 区 域 


Stage3. 设置 一 般 参 数 








在 “ 底 辟 加工” 对 话 框 的 上 1 何 体 区 域 中 选中 Y 自动 豆 复 选 枉 ， 在 | 鸡 教 设置 区 域 的 切 剖 昼 式 
下 拉 列 表 中 选择 思 加 和 先 项 ， 在 此 距 下拉 列表 中 选择 时时 贡 先 项 ， 在 平面 让 答 自 分 比 广 


本 框 中 输入 值 75， 在 感 面 忆 坯 持 度 文本 框 中 输入 值 1， 在 各 凡 呈 | 深 原 文本 框 中 输入 值 0。 

















Stage4. 设置 切削 参数 





step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 
话 框 。 

Step2. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对话 框 中 的 敬 枉 选项 卡 ， 在 因 辐 区域 的 因 吓 坑 癌 下 拉 列 表 中 选 
择 国 加 选项 ， 在 国 区 域 中 选中 四 晤 重病 复 选 枉 。 单 击 二 拐角- 选项 卡 ， 在 [四角 下 拉 列 表 
中 选择 绕 洒 象 濠 动 选项 ， 单 赴 守信 i 卡 ， 在 路 空 区 域 区 域 运动 类 型 下 拉 列 表 中 选择 
国 于 选项 ， 单 击 上 -空间 范围 | 洁 项 卡 ， 在 | 童话 中高 文本 框 中 输入 值 200， 在 顺民 怖 空 画 时 下 
拉 列 表 中 选择 国 选 项 ， 在 | 杂 踊 鞍 民生 文本 框 中 输入 值 100， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 扩 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 
“ 底 辟 加工” 对 话 框 。 























Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参 数 
采用 系统 稚 认 的 非 切 前 移动 参数 值 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 
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Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 于 轩 区域 中 的 1 守 二 本 到 | 硬 押 复 远 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 导 拉 钮 ， 在 王 鳃 区域 的 国 强 文 木 枉 中 输 
入 值 250， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 辆 按钮， 单 击 是 痪 定 | 交 钮 ， 系 统 返 回 “ 底 壁 加 工 ” 对 
话 框 。 











Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 12.23 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 12.24 所 示 。 





图 12.23 思路 轨迹 图 12.24 2D 仿真 结果 


Task11. 创建 深度 轮廓 加 工 铣 操作 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜单 请 大 辐 > 生 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 国 到 下 
拉 列 表 中 选择 ED 站 项 ， 在 硬 且 到 开 区 域 中 单 击 “ 深 度 轮廓 加 工 ” 按 钮 号 ， 在 国王 下 

















拉 列 表 中 选择 国 理 远 项 , 在 | 队 下 拉 列 表 中 选择 加 于 3 于 下 和 对 先 项 ， 在 | 几 问 体 下 拉 列 表 
中 选择 加 3 项， 在 大 法 下拉 列 表 中 选择 有 全 生 选项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 








Step2. 单 击 “创建 工序 ”对 话 框 中 的 上 确定 上 < 钮 ， 系 统 弹出 “深度 轮廓 加 工 ”对话 框 。 

Stage2. 指定 切削 区 域 

Step1. 在 “深度 轮 廊 加 工 ” 对 话 框 的 大 末 王 区 域 中 单 击 国 主 间 区 大 厂 侧 的 号 按钮 ， 系 
统 弹 出 “切削 区 域 ” 对 话 框 ，。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 12.25 所 示 的 面 ( 共 8 个 ) 为 切削 区 域 ， 然 后 单 击 “ 切 削 区 域 ” 
对 话 框 中 的 上 懈 定 | 灾 钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 轮 廊 加工” 对 话 框 。 














图 12.25 ”指定 切削 区 域 
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Stage3. 设置 一 般 参 数 














在 “深度 轮 廊 加工” 对话 框 的 | 辐 当 二 村 文本 框 中 输入 值 3， 在 芝 作 汪 名 全 必 文 本 框 中 输入 
值 1， 在 公共 每 刀 切 削 深 度 下 拉 列 表 中 选择 回国 选项 ， 在 县 未 距离 文本 框 中 输入 值 0.25。 








Stage4. 设置 切削 参数 


Step1. 单 击 “ 深 度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 鸭 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 医 国 选项 卡 ， 在 国 加 区域 的 厅 名 而 量 下 拉 列 表 中 选 
择 国电 本 选项 ， 然后 选中 [lw 在 刀具 接触 点 下 继 法 切削 复 选 框 。 
Step3. 单 击 某 基 选项 卡 ， 在 当下 区 域 的 由 发 看 和 外 作者 文本 框 中 均 输 入 值 0.01， 其 他 
参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step4. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 遇 一 选项 卡 ， 在 尾 攻 可 区 域 的 医 到 属 下 拉 列 表 中 选 
GEE 先世 。 
Step5、 单 击 [ 檐 定 | 扩 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 “深度 轮 廊 加工” 对 话 框 。 





























Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 
参数 采用 系统 默认 设置 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 








Step1. 在 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 人 出， 系统 阐 出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 器 三 而 区 域 中 的 后 三 笨 本 本 癌 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 掖 钮 ， 在 王 和 区 域 的 贺 加 文本 框 中 输 
入 值 250， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 | 较 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

step3， 单 市 [确定 | 护 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 到 “深度 轮廓 加 工 ” 对 
话 框 。 




















Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 12.26 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 12.27 所 示 。 
Task12. 创建 清 根 铣 操作 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 王国 | p> 和 | 个 令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 杠 。 
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图 12.26“ 刀 路 轨迹 图 12.27 2D 仿真 结果 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 国 妇 下 拉 列 表 中 选择 

在 了 邓 要 型 区 域 中 单 击 “ 清 根 参考 刀具 ”按钮 旺 ， 在 畴 本 下拉 列 表 中 选择 国 玉 ,在 

[下拉 列表 中 选择 四 对 先世 , 在册 厅 几 下拉 列 表 中 选择 区 加 加 选项 , 在 司 汪 | 下 
拉 列 表 中 选择 国 本 下 先 项 ， 单 击 [ 确定 < 钮 ， 系 统 弹 出 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 。 












mill_ contour 选项 




















Stage2. 指定 切削 区 域 





在 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 中 单 击 筷 按钮 ， 系 统 弹 出 “切削 区 域 ”对话 框 ， 采 用 系统 
黑 认 设置 , 选取 图 12.28 所 示 的 切削 区 域 ( 共 46 个 面 ), 单 市 [确定 | 拉 钮 ， 系统 返回 到 “ 清 
根 参考 刀具 ”对 话 框 。 





Stage3. 设置 驱动 设置 





step1. 单 击 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 本 35 到 疆 区 域 中 的 “编辑 ”按钮 因 ， 然 后 在 系统 
弹出 的 “ 清 根 驱动 方法 ”对 话 框 中 非 陡峭 切削 界面 上 按 图 12.29 所 示 设 置 参数 ， 

Step2， 单 击 参考 7 区 域 中 的 园 按 钮 ， 在 系统 弹出 “新 参考 刀具 ”对 话 框 选择 四 ， 然 
后 单 击 瑟 形 定 | 交 馈 ， 在 [加 直 往 文本 框 中 输入 值 4， 在 改 末 下 于 种 文本 框 中 输入 值 1.5， 青 
次 单 击 确定 上 < 包 . 














选取 这 些 面 为 切削 区 域 
\ 


EM 


Yh 





丰 陡 峭 切 尖 本 
非 陡峭 切削 模式 翌 往 夏 。 攻 
步 距 [0.1000][% .Im 
顺序 各 诗风 
图 12.28 ”选取 切削 区 域 图 12.29” 非 陡峭 切削 界面 








Step3， 单 击 [确定 六 包 ， 系 统 返 回 到 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 。 


Stage4. 设置 切削 参数 





Step1. 单 击 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 杠 中 的 “切削 参数 ” 按钮 鸭 ， 系 统 阐 出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 
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Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 茵 国 选项 卡 ， 在 医 轿 区域 的 大 要 到 和 低 要 汪 文 本 
框 中 均 输 入 值 0.01， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置。 

Step3. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 攻 璃 定 | 扩 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 
“ 清 根 参 考 刀具 ”对 话 框 。 





Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 








Step1. 单 击 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 有 I 本 本 硬汉 复 选 框 ， 然 后 在 其 文本 框 中 
输入 值 8000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 固 控 馈 ， 在 国 凤 文 木 框 中 输入 值 600， 再 按 Enter 键 ， 
然后 单 击 转 接 钮 ， 其 他 参数 均 采 用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 世 弄 是 | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 
统 返 回 到 “ 清 根 参 考 刀具 ”对 话 框 。 




















Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 12.30 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 12.31 所 示 。 





图 12.30” 思路 轨迹 图 12.31 2D 仿真 结果 


Task13. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 这 利加 mL] 
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实例 名” 微波 炉 旋 钮 凸 模 加 工 


下 面 以 微波 炉 旋 钮 凸 模 加 工 为 例 介 绍 模具 的 一 般 加 工 操 作 。 粗 加 工 是 大 量 地 去 除 毛 坯 
材料 的 加 工 方 式 ; 半 精 加 工 是 留 有 一 定 余 量 的 加 工 ， 同 时 为 精 加 工 做 好 准备 ， 精 加 工 ， 把 
毛 坏 件 加 工 成 目标 件 的 最 后 步 又 ， 也 是 关键 的 一 步 ， 其 加 工 结 果 直 接 影响 模具 的 加 工 质 量 
和 加 工 精 度 ， 所 以 在 本 例 中 我 们 对 精 加 工 的 要 求 很 高 。 该 微波炉 旋 钮 凸 模 的 加 工 工 乞 路 线 
如 图 13.1 和 网 13.2 所 示 。 























型 腔 铣 一 一 一 一 一 在 模 有 其 加 工 中 ， 一 般 用 型 腔 钳 或 平面 铣 进行 粗 加 工 


剩余 铣削 一 一 一 一 一 如 末 有 区 域 镜 余 材 料 过 多 ， 则 需要 进行 二 次 粗 加 工 


el 





深度 轮廓 加 工 铣 《一 ) 用 于 半 精 加 工 模具 的 陡峭 曲面 部 分 


区 域 轮廓 钳 用 于 削 加 工 轮廓 中 的 非 陡 蚜 曲面 部 分 


深度 轮廓 加 工 铣 〈 二 ) 用 于 久 加 工 模具 的 陡峭 曲面 部 分 


对 零件 平面 部 分 进行 铣削 


图 13.1 微波 炉 旋 钮 凸 模 加 工 工艺 路 线 ( 一 ) 


a) 型 腔 钳 b) 剩余 铣削 c) 深度 轮廓 加 工 铣 (一 ) 
































f) 底 辟 加工 铣 e) 深度 轮廓 加 工 铣 (二) d) 区 域 轮廓 钳 


图 13.2 ”微波 炉 旋 钮 凸 模 加 工 工艺 路 线 〈 二 ) 
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Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 环境 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug11.11\work\chl3\micro-oven_switch_lower.prt。 

Step2. 进入 加 工 环境 。 在 应 用 模块 功能 选项 卡 ” 制 草 区 域 单 击 时 按钮， 系统 弹出 “加 
工 环 境 ” 对 话 框 ， 在 “加 工 环 境 ” 对 话 框 的 器 全 而 有 6 和 列表 框 中 选择 轩 sud 先 项 ， 在 
要 创建 是 CM 组 类 列表 框 中 选择 本 sisa 区 i 污 JJ ， 单 击 [确定 | 人 饥 ， 进入 加 工 环境 。 

Task2. 创建 几何 体 


Stage1. 创建 机 床 坐 标 系 














Stepl. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 , 双击 日志 国 到 到 和 点 ,系统 弹出 “MCS 铣削 ” 
对 话 框 ， 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 的 秆 二 本 车 票 多 域 中 单 击 “CSYS 对 话 框 ”按钮 央 ， 系 统 
弹出 “CSYS” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “CSYS” 对 话 框 殴 王 于 区 域 中 的 “点 对 话 框 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “点 ”对 
话 框 ， 在 “点 ”对 话 框 的 国文 本 框 中 输入 值 0， 在 国文 本 框 中 输入 值 0， 在 国文 本 框 中 输 
入 值 30; 单 击 [ 确 定 | 护 钮 ， 系 统 返 回 至 “CSYS” 对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 单 击 珊 定 | 拉 钮 ， 
完成 图 13.3 所 示 机 床 坐 标 系 的 创建 。 




















Stage2. 创建 安全 平面 








Stepl. 在 “MCS 铣削 ”对话 框 密 全 设置 区 域 的 宪 全 设置 选项 下 拉 列 表 中 选择 上 ERE 用; 先 项 ， 
然后 在 医 于 覃 一 文本 框 中 输入 值 20。 
Step2. 单 击 “MCS 铣削 ”对 话 框 中 的 世博 是 | 拉 馈 ， 完 成 安全 平面 的 创建 。 








Stage3. 创建 部 件 几 何 体 








Step1. 在 工序 导航 器 中 双击 由 二 上 间 和 点 下 的 守山 天王 昌 首 ,系统 弹出 “工件 ”对 话 框 。 
Step2. 选取 部 件 几 何 体 。 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 蜀 按 钮 ， 系 统 弹出 “部 件 几何 体 ” 
对 话 框 。 
Step3. 在 图 形 区 中 选择 整个 零件 为 部 件 几 何 体 ， 如 图 13.4 所 示 。 在 “部 件 几何 体 ” 对 


话 框 中 单 击 上 确定 习 钮 ， 完 成 部 件 几 何 体 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “工件 ”对 话 框 。 





Stage4. 创建 毛坯 几何 体 


Step1. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 但 按钮 ， 系 统 弹出 “毛坯 几何 体 ”对 话 框 

Step2. 在 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 的 区 到 下 拉 列 表 中 选择 [本 锐 选 项 , 在 | 眼 制 区 域 的 医 
文本 框 中 输入 值 5。 

Step3. 单 击 “ 毛 坯 几 何 体 ”对 话 框 中 的 世博 定 | 按钮 ， 系 统 返回 到 “工件 ”对 话 框 ， 完 
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成 图 13.5 所 示 毛 坯 几 何 体 的 创建 。 
Step4. 单 击 “ 工 件 ” 对 话 框 中 的 莉 袁 证 下拉 钮 。 


机 床 坐标 系 





图 13.3 ”创建 机 床 坐 标 系 图 13.4 部件 几何 体 图 13.5 毛坯 几何 体 
Task3. 创建 刀具 
Stage1. 创建 刀具 1 


Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 机 床 视图 。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 攻 RE 一 p> 加 国 罗 是 合 今 ， 示 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 
Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 国 J 下 拉 列 表 中 选择 E33 /， 丰 四 了 半 到 x 

域 中 单 击 MILL 按钮 鹏 |， 在 台 恒 和 区 域 的 国民 下 拉 列 表 中 选择 EDIZ 光 机 ， 在 医 司 文 

本 框 中 输入 TID20R2， 然 后 单 击 [ 确 定 | 扩 钮 ， 系 统 阐 出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 的 硬 二 要 文本 框 中 输入 值 20， 在 故 员 于 理 鲁 文本 框 中 

答 入 值 2， 在 项 轩 区 域 的 大 、 押 介 村 不 强 | 和 | 四 时 生 位 村 存 呈 | 文本 框 中 均 输 入 值 1， 其 他 参数 采 

用 系统 默认 设置 ， 单 市 上 确定 必 钮 ， 完 成 刀具 1 的 创建 。 





















Stage2. 创建 刀具 2 





设置 刀具 类 型 为 四 ， 轴 丰 和 到 | 当 BALL MILL 类 型 〈 单 击 贸 按钮 )， 思 具名 
称 为 T2B12， 刀 具 夯 呈 于 国信 为 12， 在 国 辐 区 域 的 大 是 避 、 邱 本 村 二 强 | 和 四 导 环 介 要 存 吕 | 文 木 柱 
中 均 输 入 值 2， 有 具体 操作 方法 参照 Stagel。 


Stage3. 创建 刀具 3 





设置 刀具 类 型 为 本 下 汪 ， 本 有 具 了 于 类 型 为 BALL MILL 类 型 ( 单 击 藤 按钮 )， 刀具 名 
称 为 T3B6， 刀 有 具 吕 球 生 人 性 值 为 6， 在 蜀 综 区域 的 四 旧时 、 着 二 告 行 十 和 罗曼 相合 言行 华 多 本 框 中 
均 输 入 值 3， 有 共 体 操作 方 读 参 照 Stagel。 





Stage4. 创建 刀具 4 





设置 刀具 类 型 为 所 了 本 到 为 MILL 类 型 〈 单 击 蜗 按钮 )， 刀 具名 称 为 
T4D12， 刀 具 右 对 国 信 为 12， 在 基 轩 区 域 的 天 二 、 所 巷 宁 让 强 | 和 | 四 民生 们 村 存量 | 文 木 杠 中 均 答 
入 值 4， 有 具体 操作 方法 参照 Stagel。 
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Task4. 创建 型 腔 铣工 序 
Stage1. 创建 工序 


Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 程序 顺序 视图 。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 国 加 一 > 大 加 人 人 今 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 四 下 
拉 列 表 中 选择 国 0 时 7 贡 ， 在 于 序 子 要 型 多 域 中 单 击 “型 腔 铣 ”按钮 忆 ， 在 局 本 下 拉 列 表 
中 选择 国 加 二 先 项 ， 在 国 副 下拉 列 表 中 选择 前 面 设置 的 刀具 加 玉 于 于 村)# 贡 , 在 
有 i 图 下 拉 列 表 中 选择 加 可 和 贡 ， 丰 辐 枯 下拉 列表 中 选择 了 可 村 和 先 项 ， 使 用 系统 黑 
认 的 名 称 。 
Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 红 柄 定 目 交 钮 ， 系 统 弹 出 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 



























Stage2. 设置 一 般 参 数 











在 “型 腔 铣 ”对 话 框 的 贡 呵 或 下 拉 列 表 中 选择 本 遇 闻 二 时下 先 项 ， 在 些 距 下拉 列表 中 选 
择 攻 和 先 项 , 在 平面 直径 百 分 出 文本 框 中 输入 值 50; 在 当 共 每 如 削 深 度 下 拉 列 表 中 选择 国 如 
选项 ， 在 有 最 二 距离 文本 框 中 输入 值 1。 











Stage3. 设置 切削 参数 


step1， 在 国王 要 可 x 域 中 单 击 “切削 参数 ”按钮 主 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 央 可 | 选项 卡 ， 在 砚 要 现下 拉 列 表 中 选择 
于 项， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 上 而 定 | 护 钮 ， 系 统 返回 到 “型 腔 铣 ”对 话 框 。 








Stage4. 设置 非 切削 移动 参数 





Stepl1. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 一， 系统 弹出 “ 非 切削 移动 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 总 导 选项 卡 ， 按 图 13.6 所 示 设 置 参数 。 

step3. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 确定 交 钮 ， 完 成 非 切 削 移动 参数 的 设置 ， 系 
统 返 回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 





Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 哑 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

Step2， 选 中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 四 唤 区 域 中 的 | 后 [让 病 昌 全 训 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 600， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 丑 近 钮 ， 在 本 要 区 域 的 国 本 文本 框 中 输入 
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值 250， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 
Step3， 单 击 [确定 | 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 





Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 13.7 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 13.8 所 示 。 
jE 3 EE EE: 


封闭 区 域 

进门 类 型 治 形状 笠 进 刀 “ 辐 
和 
高 度 
最 大 宽度 
最 小 安全 距离 [0.00000 
最 小 笠 面 长 度 [70.0000r| [% 刀 图 同 图 13.7 思路 轨迹 


开放 区 域 
进 刀 类 型 与 封闭 区 域 相同 情 | 


初始 封闭 区 域 
初始 开 让 区 域 














图 13.6 “ 进 刀 ”选项 卡 图 13.8 2D 仿真 结果 
Task5. 创建 剩余 铣工 厅 


说 明 : 本 步骤 是 继承 Task4 操作 的 PW 对 毛坯 进行 二 次 开 粗 。 创建 工序 时 应 选用 直径 
较 小 的 端 铣 刀 ， 并 设置 较 小 的 每 刀 切 削 深 度 值 ， 以 保证 更 多 区 域 能 被 加 工 到 。 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 戎 g 一 > [ES 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 苞 到 下 
拉 列 表 中 选择 SEE 重光 项 ， 在 硬 且 要 到 芭 域 中 单 击 “ 剩 余 钛 ”按钮 而， 在 故 王 下 拉 列 表 
中 选择 有 ET 天 寺 项 ， 在 后 国 下 拉 列 表 中 选择 ESS3 生 选项 ， 在 夺 可 辐 下 拉 列 表 中 
选择 加 可 于 六 贡 ， 不 国 央 下 拉 列 表 中 选择 区 本 于 选项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 
REST MILLING。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 [于 定 于 钮 ， 系 统 弹出 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 























Stage2. 设置 一 般 参 数 











在 “剩余 铣 ” 对 话 框 的 | 划 剖 旺 式 下 拉 列 表 中 选择 岂 志 时 先 项 ， 在 步 距 下 拉 列 表 中 选 
由 先 7 页， 在 平面 直径 百 女 出 文本 框 中 输入 值 20; 在 党 共 每 刀 切 前 深度 下 拉 列 表 中 选择 加 
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选项 ， 在 加 太 中 离 文 本 框 中 输入 值 1。 

Stage3. 设置 切削 参数 

说 明 : 本 Stage 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch1l3\reference 文件 下 的 语音 视 
频 讲 解 文件 “微波 炉 旋 钮 凸 模 加 工 -T01.exe”。 

Stage4. 设置 非 切削 移动 参数 

采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 设置 。 

Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 

step1. 在 “剩余 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 埋 锡 速度 区 域 中 的 局 主轴 速度 (pm 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 护 钮 ， 在 三 鳃 区 域 的 贺 旺 文本 框 中 输 


入 值 300， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 图 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step3， 单 击 [_ 确定 jj% 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 剩 余 铣 ” 对 话 框 。 











Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 13.9 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 13.10 所 示 。 





图 13.9 思路 轨迹 图 13.10 2D 仿真 结 


Task6. 创建 深度 轮廓 加 工 铣 1 


Stage1. 创建 工序 





Stepl. 选择 下 拉 菜 单 国 Kg 一 二 量 命 令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 红 弄 下 
拉 列 表 中 选择 国生 项 ， 丰 攻 记 子 间 型 区 域 中 单 击 “ 深 度 轮 廊 加 工 ” 按 钮 多 ， 丰 腾 到 下 
拉 列 表 中 选择 国 轴 和 项， 在 加 上 剧 下拉 列表 中 选择 国 于 于 和 于 寺 和 贡 ， 在 号 条 下 拉 
列表 中 选择 加 玉 靳 先 项 ， 在 下 法 下 拉 列 表 中 选择 由 和 au 本 尘 I 项 ， 使 用 系统 默认 
的 名 称 。 
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Step2. 单 击 “创建 工 序 ” 对 话 框 中 的 确定 上 < 钮 ， 系 统 弹出 “深度 轮廓 加 工 ”对话 框 。 
Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 在 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 的 珊 柯 鲁 区 域 中 单 击 恩 写 则 区 岗 右 侧 的 顺 按 钮 ， 系 
统 弹出 “切削 区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 中 选取 图 13.11 所 示 的 面 ( 共 28 个 ) 为 切削 区 域 ， 然 后 单 击 “切削 区 
域 ”对 话 框 中 的 [确定 于 钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 。 


zM 











选取 这 些 面 


图 13.11 指定 切削 区 域 
Stage3. 设置 一 般 参 数 














在 “深度 轮 廊 加工” 对话 框 的 "号 玫 四 高 文本 框 中 输入 值 3， 在 芝 全 加 部 全 攻 文 本 框 中 输入 
值 1， 在 公共 每 忆 切 削 深 度 下 拉 列 表 中 选择 回 罩 选项， 在 县 未 距离 文 木 框 中 输入 值 0.5。 








Stage4. 设置 切削 层 
各 参数 及 用 系统 献 认 设置 。 


Stage5. 设置 切削 参数 








Step1. 单 击 “ 深 度 轮 廓 加 工 ” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ” 对 话 框 中 单 击 区 王选 项 卡 ， 在 硕果 员 量 下 拉 列 表 中 选择 [EBDEEE 
选项 。 

Step3. 单 击 壮 朱 选项 卡 ， 在 芋 间 车 下 拉 列 表 中 选择 

Step4. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 上 懈 定 | 掖 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 
“深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 。 














者 有 先 页 。 








Stage6. 设置 非 切 削 移 动 参 数 
采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 设置 。 


Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 








Step1. 在 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 而 ， 系 统 弹出 “ 进 给 
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率 和 速度 ”对 话 框 。 
Step2， 选中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 焉 旺 国 区 域 中 的 后 三 短 本 本 剖 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1600， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 剧 | 控 钮 ， 在 三 和 区 域 的 园 量 文本 框 中 输 
入 值 250， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 | 较 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
step3， 单 市 [_ 确 定 | 六 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 到 “深度 轮廓 加 工 ” 对 
话 框 。 














Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 13.12 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 13.13 所 示 。 





图 13.12 思路 轨迹 图 13.13 ”2D 仿真 结果 
Task7. 创建 区 域 轮廓 铣 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 王国 p> 此 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 关 | 下 
拉 列 表 中 选择 国生/ ， 在 区 放 邓 要 型 区 域 中 单 击 “区 域 轮廓 铣 ” 按 钮 总 ， 在 号 到 下 扩 
列表 中 选择 用 先 项 ， 在 岳 导 下拉 列 表 中 选择 ES 生计 项 ， 在 克 厅 二 下拉 列 表 
中 选择 有 2 靖 先 项 ， 在 洁 清 下 拉 列 表 中 选择 区 选项， 使 用 系统 默认 的 名 称 
CONTOUR _AREA 。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 攻 形 定 | 交 钮 ， 系 统 弹出 “区 域 轮廓 犹 ” 对 话 框 。 

















Stage2. 指定 切削 区 域 


step1. 在 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 的 同村 有 区域 中 单 市 甘井 瑞 区 册 右 侧 的 踢 校 钮 ， 系 统 
弹出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 中 选取 图 13.14 所 示 的 面 ( 共 27 个 ) 为 切削 区 域 ， 然 后 单 击 “ 切 削 区 
域 ”对 话 框 中 的 列 定 必 灾 钮 ， 系 统 返 回 到 “区 域 轮 廊 铣 ”对 话 框 。 





Stage3. 设置 驱动 方式 








Step1. 在 “区 域 轮廓 犹 ” 对 话 框 旺 吉 可 可 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 [于 色光 项 ， 单 击 
有 动 于 枉 区域 中 的 “编辑 ”按钮 到， 系统 弹出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 。 


UUB OOUUOUOO0O0D0O0 


Step2. 在“ 区域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 中 设置 图 13.15 所 示 的 参数 , 然后 单 击 上 确定 
钮 ， 系 统 返 回 到 “区 域 轮廓 狼 ” 对 话 框 。 





好 | 区 域 狗 剖 驱 动 方法 Ea 
陡峭 空间 范围 

方法 [ 丰 蛙 睛 。” ”加 
陡峭 壁 角度 | 45. 0000| 
回 为 平 的 区 域 创建 单独 的 区 域 
重要 区 域 天 图 
驱动 设置 

非 陡峭 切削 

非 陡峭 切削 | 模式 

刀 路 方向 

切 消 方 向 加 

步 距 

最 太 距 离 | .soon | mn iw) 

zw ” 尘 取 这 些 而 步 距 已 应 用 在 部 件 上 
YM -= 






/ [| 步 进 清理 
AN 
’ 





图 13.14 指定 切削 区 域 图 13.15 “区 域 铣 前 驱动 方法 ”对 话 框 

Stage4. 设置 刀 轴 

刀 轴 选择 系统 默认 的 国 如 选项 . 

Stage5. 设置 切削 参数 和 非 切 削 移 动 参数 

采用 系统 默认 的 切削 参数 和 非 切削 移动 参数 。 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 在 “区 域 轮 廊 铣 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 王 二 融 区 域 中 的 右 | 症 十 本 丙 本 抽 复 先 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 2000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 丑 入 钮 ， 在 本 二 区 域 的 国文 本 框 中 输 
入 值 250， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 辱 | 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

step3， 单 击 兢 定 jj 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 到 “区 域 轮 廊 铣 ”对 
话 框 。 











Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 13.16 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 13.17 所 示 。 
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图 13.16 思路 轨迹 图 13.17 2D 仿真 结果 
Task8. 创建 深度 轮廓 加 工 铣 2 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 二 加 sp 鼎 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 甘 到 下 
拉 列表 中 选择 ER 站 巩 ， 在 国王 了 区 到 区 域 中 单 击 “ 深 度 轮 廓 加 工 ” 按 钮 是 ， 在 大 天 | 下 
拉 列 表 中 选择 ET 二 选项 ， 在 质 恒 下 拉 列 表 中 选择 攻 了 ES 靖 选项， 在 砚 面 二 下 拉 列 
表 中 选择 加 3 和 项 ， 在 车 下拉 列表 中 选择 国 本 村 叶 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ”对 话 框 中 的 [玉宇 上 钮 ， 系 统 弹 出 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 。 

















Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 在 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 的 硕 柯 铀 区 域 中 单 击 恩 十 则 区 吏 右 侧 的 号 按钮 ， 系 
统 弹出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 13.18 所 示 的 面 ( 共 25 个 ) 为 切削 区 域 ， 然 后 单 击 “ 切 削 区 域 ” 
对 话 框 中 的 上 确定 | 控 钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 轮廓 加 工 ”对 话 框 。 











Stage3. 设置 一 般 参 数 














在 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 的 下 Sa 外 下拉 列 表 中 选择 邮 2aa 出 先 项 ， 在 “角度 ”文本 
框 中 输入 值 44， 在 党 共 每 刀 切 前 深度 下 拉 列 表 中 选择 国 吾 先 项 ， 在 蜡 到 距离 文本 框 中 输入 值 0.25。 








Stage4. 设置 切削 层 
参数 采用 系统 默认 设置 。 


Stage5. 设置 切削 参数 








Step1. 单 击 “ 深 度 轮 廓 加 工 ” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 列 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ” 


对 话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 语 晓 选 项 卡 ， 在 延 介 路 径 区 域 中 选中 | 必 在 过 上 延伸 复 
选 框 。 


Step3. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 上 确定 4 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 
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“深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 。 

Stage6. 设置 非 切 削 移 动 参 数 

Step1.， 单 击 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 中 的 “ 非 切 前 移动 ”按钮 罗 ， 系 统 弹 出 “ 非 切削 
移动 ”对 话 框 。 

Step2， 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 苞 禾 本 王选 项 卡 ， 其 参数 设置 如 图 13.19 所 示 ， 
单 击 到 定 4 包 ， 完 成 非 切 削 移 动 参数 的 设置 。 





Eo 夺 切 前 移动 E3 


安全 设置 选项 [使 用 继承 的 国 
区 域 之 间 人 
| 证 二 平面 Ea 

| 3.0000l [Im 四 
A 

转移 方式 [ 进 7J 退 刀 ” 国 
转移 类 型 
安全 距离 | 3.0000| 


初始 和 最 终 





图 13.18 ”指定 切削 区 域 图 13.19 “转移 /快速 ”选项 卡 
Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 全， 系统 弹出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 下 三 于 区 域 中 的 后 三 笨 本 本 辣 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1800， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 转 掖 钮 ， 在 王 和 区 域 的 贺 串 文本 框 中 输 
入 值 50， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 较 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

step3， 单 市 [确定 | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 到 “深度 轮廓 加 工 ” 对 
话 框 。 























Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 13.20 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 13.21 所 示 。 
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图 13.20 ”思路 轨迹 图 13.21 2D 仿真 结果 


Task9. 创建 底 壁 加 工 铣 

Stage1. 创建 工序 

step1. 选择 下 拉 菜 单 国 Ag 一 [EGG 国 命 令 ， 系 统 阐 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 本 下 拉 列 表 中 选择 四 本 加 六 项， 在 
了 到 区 域 中 单 击 “ 底 壁 加工” 按钮 只 ,在 基因 下 拉 列 表 中 选择 ESIEIRSEE3 和 : 
在 玩 林 二 下 拉 列 表 中 选择 [ET 水 项 ， 在 殴 司 下 拉 列 表 中 选择 ES 光 项 ， 采 用 系统 
默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 靖 定 | 冯 钮 ， 系 统 弹 出 “ 底 辟 加工 ”对 话 框 。 



































Stage2. 指定 切削 区 域 

Step1. 在 “ 底 辟 加工” 对 话 框 的 国画 干 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 儿 何 体 ”按钮 
噶 ， 系 统 弹出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 图 13.22 所 示 的 面 为 切削 区 域 , 在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 马 确定 | 馈 ， 
完成 切削 区 域 的 创建 ， 系 统 返 回 到 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 


zMyw 选取 该 平面 














图 13.22 ”指定 切 天 区 域 








Step3. 在 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 选中 跨国 吉 辐 复 选 枉 ， 单 击 肛 过细 而 策 区 域 中 的 较 坟 
钮 查看 壁 几何 体 。 





Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 








Step1. 设置 切 前 模式 。 在 国 本 村 区域 的 状 本 柄 到 下 拉 列表 中 选择 
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Step2. 设置 步 进 方式 。 在 国 加 下拉 列 表 中 选择 有 0EEi 半 项， 在 国 林 可 可 肥 明 文 木 框 中 
答 入 值 75， 在 证 志 二 麻 文本 框 中 输入 值 1， 在 左 参 洒 阐 文本 框 中 输入 值 0。 








Stage4. 设置 切削 参数 


Step1， 在 国 本 要 到 区 域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按 钮 剧 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 茵 选项 卡 ， 在 如 同方 自 下拉 列 表 中 选择 轿 辐 选项 ， 
不轨 i 区 域 中 选中 | 呆 本 二 蚁 复 选 框 ， 单 击 空间 国 选项 卡 ， 在 克昌 证 属 恒 文 本 框 中 输入 值 50。 
单 击 一 损 明 =| 尘 项 卡 ， 在 四角 下 拉 列 表 中 选择 EEEE 本 要 沁 选 项 ， 单 击 上 -连接 -选项 卡 ， 
在 跨 空 区 域 区 域 | 主动 杰 型 下 拉 列 表 中 选择 国 品 先 项 ; 单 击 上 -空间 E 国 | 选项 卡 , 在 匿 箱 酌 文 
本 框 中 输入 值 200, 在 切削 区 域 空间 范围 下拉 列表 中 选择 图 选项 ,其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step3. 单 市 [确定 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 






























Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 
参数 采用 系统 默认 设置 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 








step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 一 三 遍 区 域 中 的 呈 上 生生 是 罗 剖 复 先 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 掖 钮 ， 在 王 划 区域 的 贺 串 文本 框 中 输 
入 值 250， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 | 接 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 世 斑 证 | 拉 钮 ， 系 统 返回 “ 底 辟 加工” 对 话 框 。 




















Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 13.23 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 13.24 所 示 。 


My 





图 13.23 思路 轨迹 图 13.24 2D 仿真 结果 


Task10. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 六 和 加 一 > 器 国 玫 
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实例 便 细 旋钮 止 模 加 工 


本 实例 讲述 的 是 旋钮 凹 模 加 工 工艺 ， 访 零件 的 加 工 工 乞 路 线 如 图 14.1 和 图 14.2 所 示 。 





型 用 铣 前 在 模具 加 工 中 ， 一 般 用 型 称 铣 或 平面 铣 进 行 粗 加 工 
剩余 铣 闭 如 果 有 区 域 剩 余 材 料 过 多 ， 则 需要 进行 二 次 粗 加 工 


回 定 轮廓 钳 用 于 半 精 加 工 由 轮廓 曲面 所 形成 的 区 域 
寺 委 件 于 面部 分 进行 
区 域 轮 廓 铣 用 于 精 加 工 轮 廓 中 的 非 陡峭 曲面 部 分 


图 14.1 ”旋钮 目 模 加 工 工 艺 路 线 〈 一 ) 


Se 


a) 型 用 铣削 b) 剩余 铣削 c) 固定 轮廓 铣 


© © 


e) 区 域 轮廓 铣 d) 底 壁 加 工 
图 14.2 ”旋钮 凹 模 加 工 工艺 路 线 〈 二 ) 




















Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 环境 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug11.11\work\chl4\micro-oven_switch_upper_mold.prt。 
Step2. 进入 加 工 环境 。 在 -应 用 模块 功能 选项 卡 | 制 于 区域 单 击 时 按钮， 系统 弹 出 “加 
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工 环 境 ” 对 话 框 ， 在 “加 工 环 境 ” 对 话 框 的 哄 会 太 肥 下 列表 框 中 选择 加 王 Slag 先 项 ， 在 
要 人 | 建 的 ch 组 装 列表 框 中 选择 国葬 于 时 项 ， 单 市 确 守 有: 钮 ， 进 入 加 工 环 境 。 


Task2. 创建 几何 体 
Stage1. 创建 安全 平面 














Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 ， 双 击 节点 自若 国 ， 系 统 弹 出 “MCS 铣削 ” 
对 话 框 ， 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 医 到 要 加 区 域 的 医 芋 & 村 本 而 下 拉 列 表 中 选择 有 到 这 项 ， 处 后 
在 图 形 区 选取 图 14.3 所 示 的 模型 表面 ， 在 啤 留 文本 框 中 输入 值 20， 按 Enter 键 。 

Step2. 单 击 “MCS 铣削 ”对 话 框 中 的 巧 确定 | 拉 钮 ， 完 成 安全 平面 的 创建 。 














Stage2. 创建 部 件 几 何 体 








Step1. 在 工序 导航 器 中 双击 外 二 国 BE 季 点 下 的 曙 加 玉 吉 玉 直 ， 示 统 弹 出 “工件 ”对 话 框 。 
Step2. 选取 部 件 几何 体 。 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 而 按钮 ， 系 统 弹出 “部 件 几 何 体 ” 
对 话 框 。 
Step3. 在 图 形 区 框 选 整 个 零件 为 部 件 几 何 体 。 在 “部 件 几何 体 ” 对 话 框 中 单 击 开 确定 | 


按钮 ， 完 成 部 件 儿 何 体 的 创建 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 。 








Stage3. 创建 毛坯 几何 体 


Step1. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 一 按钮， 系统 弹出 “毛坯 几何 体 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “毛坯 几何 体 ”对 话 框 的 村 下 拉 列 表 中 选择 [本 早先 项 , 不 本 区域 的 
文本 框 中 输入 值 5。 

Step3. 单 击 “ 毛 坏 几 何 体 ”对 话 框 中 的 [确定 | 疼 钮 ， 系 统 返回 到 “工件 ”对 话 框 ， 完 
成 图 14.4 所 示 毛 坯 几 何 体 的 创建 。 

Step4. 单 击 “ 工 件 ”对 话 框 中 的 上 屠 定 | 拉 钮 ， 完 成 工件 的 定义 。 
选取 该 平面 zM 


M 














图 14.3 ”参考 面 图 14.4 ”毛坯 几何 体 
Task3. 创建 刀具 


Stage1. 创建 刀具 1 


Step1. 将 工序 导航 圳 调整 到 机 床 视图 。 
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Step2. 选择 下 拉 菜 单 攻 RS 一 p> 加 轩 罗 时 合 今 ， 示 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 国 J 下 拉 列 表 中 选择 E33 /， 丰 四 了 半 到 x 
域 中 单 击 MILL 按钮 旱 ， 左 电 本 |x 域 和 W 罗 | 下 拉 列 表 中 选择 国 3 芭 ， 在 革 广 
本 框 中 输入 D10， 然 后 单 击 匡 斑 定 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 加 看 醒 文本 框 中 输入 值 10， 在 | 可 号 区 域 的 于 呈 、 补 信守 夺回 | 机 | 四 具 补 售 寄 在 占 | 广 
本 框 中 均 输 入 值 1， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 [确定 | 扩 钮 ， 完 成 刀具 1 的 创建 。 


















Stage2. 创建 刀具 2 





设置 刀具 类 型 为 甩 丰 了 芝 到 为 MILL 类 型 ( 单 击 MILL 按钮 而 )， 刀 具名 
称 为 D5SR1， 刀 具 血 直径 值 为 S$， 刀 有 具 辣 ) 下 站 怎 信 为 1， 在 编号 | 久 域 凶 ] 刀具 号 、 狂人 民 守信 大 和 
局 证 币 王 村 各 弹 文 木 框 中 均 和 输入 值 2， 具 体操 作 方法 参照 Stagel 





Stage3. 创建 刀具 3 





设置 刀具 类 型 为 习 呈 于 闫 全 为 BALL_MILL 类 型 ( 单 击 BALL_MILL 按钮 
久 )， 刀具 名 称 为 B6， 刀具 去 要 自 为 6， 在 | 国 曙 区 域 的 于 证 晤 | 、 | 着 优 霖 看 肛 和 | 辐 岂 补偿 霖 存 盟 文 
本 框 中 均 输 入 值 3， 有 具体 操作 方法 参照 Stagel。 





Stage4. 创建 刀具 4 





设置 刀具 类 型 为 习 具 子 类 型 为 BALL MILL 类 型 〈 单 击 BALL MILL 按钮 
贸 )， 刀具 名 称 为 B4， 刀 有 具 况 古 国人 为 4， 在 有 戎 要 区 域 的 攻 昌 、 所 丛林 存 蝇 | 和 | 四则 天 僧 霖 存 吕 文 
本 框 中 均 和 输入 值 4， 有 具体 操作 方法 参照 Stagel。 


Task4. 创建 型 腔 铣工 序 


Stage1. 创建 工序 








Step1. 选择 下 拉 菜 单 二 入 国 > 丰 国 命令， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 吉 可 下 
拉 列 表 中 选择 轩 和 3 先 贡 ， 在 下 序 子 类 型 区 域 中 单 击 “ 型 腔 铣 ” 按 钮 局 ， 在 入 雇 下拉 列 表 中 

于 项 ， 在 四 上 央 下 拉 列 表 中 选择 前 面 设置 的 刀具 加 3 对 克基 ， 在 本 下 
拉 列 表 中 选择 有 LS 且 站 项 ， 在 [党 下拉 列表 中 选择 用 ; 先 ] 页 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 


Step2. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 巨 确 定 | 愉 钮 ， 系 统 弹 出 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 




















Stage2. 设置 一 般 参 数 











在 “型 腔 铣 ”对 话 框 的 菁 呵 或 下 拉 列 表 中 选择 瞩 六 下 业 直 先 项 ， 在 些 距 下 拉 列 表 中 选 
择 攻 由 Si 先 项 , 在 | 平面 直径 百 荔 出 文本 框 中 输入 值 50; 在 公共 每 加 肖 深 度 下 拉 列 表 中 选择 攻 E 
选项 ， 在 量 术 距离 文本 框 中 输入 值 1。 














[@ wp) | 
| | A ) 
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Stage3. 设置 切削 参数 


Step1， 在 国 本 要 到 区 域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按 钮 列 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 国 本 选项 长， 不 国 二 而 本 下 朱 列 表 中 选择 EE 生 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 二 确定 | 疼 钮 ， 系 统 返回 到 “型 腔 犹 ” 对 话 框 。 








- 


项 


Stage4. 设置 非 切 削 移 动 参 数 


Step1. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 赚 ， 系 统 弹出 “ 非 切 削 移 动 ” 
对 话 框 。 

step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 居于 选项 不 ， 不 村 开 环 区 域 的 同 z 副 下 拉 列 
表 中 选择 ES 这 项 ， 在 罗 划 治文 本 框 中 输入 数值 3， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 确定 | 灾 钮 ， 系 统 返回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 











Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 贿 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ” 对 话 框 。 

Step2， 选中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 上 哑 国 区 域 中 的 后 三条 本 全 而 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 | 掖 钮 ， 在 三 和 区 域 的 贺 串 文本 框 中 输 
入 值 250， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 | 较 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 [ 兢 定 | 六 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 型 腔 狂 ”对 话 框 。 

















Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 14.5 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 14.6 所 示 。 





图 14.5 思路 轨迹 图 14.6 2D 仿真 结果 


Task5. 创建 剩余 铣工 序 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜单 故 大 是 一 > FE |EEEEO 国 命令 ， 在 “创建 工序” 对 话 框 的 匿名 下 
拉 列 表 中 选择 BEE 丰 巩 ， 在 大 要 到 区 域 中 单 击 “ 剩 余 夕 ”按钮 出 ， 在 大 缠 下拉 列表 
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出 先 7 页， 在 上 几何体 下拉 列 表 中 选 
选项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 


中 选择 有 ERE 人 先 项， 在 岳 恒 下 拉 列表 中 选择 
择 了 可 强 先 项， 在 国 出 下拉 列表 中 选择 
REST MILLINGr。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 确定 改 交 包 ， 系 统 弹 出 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 





Stage2. 设置 一 般 参 数 
在 至 太 中 离 文 本 框 中 输入 值 1， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Stage3. 设置 切削 参数 


Step1， 在 国 概要 到 区 域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按 钮 鸭 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 区 评选 项 卡 ， 在 贺 晤 珊 本 下 拉 列 表 中 选择 BE 过 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 回国 选项 卡 ， 在 昌国 区 域 的 | 最 吨 香 恒 文本 框 中 
输入 值 2。 

Step4. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 列 定 | 按钮 ， 系 统 返 回 到 “剩余 猎 ”对 话 框 。 








项 


- 





Stage4. 设置 非 切 削 移 动 参 数 





Step1. 在 “剩余 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 非 切 前 移动 ”按钮 贺 ， 系 统 弹出 “ 非 切 削 移 动 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 剧本 选项 卡 ， 然 后 在 要 区 博 区 域 的 大 型 下 拉 
列表 中 选择 ES 网 选项 , 在 国王 汉文 本 框 中 输入 值 3, 在 二 要 文本 框 中 输入 值 1, 在 鸭 训 区 天 
区 域 的 故 要 到 下 拉 列 表 中 选择 本 也 可 王 避 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 虑 确定 | 疼 钮 ， 完 成 非 切削 移动 参数 的 设置 ， 系 
统 返 回 到 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 




















Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 在 “和 独 余 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 束 
度 ” 对 话 框 。 

step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 诈 框 于 计 域 中 的 古寺 本 于 王 复 先 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1800， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3， 单 市 [确定 上: 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 











Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 14.7 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 14.8 所 示 。 
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图 14.7 思路 轨迹 图 14.8 2D 仿真 结果 
Task6. 创建 固定 轮廓 铣工 序 


Stage1. 创建 工序 





Stepl. 选择 下 拉 菜单 戎 RS 一 p> [EEC 命令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 深 开 下 拉 列 表 中 选择 Wes 出 先 幢 ， 在 
型 域 中 单 击 “ 同 定 轮 序 钳 ”按钮 S2， 在 司 副 下拉 列 表 中 选择 BB 人 i, 在 
几何 性 下 拉 列 表 中 选择 国 吕 型 红 者 先 项 ， 在 | 加 法 下拉 列表 中 选择 证 可 出 先 页 ， 单 击 
_ 瑞 定 jj; 包 ， 系 统 弹 出 “固定 轮 廊 狗 ”对 话 框 。 


























Stage2. 设置 驱动 方式 


step1. 单 击 “国定 轮廓 夕 ”对 话 框 亚 本 于 本 区 域 中 的 “编辑 ”按钮 崎 ， 系 统 阐 出 “ 边 
界 驱 动 方法 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “边界 驱动 方法 ”对 话 框 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 驱动 几何 体 ” 按 钮 出 ， 系 统 弹 
出 “边界 几何 体 ”对话 框 ， 在 力 到 下 拉 列 表 中 选择 葬 带 对 光 项 ， 在 图 形 区 选取 图 14.9 所 
示 的 边线 , 然后 单 击 人 建交 负 ,再 分 别 单 击 < 创 建 边 界 ” 
对 话 框 和 “边界 几何 体 ” 对 话 框 中 的 攻 斑 证 jj 钮 ， 系 统 返回 到 “边界 驱动 方法 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “边界 驱动 方法 ”对 话 框 的 上 臣下 拉 列 表 中 选择 国 BE 先 项 ， 在 景 坟 距离 文 本 框 
中 输入 值 1， 单 击 “ 边 界 驱 动 方法 ”对 话 框 中 的 上 柄 定 必 钮 ， 系 统 返 回 到 “固定 轮廓 铣 ” 
对 话 框 。 

















Stage3. 设置 切削 参数 


Step1. 单 击 “固定 轮廓 狗 ” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 加 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 案 略 选项 卡 ， 其 参数 设置 如 图 14.10 所 示 ， 其 他 
参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 [ 确定 Bx 包 . 

Stage4. 设置 非 切 削 移 动 参数 


采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 。 
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切削 方向 
切 崩 | 表 
与 并 的 来 前 


延伸 路 径 
[在 凸 角 上 延伸 
最 大 拐角 角度 
[在 边 上 延伸 

[| 在 边 上 滚动 四 县 


MM 
和 


Yhy 


4 





图 14.9 ”选取 边界 图 14.10 “策略 ”选项 卡 
Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


step1. 在 “固定 轮廓 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 下 二 国 区 域 中 的 后 三 笨 本 本 避 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 2200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 转 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

step3， 单 市 开机 定 | 扩 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ,系统 返回 “固定 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 

















Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 14.11 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 14.12 所 示 。 





图 14.11 思路 轨迹 图 14.12 ”2D 仿真 结 
Task7. 创建 底 辟 加工 工序 


Stage1. 创建 工序 





Stepl1. 选择 下 拉 菜 单 国 Kg 一 二 命令 ， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 关于 下拉 列表 中 选择 国 囊 轩 先 项 ， 在 工序 子 类 型 区 域 中 
单 击 “ 底 辟 加 工 ”按钮 只 ， 在 改天 下 拉 列 表 中 选择 ER 项 ， 在 辆 恒 下 拉 列 表 中 选择 
| 先 项 ， 在 几 癌 体 下 拉 列 表 中 选择 加 雪 选项 ， 在 六 法 | 下拉 列 表 中 选择 
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于 业 贡 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 
Step3. 单 击 “创建 工序 ”对 话 框 中 的 确定 | 六 钮 ， 系 统 阐 出 “ 底 辟 加工” 对 话 框 。 





Stage2. 指定 切削 区 域 


stepl. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “选择 或 编辑 切削 区 域 儿 何 体 ”按钮 图 ， 系 统 弹 
出 “切削 区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 14.13 所 示 的 切削 区 域 , 单 击 “ 切 削 区 域 ” 对 话 框 中 的 于 E> 
钮 ， 系 统 返 回 到 “ 底 壁 加工 ”对 话 框 。 











Stage3. 设置 一 般 参 数 

在 “ 底 辟 加工” 对 话 框 的 汪 本 仁 区 域 中 选中 心目 动 束 复 选 枉 ， 在 玉 吉 宪章 区 域 的 
切 肖 | 蛋 世 下拉 列 表 中 选择 国生 2 选项 ， 在 | 最 太 距 高 文本 框 中 输入 值 75， 在 语 面 毛坯 原 度 文 
本 框 中 输入 值 1， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 











Stage4. 设置 切削 参数 





Step1. 单 击 “ 底 臂 加工” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 天 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 
话 框 。 

Step2. 单 击 第 略 | 选 项 卡 ， 在 项 虹 下 拉 列 表 中 选择 用 吉 诗 项， 在 与 丈 的 未 角 文本 框 中 
给 入 值 180; 单 击 王 一 拐角 | 选项 卡 ， 在 | 四 角 下 拉 列 表 中 选择 图 二 汪 渤 项， 单 击 
[连接 选项 卡 ， 在 跨 空 区 域 区 域 | 运 二 型 下 拉 列 表 中 选择 国 毕 先 项 ， 单 市 | 空 闻 国 | 
选项 卡 ， 在 合并 中 高 文本 框 中 输入 值 200， 在 切 汪 区域 空间 范围 下 拉 列 表 中 选择 国 先 项， 在 
站 县 运行 开 文本 框 中 输入 值 50， 在 县 运行 关 下 拉 列 表 中 选择 用 加 恒 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默 
认 设 置 。 

Step3. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 上 机 定 上 j 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 
“ 底 辟 加工” 对 话 框 。 


























Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 

采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 设置 。 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 开 对 册 区域 中 的 右 | 于 天 雪琴 硬 硬 复 选 框 ， 在 其 后 


的 文本 框 中 输入 值 1500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 | 掖 钮 ， 再 单 击 确 定 上 包 ， 返 回 “ 底 
壁 加 工 ” 对 话 框 。 











UG NX 11.0 数控 加 工 实 例 精 解 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 14.14 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 14.15 所 示 。 


-一 切削 区 域 


| 








图 14.13 ”指定 切削 区 域 图 14.14 思路 轨迹 图 14.1$ 2D 仿真 结果 
Task8. 创建 区 域 轮廓 铣 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 王国 p> 二 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 要 到 下 
拉 列 表 中 选择 二 EE 汪 基 ， 在 匡 床 也 要 型 区 域 中 单 击 “区 域 轮 廊 ” 按 钮 芽 ， 在 团 副 下 拉 列 
表 中 选择 用 光 项 ， 在 | 国 具 下 拉 列 表 中 选择 加 脱光 项 ， 在 加 条 全 下 拉 列 表 中 选 
择 国 于 项 ， 在 /5 污 下拉 列表 中 选择 国 可 台 挝 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 
CONTOUR _AREA 。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 [_ 懈 定 _ 上 钮 ， 系 统 弹出 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 











Stage2. 指定 切削 区 域 





step1， 在 国画 克 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 儿 何 体 ”按钮 壮 ， 系 统 弹出 “切削 
区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 14.16 所 示 的 面 ( 共 36 个 ), 单 市 确定 | 控 乌 ， 系 统 返 回 到 “区 
域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 





选取 这 些 面 


’ 
’ 





YMA 


图 14.16 ”选取 切削 区 域 
Stage3. 设置 驱动 方式 








Step1. 在 “区 域 轮廓 铣 ”对 话 框 脆 也 尘 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 台 到 进项 ， 单 击 
下 吉 洒 本 区 域 的 “编辑 ”按钮 到， 系统 弹出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 。 
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Step2. 在“ 区域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 中 按 图 14.17 所 示 设 置 参 数 , 然后 单 击 上 确定 x 
钮 ， 系 统 返 回 到 “区 域 轮廓 ”对 话 框 。 


好 | 区 后 屠 剖 驱动 方法 Ea 
陡峭 空间 范围 
驱动 设置 

非 陡峭 切削 

非 陡峭 切削 炳 式 

站 路 方向 [向 内 可 
切 尚方 向 顺 奈 ” 始 | 
步 中 [恒定 可 


最 大 距离 | 0.2500 
步 距 已 应 用 在 部 件 上 Ea 
门 ] 步 进 清理 


陡峭 切削 Vv 





图 14.17 “区 域 铣 前 驱动 方法 ”对 话 框 


Stage4. 设置 刀 轴 
刀 轴 选择 系统 默认 的 国 EE 于 和 项 ， 
Stage5. 设置 切削 参数 


step1. 单 击 “ 区 域 轮 廊 铣 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 国 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 本 本 选项 不 ， 在 延伸 路径 区 域 中 选中 加 | 旗 这 E 征 南 复 
选 框 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 匣 量 选项 卡 ， 在 医 国 区 域 的 画作 到 和 侨 肥 到 文本 框 中 均 输入 值 0.01， 其 他 
参数 采用 系统 默认 设置。 

Step4. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 [确定 | 扩 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 
“区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 





Stage6. 设置 非 切削 移动 参数 
采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 。 
Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 


step1. 在 “区 域 轮廓 狼 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 
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和 速度 ”对 话 框 。 
Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 旦 型 王 评 区 域 中 的 后 至 策 本 本 澡 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 3000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 | 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
step3， 单 击 [ 确定 上 x 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 , 系统 返回 “区 域 轮 廊 铣 ”对 话 框 。 








Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 14.18 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 14.19 所 示 。 





-二 有 放大 图 





图 14.18 ”思路 轨迹 图 14.19 2D 仿真 结 
Task9. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 [六 人 加 一 > 上 区 到 
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实例 中 号 ”固定 板 加 工 


本 实例 通过 对 固定 板 的 加 工 来 介绍 平面 铣削 、 钴 了 蕊 和 扩 孔 等 加 工 操作 。 固 定 板 的 加 工 
虽然 较为 简单 ， 但 其 加 工 操作 步骤 较 多 ， 本 例 安 排 了 合理 的 加 工 工 序 ， 以 便 提 高 固定 板 的 
加 工 精 度 ， 保 证 其 加 工 质量 。 该 固定 板 加 工 工艺 路 线 如 图 15.1 和 图 15.2 所 示 。 


有 
下 
ET 
EE 
对 零件 的 指定 部 位 进行 钻 孔 加 工 
E77 
Ee 的 四 部 


平面 铣工 序 〈 三 ) 对 零件 垂直 于 地 面 的 侧 壁 精 加 工 


平 而 轮廓 铣工 序 用 于 精 加 工 零 件 外 形 轮廓 


表面 钳工 序 


图 15.1 固定 板 加 工 工 艺 路 线 (一 ) 




























对 零件 的 指定 部 位 进行 锁 孔 加 工 
























对 零件 的 上 表面 进行 切削 
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志和 人 人 








a) 底 壁 加 工 工序 b) 平面 铣工 序 〈 一 ) 9) WNL TI =) 
人 > a > 人 > 
f) 钻 孔 工序 (四) e) 钻 孔 工序 (三 ) d) 钻 孔 工序 (二) 
CQ 和 > 一 和 > 
g) 平面 铣工 序 (二 ) h) 清 角 铣 工序 1 平面 优 工 犀 “ 三) 
k) 表面 铣工 序 j) 平面 轮廓 铣工 序 


图 15.2 ”固定 板 加 工 工艺 路 线 〈 二 ) 
Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 环境 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug11.11\work\ch15\B_Plate.prt。 

Step2. 进入 加 工 环 境 。 在 应 用 模块 功能 选项 卡 册 晤 区 域 单 击 旺 按钮 ， 系统 弹出 “加 
工 环 境 ” 对 话 框 ， 在 “加 工 环 境 ” 对 话 框 的 本 十 加 列表 框 中 选择 国友， 在 
要 创建 的 CM 组 装 列表 框 中 选择 国 于 时 先 贡 ， 单 市 确定 由 乌 ， 进 入 加 工 环境 ， 

Task2. 创建 几何 体 


Stage1. 创建 加 工 坐标 系 














将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 ， 双 击 节点 由 区 囊 浊 ga， 系 统 弹出 “MCS 铣削 ”对 话 
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框 ， 采 用 系统 默认 的 机 床 坐 标 系 ， 单 击 上 确定 | 扩 钮 。 
Stage2. 创建 部 件 几 何 体 








Step1. 在 工序 导航 器 中 双击 申 志 加 汉王 点 下 的 审 加 强 |, 系统 阐 出 “工件 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 部 件 几 何 体 。 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 峡 拉 钮 ， 系 统 弹 出 “部 件 几 何 体 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 图 形 区 框 选 整个 零件 为 部 件 儿 何 体 ， 如 图 15.3 所 示 ， 在 “部 件 儿 何 体 ” 对 话 
框 中 单 击 [ 磁 定 | 拉 钮 ， 完 成 部 件 几 何 休 的 创建 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 。 








Stage3. 创建 毛坯 几何 体 


Stepl. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 剧 按钮 ， 系 统 弹 出 “毛坯 几何体 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 的 交 蜡 下 拉 列 表 中 选择 时针 先 项 ， 按 图 15.4 所 示 设 








Step3. 单 击 “ 毛 坯 几 何 体 ”对 话 框 中 的 世博 定 | 按钮 ， 系 统 返回 到 “工件 ”对 话 框 ， 完 
成 图 15.5 所 示 毛 坯 几何体 的 创建 。 
Step4. 单 击 “ 工 件 ” 对 话 框 中 的 歼 定 | 拉 钮 。 
于 EE 





图 15.3” ”部件 几何 体 








图 15.4 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 图 15.5 毛 坏 几何体 
Task3. 创建 刀具 1 


Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 机 床 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 扶 六 加 ep 生命 今 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 甘 到 下 拉 列 表 中 选择 国生 天;i 先 项 ， 在 因 具 了 类 型 区域 
中 单 击 MILL 按钮 出 ， 在 司 本 四 X 域 的 国 下 拉 列 表 中 选择 ESISE 光栅， 在 医 邓 文本 
框 中 输入 TID20， 然 后 单 击 [确定 | 按钮 ， 系 统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 的 加 吉文 本 框 中 输入 值 20， 在 军 拉 区 域 的 丁目 、 
补 本 等 厅 加 | 四 有 具 补 入 等于 加 | 广 木 框 中 均 输 入 值 1， 单 击 上 确定 | 交 钮 ， 完 成 刀具 1 的 创建 。 
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Task4. 创建 底 辟 加工 工序 


Stage1. 创建 工序 





Stepl1. 选择 下 拉 菜 单 国 Kg 一 二 命令 ， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 闫 蛙 下拉 列 表 中 选择 国 本 BE 轩 先 项 ， 在 工序 子 类 型 | 区域 中 
单 击 “ 底 壁 加 工 ” 按 钮 号， 在 恩 本 下 拉 列 表 中 选择 国事 区 ， 在 国 天 下拉 列表 中 选择 
| 先 7 贡 ， 在 | 多 癌 体 下 拉 列 表 中 选择 国 B 束 时 先 项 ， 在 | 沪 清 | 下拉 列 表 中 选择 
MILL SEMI FINISH 选项 , 使 用 系 统 里 大 认 的 2 称 

Step3. 单 击 “创建 工序 ”对 话 框 中 的 世 确 定 | 妆 钮 ， 系 统 弹出 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 






























Stage2. 指定 切削 区 域 








Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ”对 话 框 中 的 “选择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 别 ， 系 统 阐 
出 “切削 区 域 ” 对 话 框 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 15.6 所 示 的 切削 区 域 ， 单 击 “ 切 削 区 域 ” 对话 框 中 的 蕊 靖 定 | 扩 
钮 ， 系 统 返回 到 “ 底 壁 加 工 ”对话 框 。 








Stage3. 设置 一 般 参 数 











在 罗 要 权 区 域 的 国术 李 下拉 列 表 中 选择 节 寺 项 ， 在 国 轩 下 拉 列 表 中 选择 
和 在 球面 可 权 妇 是 广 木 框 中 输入 值 75， 在 计 关 在 匡 启 文 木 框 中 输入 值 5， 在 
瑟 厅 而 处 席 文 木 框 中 输入 值 1。 








Stage4. 设置 切削 参数 





Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 
话 框 ; 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 达旦 选项 卡 ， 按 图 15.7 所 示 设 置 参数 。 





| 0.3000l| 


| 0.Doool| 
| 0. 2000r| 





| 5.ooool| 
We 切 汪 区 域 | o.oo000 


| 0.030ol| 
| 0.0300l| 





图 15.6 ”指定 切削 区 域 图 15.7 “ 余 量 ”选项 卡 
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Step2. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 苞 狂 选项 卡 ， 在 区 宇 区 珊 区 域 的 医 动 开 到 下 拉 列 表 中 
选择 加 加 用 这 苹 . 

Step3. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 医 斑 定 | 掖 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 
“ 底 辟 加工” 对 话 框 。 





Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 
采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 设置 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 








Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 昌 型 天 评 区 域 中 的 后 芋 寅 本 本 澡 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 800， 按 Enter 键 ， 然 后 单 填 辕 掖 钮 ， 在 可喜 区 域 的 国 二 文本 框 中 输入 
值 200， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 按 钮 ， 青 单 市 机 定 且 钮 ， 返 回 “ 底 壁 加 工 ”对 话 框 。 











Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 15.8 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 15.9 所 示 。 





图 15.8 ”思路 轨迹 图 15.9 2D 仿真 结 


Task5. 创建 平面 铣工 序 1 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜单 荐 KG 一 二 | 个 令 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
Step2. 人 确定 加 工 方 法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 寺 下 拉 列 表 中 选择 Waa 先 贡 ， 在 
eu 因 先 页 ， 在 民 县 下 
和 页， 在 六 法 | 下 扩 































拉 列 表 中 选择 加 对 和 区， 在 网 本 二 下 拉 列 表 中 选择 
列表 中 选择 [EREIDTS 全 选项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 
Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 [确定 “| 去 包 ， 系 统 弹出 “平面 犹 ” 对 话 框 。 
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Stage2. 指定 部 件 边 界 


Stepl1. 在 “ 平 而 铣 ” 对 话 框 中 单 击 甩 二 击 丁 可 出 可 侧 的 “选择 或 编辑 部 件 边界 ”按钮 图 | 
系统 弹出 “边界 几何 体 ”对 话 框 。 

Step2. 在 蛋 式 下 拉 列 表 中 选择 国 直 风 项 ， 此 时 系统 会 弹出 “创建 边界 ”对 话 框 。 

Step3. 采用 系统 默认 的 参数 设置 ， 在 图 形 区 选取 图 15.10 所 示 的 边线 ， 然 后 单 击 
_ 创 陵 下 一 个 这 界 | 摔 饵 ， 

Step4. 在 “创建 边界 ”对 话 框 的 标 济 出 下 拉 列 表 中 选择 
取 图 15.11 所 示 的 边线 ， 单 击 [ 嫂 FE 全 过量 | 扩 钳 。 














选项 ， 然 后 在 绘图 区 域 选 





选取 此 边线 


I ~ ~~ 7 A | 
1 1 





图 15.10 ”定义 参照 边线 1 图 15.11 定义 参照 边线 2 
Step5. 保持 对 话 框 中 的 参数 设置 不 变 ， 在 绘图 区 域 选取 图 15.12 所 示 的 边线 ， 然 后 单 
市 部 肤 下 二 个 党 办 |: 包 ， 分 别 单 击 “ 创 建 边界 ”对 话 框 和 “边界 几何 体 ” 对 话 框 中 的 二 动 定 | 
按钮 ， 系 统 返 回 “ 平 面 铣 ” 对 话 框 。 





Stage3. 指定 毛坯 边界 


Step1. 在 “平面 铣 ” 对 话 框 中 单 击 国 这 于 旺 囊 别 右 侧 的 “选择 或 编辑 毛坯 边界 ”按钮 剧 | 
系统 弹出 “边界 几何 体 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 项 玉 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 此 时 系统 会 弹出 “创建 边界 ”对 话 框 。 

Step3. 在 图 形 区 选择 图 15.13 所 示 的 边线 ， 然 后 单 击 且 建 下 二 全 过量 | 扩 钮 ， 分 别 单 击 
“创建 边界 ”对 话 框 和 “边界 几何 体 ” 对 话 框 中 的 开 歼 定 旧 钮 ， 系 统 返回 “平面 铣 ” 对 话 

















图 15.12 ”定义 参照 边线 3 图 15.13 ”定义 参照 边线 4 


step4. 再 次 单 击 且 村 者 本 邓 刚 右 侧 的 “选择 或 编辑 毛坯 边界 ” 按 馈 峡 ， 系 统 弹出 “边界 


几何 休 ” 对 话 杠 ， 单 赴 让 有 六 界 类 所 到 包 系统 弹出 “编辑 边 





AMNP 
pAVlem 
Ww ww 
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界 ” 对话 框 , 选中 辐 苔 可 | 复 选 框 , 然后 在 加 村 可 | 后 的 文本 框 中 输入 值 5, 单 击 确 定 | 包 ， 
系统 返回 “平面 铣 ” 对 话 框 。 





Stage4. 指定 底面 





step1. 在 “平面 铣 ” 对 话 框 中 单 击 磊 台 二 副 右 侧 的 “选择 或 编辑 底 平面 几何 体 ” 按 钮 型 | 
系统 弹出 “平面 ”对 话 框 。 
Step2， 在 图 形 区 选择 图 15.14 所 示 的 面 ， 单 击 |_ 确 定 上 < 钮 ， 系 统 返 回 “平面 铣 ” 对 话 框 。 









选取 该 平面 


’ 
’ 


图 15.14 ”选取 底面 





Step1. 设置 一 般 参 数 。 在 博 呀 起 下 拉 列 表 中 选择 枚 BW 直 先 项 ， 在 步 距 下 拉 列 表 中 
EE 克 ， 在 本 面 下 友 再 共 较 广 木 框 中 输入 值 0， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step2. 设置 切 前 层 。 
(1) 在 “平面 犹 ”对 话 框 中 单 击 “切削 层 ”按钮 加 ， 系 统 弹出 “切削 层 ” 对 话 框 。 
(2) 在 “切削 层 ” 对 话 框 的 国 可 下 拉 列 表 中 选择 国土 先 项 ,不 杖 到 文本 框 中 输入 值 1， 
其 余 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 [_ 区 定 _ | 冯 钮 ， 系 统 返回 到 “平面 锛 ”对 话 框 。 








选择 





Stage6. 设置 切削 参数 

Step1. 在 “平面 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 切 削 参数 ”按钮 国 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2， 在 “切削 参数 ” 对 话 框 中 单 击 医 国 选项 卡 , 在 于 同 本 四 下 拉 列 表 中 选择 国 BE 于 选项 . 
Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 开 确定 上 必 钮 ， 系 统 返 回 到 “平面 铣 ” 对 话 框 。 





Stage7. 设置 非 切 削 移 动 参 数 





Step1. 在 “平面 尾 ”对话 框 的 国 骂 要 本 区 域 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 轴 ， 系 统 弹出 
“ 非 切 削 移 动 ” 对 话 框 。 

step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 功 天 选项 卡 ， 在 大 末 要 到 下 拉 列 表 中 选择 
在 罗 要 出 广 木 框 中 输入 值 3， 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 
击 [ 必 靖 定 | 交 钮 ， 完 成 非 切削 移动 参数 的 设置 。 
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Stage8. 设置 进 给 率 和 速度 





stepl. 单 击 “ 平 面 犹 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

step2， 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 本 旺 协 区 域 中 的 同 I 本 本 于 宣 复 选 杠 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 800, 在 王 鳃 区 域 的 因 串 文本 框 中 输入 值 200, 按 Enter 键 , 然后 单 击 里 
按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 痛 二 | 交 馈 。 


Stage9. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 














Step1. 在 “平面 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “生成 ” 按钮 是 在 图 形 区 生成 图 15.15 所 示 的 刀 
路 轨迹 。 
Step2. 使 用 2D 动态 仿真 ， 完 成 仿真 后 的 模型 如 图 15.16 所 示 。 





1 “1 





图 15.15 思路 轨迹 
Task6. 创建 刀具 2 


Stepl. 将 工序 导航 器 调整 到 机 床 视图 。 
Step2. 选择 下 拉 菜单 大 RS 一 国葬 本 驶 全 今 ， 示 统 弹 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 
Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 芍 鲁 下 拉 列 表 中 选择 ER 本 四 项 ， 在 后 旦 了 天 到 区 

域 中 单 击 SPOT_DRILL 按钮 已 ， 左 蕊 本 隐 域 的 | 下拉 列 表 中 选择 国 于 3 尺 ， 

在 医 本 文本 框 中 输入 T2SP3， 然 后 单 击 上 确定 | 六 钮 ， 系 统 弹出 “ 定 心 钻 刀 ”对 话 框 。 
Step4. 在 “ 定 心 钻 刀 ”对 话 框 的 加 是 国文 本 框 中 输入 值 3, 在 因 轩 区 域 的 项 刘 二 、[ 所 从 宁可 

文本 框 中 均 输入 值 2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 上 确定 | 扩 钮 ， 完 成 刀具 2 的 创建 。 


Task7. 创建 钻 孔 工 序 1 


Stage1. 创建 工序 
































Step1. 选择 下 拉 菜 单 夺回 一 ES 国人 命令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 , 业 型 下拉 列 表 中 选择 Bs3w 寺 先 贡 ， 在 工 夺 于 实 江 |X 域 
中 单 击 “ 定 心 外 ”按钮 入 ， 在 辐 可 下拉 列表 中 选择 前 面 设置 的 刀具 国 理 于 阳光 项， 在 
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1 有 国 下 拉 列 表 中 选择 [GE i 千 ] 页 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step3. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 蕊 确定 || 必 钮 ， 系 统 弹 出 “ 定 心 外 ”对 话 框 。 


Stage2. 指定 几何 体 


Step1. 单 击 “ 定 心 外 ”对 话 框 腊 二 短 证 凡生 体 右 侧 的 时 按 钮 ， 系 统 弹出 “特征 几何 体 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 15.17 所 示 的 面 上 所 有 圆 弧 边 ( 共 18 个 ), 然后 在 序列 区 域 现 
F 拉 列表 中 选择 选项 ， 并 单 击 [图 按钮 进行 重新 排序 。 最 后 单 击 “ 特 征 几何 体 ” 对 话 
框 中 的 攻 形 证 拉 钮 ， 系 统 返回 “ 定 心 钻 ”对 话 框 。 

















选取 该 平面 上 所 有 
/ 加 弧 边 





图 15.16 2D 仿真 结果 图 15.17 选取 面 


Stage3. 设置 循环 参数 





Step1. 在 “ 定 心 外 ”对 话 框 国标 要 要 域 的 瑟 列 下 拉 列 表 中 选择 国 时 先 项 ， 单 击 “ 编 
辑 参 数 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “循环 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “循环 参数 ”对 话 框 中 采用 系统 默认 的 参数 ， 单 击 开 确 呈 < 钮 返回 “ 钻 孔 ” 
对 话 框 。 


Stage4. 设置 切削 参数 

采用 系统 默认 的 切削 参数 设置 。 
Stage5. 设置 非 切削 参数 

采用 系统 默认 的 非 切 削 参 数 设 置 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 








step1. 单 击 “ 定 心 外 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 速度 ” 
对 话 框 。 

step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对话 框 中 选中 | 克 呈 二 本 本 本 一 复 选 框 , 然后 在 其 文本 框 中 输 
入 值 3000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 剧 护 钮 在 到 文本 框 中 输入 值 130， 再 按 Enter 键 ， 然 
后 单 击 因 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 己 天 定 | 交 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 
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Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 15.18 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 15.19 所 示 。 





图 15.18 ”思路 轨迹 图 15.19 2D 仿真 结果 


Task8. 创建 刀具 3 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 加 一 > [| 开国 命令 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 刀具 类 型 。 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 国 下 拉 列 表 中 选择 国 针 3% 民 ， 
在 忆 其 于 半 吾 区域 中 单 击 STD_DRILL 按 饵 网 |， 在 名 敬文 本 框 中 输入 T3DR6， 然 后 单 击 
| 确定 > 钮 ， 系 统 弹 出 “ 钻 刀 ”对 话 框 。 

Step3. 设置 刀具 参数 。 在 “ 钻 刀 ”对 话 框 的 加 是 国文 木 框 中 输入 值 6, 在 情 本 、 乒 如 要 
文本 框 中 均 输入 值 3， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 上 确定 | 扩 钮 ， 完 成 刀具 3 的 创建 。 


Task9. 创建 和 钻 孔 工序 2 


Stage1. 创建 工序 























Step1. 选择 下 拉 菜 单一 Kg 一 丰 国 到 可 加 全 今 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 , 闫 型 | 下 拉 列 表 中 选择 Bs3w 寺 先 贡 ， 在 工友 于 实 灌 |X 域 
中 单 击 “ 钻 孔 ” 按 钮 期， 在 轿 本 下 拉 列 表 中 选择 国 加 了 先 项 ， 在 辐 本 下 拉 列 表 中 选择 
选项 ， 在 有 1 尊 仁 下 拉 列 表 中 选择 国 澡 2 济 直 先 项 ， 在 方法 下 拉 列 表 中 选择 LE 
选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 上 元 定 皮包， 系统 弹出 “ 钻 孔 ”对 话 框 。 


























Stage2. 指定 几何 体 


stepl. 单 击 “ 钻 孔 ” 对 话 框 中 园 二 圩 EE 向 出 右 侧 的 时 按钮 ， 系 统 弹出 “特征 几何 体 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 15.20 所 示 的 面 上 所 有 圆 弧 边 ( 共 18 个 ), 然后 在 厚 列 区 域 估 化 
F 拉 列表 中 选择 ER 罩 选项 ， 并 单 击 [Go 按钮 进行 重新 排序 。 

step3， 在 国境 区 域 中 选中 图 15.21 所 示 的 孔 ， 然 后 在 特征 区 域 单 击 蓉 遍 后 面 的 图 按 
钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 国有 证 于 先 项 ， 然 后 在 深度 文本 框 中 输入 值 15， 在 深 雇 限 抽 
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F 拉 列表 中 选择 国 和 选项 。 单 击 “特征 几何 体 ” 对 话 框 的 开 纪 定 | 拉 钮 ， 返 回 “ 钻 孔 ” 对 话 框 。 





选取 该 平面 上 所 有 
， 圆 弧 边 





图 15.20 ”选取 面 图 15.21 选择 孔 
Stage3. 设置 循环 参数 
采用 系统 献 认 的 参数 设置 。 
Stage4. 设置 切削 参数 和 非 切 削 参 数 
采用 系统 献 认 的 参数 设置 。 


Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 








Step1. 单 击 “ 钻 孔 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 速度 ” 
对 话 框 。 

step2， 在 “ 进 给 率 和 速度 ” 对话 框 中 选中 | 克 呈 要 本 本 一 复 选 框 , 然后 在 其 文本 框 中 输 
入 值 1600， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 辆 | 掖 钮 ， 在 固 鲁 文本 框 中 输入 值 300， 再 按 Enter 键 ， 然 
后 单 击 厦 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 世 前 是 | 疼 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 














Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 15.22 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 15.23 所 示 。 





图 15.22 思路 轨迹 图 1$.23 ”2D 仿真 结果 


Task10. 创建 刀具 4 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 着 入 回 mm 和 四 加 本 型 合 仿 ， 未 统 弹 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 
Step2. 确定 刀具 类 型 。 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 剖 下 拉 列 表 中 选择 EEC 本 先 贾 ， 
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在 加 时 了 要 到 区 域 中 单 击 STD_DRILL 按钮 屋 ， 在 国语 文本 框 中 输入 T4DR6.7， 然 后 单 击 
| 确定 上 < 饵 ， 系 统 弹 出 “ 钻 刀 ”对 话 框 。 

Step3. 设置 刀具 参数 。 在 “ 钻 刀 ”对 话 框 的 辆 本 到 文本 框 中 输入 值 6.7， 在 列 量 和 
定 芝 要 存量 | 文 木 框 中 输入 值 4， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 上 确定 | 拉 钮 ， 完 成 刀具 4 
的 创建 。 


Task11. 创建 和 钻 孔 工序 3 


Stage1. 创建 工序 














Step1. 选择 下 拉 菜 单 | 于 入 国 一 和。 二 | 命令， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 剖 | 下 拉 列 表 中 选择 EBB3W 先 项 ， 在 工序 于 类 型 | 域 
中 单 击 “ 钻 孔 ” 按 钮 则 ， 在 玫 本 下 拉 列 表 中 选择 国 国 加 选项 ， 在 国 贱 下 拉 列 表 中 选择 
,在 几何体 下拉 列表 中 选择 国 B 玉 时 先 项 , 在 让 法 下 拉 列 表 中 选择 ET 
选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 可 定 | 拉 钮 ， 系 统 阐 出 “ 钻 孔 ” 对 话 框 。 


























Stage2. 指定 几何 体 





Stepl. 单 击 “ 钻 孔 ” 对 话 框 | 莫 时 各 E 人际 右 侧 的 时 按钮， 系统 弹出 “特征 几何 体 ” 对 
话 框 。 

Step2. 在 绘图 区 域 选取 图 15.24 所 示 的 6 个 孔 , 单 击 “ 特 征 几 何 体 ” 对 话 框 中 的 是 确定 | 
按钮 ， 系 统 返 回 “ 钻 孔 ” 对 话 框 。 








图 15.24 ”指定 钻 孔 点 


Stage3. 设置 循环 参数 
采用 系统 默认 的 参数 设置 。 
Stage4. 设置 切削 参数 和 非 切 削 参 数 


采用 系统 默认 的 参数 设置 。 
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Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 








Step1. 单 击 “ 钻 孔 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 删 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 速度 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ” 对话 框 中 选中 | 胞 NE 二 要 本 本 一 复 选 框 , 然后 在 其 文本 框 中 输 
入 值 1800， 按 Enter 键 ， 然后 单 击 因 按钮 ， 在 到 文本 框 中 输入 值 230， 再 按 Enter 键 ， 然 
后 单 击 厦 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 世 天 定 | 疼 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 














Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 15.25 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 15.26 所 示 。 





图 15.25 思路 轨迹 图 15.26 ”2D 仿真 结果 


Task12. 创建 刀具 5 





Step1. 选择 下 拉 菜单 国 g 一 回国 于 今 ， 系 统 漳 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 刀具 类 型 。 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 滞 可 下 拉 列 表 中 选择 国 付 于 针 和 项 ， 
在 王 其 于 容桂 区 域 中 单 击 STD_DRILL 按钮 赔 ， 在 国 通 文本 框 中 输入 T5DR12， 然 后 单 击 
| 确定 | 近 钮 ， 系 统 弹 出 “ 钻 刀 ”对 话 框 。 

Step3. 设置 刀具 参数 。 在 “ 钻 刀 ” 对 话 框 的 加 是 罚 文 本 框 中 输入 值 12， 在 项 E 避 文本 框 
中 输入 值 5， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 确定 上 4 钮 ， 完 成 刀具 5 的 创建 。 


Task13. 创建 钼 孔 工 序 4 


Stage1. 创建 工序 

















Step1. 选择 下 拉 菜 单 证 天 可 一 [E|EOEIES 命令， 系统 阐 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 六 可 | 下拉 列 表 中 选择 四 和 7 贡 ， 在 工序 子 类 型 [x 域 
中 单 击 “ 钻 孔 ” 按 钮 昌 ， 在 履 本 下 拉 列 表 中 选择 国 加 国光 项 ， 在 国王 下 拉 列 表 中 选择 
T5DRi2 (四 半 】 上 项 , 在 上 L 何 体 下 拉 列 表 中 选择 本 吾 开 红 硬 先 项 , 在 a 下 拉 列 表 中 选择 出 寺 i 
选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 [ 懈 定 浊 钮 ， 系 统 弹 出 “ 钻 孔 ”对 话 框 。 
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Stage2. 指定 几何 体 


Step1. 单 击 “ 钻 孔 ” 对 话 框 腊 二 二 EN 和 有 出 右 侧 的 时 按钮 ， 系 统 弹 出 “特征 几何 体 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 绘图 区 域 选 取 图 15.27 所 示 的 8 个 孔 ， 在 园 费 区域 中 选中 8 个 孔 ， 在 特征 区 
域 单 击 医 遍 后 面 的 团 按 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 IE 站 项 ， 然 后 在 某 夸 文 木 杠 
中 输入 值 15， 在 | 潍 二 归 制 下拉 列 表 中 选择 国 阳 先 项 。 单 市 机 定 | 拉 乌 ， 系 统 返回 “ 钻 孔 ” 
对 话 框 。 














图 15.27 选择 筷 


Stage3. 设置 循环 参数 
采用 系统 默认 的 参数 设置 。 
Stage4. 设置 切削 参数 
采用 系统 默认 的 参数 设置 。 
Stage5. 设置 非 切削 参数 
采用 系统 献 认 的 参数 设置 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 








step1. 单 击 “ 钻 孔 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ” 按 包 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 速度 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 全 条 本 天 复 先 枉 ， 然 后 在 其 文本 框 中 输 
入 值 800， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 加 掖 钮 ， 在 固 旺 文本 框 中 输入 值 550， 再 按 Enter 键 ， 然 
后 单 击 国 | 接 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 世 形 定妆 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 。 














Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 15.28 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 15.29 所 示 。 
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图 15.28 ”思路 轨迹 图 15.29 2D 仿真 结果 
Task14. 创建 刀具 6 


Step1. 将 工序 导航 右 调 整 到 机 床 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 攻 REN 一 [ESE 国 命令 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 情 到 下 拉 列 表 中 选择 国 B 轩 克基， 在 网 了 到 | 区域 
中 单 击 MILL 按钮 肝 ， 左 号 到 x 域 的 加 本 个 拉 列 表 中 选择 加 先 项 ， 在 轿 本 文本 
框 中 输入 T6D10， 然 后 单 击 旺 斑 定 | 扩 钮 ， 系 统 弹 出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 铣 刀 -$ 参数 ”对 话 框 的 最 证 公文 本 框 中 输入 值 10， 在 寞 号 区 域 的 如 号 |、 
祥生 寄 夺 加 | 和 | 大 具 入 檀 寺 天 出 | 广 木 框 中 均 输 入 值 6, 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 , 单 市 确定 x 
钮 ， 完 成 刀具 6 的 创建 。 


Task15. 创建 平面 铣工 序 2 


Stage1. 创建 工序 





























Step1. 选择 下 拉 菜 单 荐 KG 一 上 ES 天国 命令， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
Step2. 人 确定 加 工 方 法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 潜 时 下拉 列表 中 选择 maia 先 贡 ， 在 
eu 先 页 ， 在/ 习 具 下 
和 页， 在 六 法 | 下 扩 























拉 列 表 中 选择 ES 和 兴 项 ， 在 网 可 末 下 拉 列 表 中 选择 
列表 中 选择 加 3 先 项 ， 末 用 系统 默认 的 名 称 。 
Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 确定 上 x 钮 ， 系 统 弹出 “平面 铣 ” 对 话 框 。 





Stage2. 指定 部 件 边界 


Step1. 在 “ 平 而 铣 ” 对 话 框 中 单 市 卓志 丁 要 出 在 侧 的 “选择 或 编辑 部 件 边界 ”按钮 图 | 
系统 弹出 “边界 几何 体 ”对 话 框 。 

Step2. 在 顿 吉 下拉 列 表 中 选择 区 2 下 天国 选项 ， 系 统 弹出 “创建 边界 ”对 话 框 ， 在 “ 创 
建 边界 ”对 话 框 的 未 得 加 下拉 列表 中 选择 七 世 畏 选项 。 

Step3. 在 图 形 区 选取 图 15.30 所 示 的 边线 ， 然 后 单 市 襄 峙 下 二 个 这 办 4 

Step4. 在 图 形 区 选取 图 15.31 所 示 的 边线 ， 然 后 单 市 辐 对 一个 党 加 | 扩 包 . 
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选取 此 边线 


图 15.30 ”定义 参照 边线 1 图 15.31 定义 参照 边线 2 





Step5. 参照 以 上 两 步 的 操作 方法 ， 分 别 选取 另外 7 个 沉 头 孔 的 边线 ， 并 分 别 单 击 
部 语 下 二 个 这 界 | 近 钮 创建 边界 几何 体 ， 如 图 15.32 所 示 。 

Step6. 分 别 单 击 “ 创 建 边 界 ” 对 话 框 和 “边界 几何 体 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 拉 钮 ， 系 统 
返回 “平面 铣 ” 对 话 框 。 





Stage3. 指定 底面 





step1. 在 “平面 铣 ” 对 话 框 中 单 击 甩 吉 二 画 右 侧 的 “选择 或 编辑 底 平 而 几何 体 ”按钮 型 |， 
系统 弹出 “平面 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 15.33 所 示 的 面 ,然后 在 村 要 区 域 的 苔 可 文本 框 中 输入 值 1, 单 
市 确定 | 拉 钮 ， 系 统 返回 “平面 犹 ” 对 话 框 。 











Step1. 设置 一 般 参 数 。 在 | 草 向 量 东 下 拉 列 表 中 选择 国 屿 ai 选项， 在 些 距 下 拉 列 表 中 
选择 国 司 选项 ， 在 尾 坟 蝶 离 文本 框 中 输入 值 2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

step2. 设置 切削 层 。 在 “平面 犹 ” 对 话 框 中 单 击 “ 切 削 层 ”按钮 是 |， 系 统 弹 出 “切削 
层 ” 对 话 框 ， 在 “切削 层 ” 对 话 框 的 痰 型 | 下 拉 列 表 中 选择 国 BB 先 项 ， 在 全 于 文本 框 中 输入 
值 1， 其 余 参 数 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 确定 “上 必 必 钮 ， 系 统 返 回 到 “平面 铣 ” 对 话 框 。 











Stage5. 设置 切削 参数 


Step1.， 在 “平面 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “切削 参数 ”按钮 国 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 ， 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 国 要 选项 卡 ， 按 图 15.34 所 示 设 置 参 数 。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 怕 可 选项 不 ， 丰 同 于 | 与 栈 于 文本 框 中 均 输入 值 
0.01， 其 余 选 项 卡 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 [ 确定 只 钮 ， 系 统 返回 到 “平面 铣 ” 对 
话 框 。 
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A 
切削 方向 [ 叹 潜 。” ”” 国 
切 剖 | 硕 序 [深度 优先 。” 国 
精 加 工 刀 路 人 


后 添加 精 加 工 刀 路 | 
7 路 类 | 1 | 
图 15.32 定义 其 余 边线 精 加 工 步 中 [_ 0.2000(][% 刀 . 园 


全 三 从 


















选取 该 平面 


’ 
’ 


毛坯 距离 


图 1$.33 ”指定 底面 图 15.34 “策略 ”选项 卡 


Stage6. 设置 非 切 削 移 动 参 数 





Step1. 在 “平面 铣 ” 对 话 框 的 国 枉 要 可 区 域 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 回 ， 系 统 弹 出 
“ 非 切 削 移 动 ”对 话 框 。 

step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 改 权 交 项 卡 ,在 同 J 要 到 下 拉 列 表 中 选择 国 于 和 项 ,， 
在 国语 昌 司 下 拉 列 表 中 选择 EDEEE 量 尘 项 ， 单 击 [L 确定 x 饲 ， 完 成 非 切削 移动 参数 的 设置 。 














Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 





step1. 单 击 “ 平 面 犹 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

Step2， 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 杠 旺 计 区 域 中 的 古寺 到 车 宣 复 克 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1000， 在 涡 捷 区 域 的 较 击 文本 框 中 输入 值 250， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 
转 掖 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 攻 玛 定 _ | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 。 














Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 

Step1. 在 “平面 夕 ” 对 话 框 中 单 击 “生成 ” 按钮 央 ， 在 图 形 区 生成 图 15.35 所 示 的 刀 
路 轨迹 。 

Step2. 使 用 2D 动态 仿真 ， 完 成 仿真 后 的 模型 如 网 15.36 所 示 。 








UG NX 11.0 数控 加 工 实 例 精 解 





图 15.35 思路 轨迹 图 15.36 2D 仿真 结果 


一 一口 


Task16. 创建 刀具 7 


Step1. 将 工序 导航 需 调 整 到 机 床 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 攻 RE 一 [下 生 命令， 系统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 情 到 下 拉 列 表 中 选择 国 9 国光 项 ， 在 网 要 到 | 尺 域 
中 单 击 MILL 按钮 贿 ， 左 电 权 x 域 的 加 本 下拉 列 表 中 选择 加: 先 项 ， 在 峰 本 文本 
框 中 输入 T7D6， 然 后 单 击 是 瑚 定 由 拉 钮 ， 系 统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 的 加 本 文本 框 中 输入 值 6， 在 国 要 区 域 的 下 、 
祥生 寄 夺 加币 | 因 具 补 入 寺 村 出 | 义 木 框 中 均 输 入 值 7, 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 , 单 市 确定 x 
钮 ， 完 成 刀具 7 的 创建 。 


Task17. 创建 清理 拐角 工序 


Stage1. 创建 工序 
























step1. 选择 下 拉 菜 单项 一 [|EEEE38 国 命令 ， 系 统 阐 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 本 下 拉 列 表 中 选择 国 于 加 和 项 ， 在 
至 序 邓 光 型 区 域 中 单 市 “清理 拐角 ”按钮 | 站， 在 其 本 下 拉 列 表 中 选择 国 [BB 和 芭 , 在 司 恒 下 
拉 列 表 中 选择 国 旦 Bs 革 尝 昌 先 7 贡 ， 在 必 何 仁 下 上 拉 列 表 中 选择 有 柚 型 浊 红 卉 先 项 ， 在 方 洁 下 拉 
列表 中 选择 [TITTSGi 生 项， 采用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工序 ” 对话 框 中 的 靖 定 “| 六 钮 ， 系 统 弹出 “清理 拐角 ”对 话 框 。 


























Stage2. 指定 部 件 边 界 


stepl. 在 “清理 拐角 ”对 话 框 中 单 击 天 这 硬是 下 别 右 侧 的 “选择 或 编辑 部 件 边界 "按钮 而 
系统 弹出 “边界 几何 体 ”对 话 框 。 

Step2、 在 项 到 下 拉 列 表 中 选择 [ED 过 项 ， 此 时 系统 会 阐 出 “创建 边界 ”对 话 框 ， 
在 “创建 边界 ”对 话 框 的 同村 而 下 拉 列 表 中 选择 葬 三 选项 . 

Step3. 在 图 形 区 选取 图 15.37 所 示 的 边线 ， 然 后 单 市 硬 哇 下 二 个 这 办 | 必 包 ， 
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Step4. 在 图 形 区 选取 图 15.38 所 示 的 边线 ， 然 后 单 击 吉 陵 下 个 洁 界 四 ;4 
Step5. 分 别 单 击 “ 创 建 边界 ”对 话 框 和 “边界 几何 体 ” 对 话 框 中 的 确定 上 饵 ， 系 
统 返回 到 “清理 拐角 ”对 话 框 。 





选取 此 边线 选取 此 边 绕 


E 

i 是 7 Rl _ 1 1 
1 1 1 可 
1 1 a 1 1 
1 I - “a 1 
1 1 he | 
1 1 As 1 
1 1 1 i > 1 
1 1 LE 一 一 一 一 1 
1 1 es 1 1 

1 Ws = 

1 有 

1 1 





图 15.37 定义 参照 边线 1 图 15.38 ”定义 参照 边线 2 


Stage3. 指定 底面 


Step1. 在 “清理 拐角 ”对 话 框 中 单 击 二 是 谢 男 右 侧 的 “选择 或 编辑 底 平面 几何 体 ”按钮 
到 ， 系 统 弹 出 “平面 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 15.39 所 示 的 面 ， 然 后 在 硕 于 区 域 的 荐 一 文本 框 中 输入 值 1, 单 
击 世 形 定 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 “ 清 理 拐角 ”对 话 框 。 








Stage4. 设置 刀具 路 径 参 数 











Step1. 设置 一 般 参数 。 在 国 配 到 下 拉 列 表 中 选择 国 了 加 如 先 贡 ， 在 匡 可 下 拉 列 表 中 选择 
国 绰 选 项， 在 攻关 本 赔 文 本 框 中 输入 值 1， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step2， 设 置 切 削 层 。 在 “清理 拐角 ”对 话 框 中 单 击 “ 切 削 层 ”按钮 晶 |， 系 统 阐 出 “ 切 
削 层 ”对 话 框 ; 在 “切削 层 ” 对 话 框 的 | 可 型 下拉 列表 中 选择 国 于 选项 ,在 全 文 木 框 中 输入 
值 !， 其 余 参 数 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 [确定 串 必 包 ， 系 统 返 回 到 “清理 拐角 ”对 话 框 。 








Stage5. 设置 切削 参数 


Step1， 在 国 本 要 到 区 域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按 钮 别 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 蔬 村 选项 卡 ， 在 呈 到 本 四 下 六 列表 中 选择 芷 
选项 。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 鸭 昌 线 天 选项 卡 ， 在 区 本 下 的 芋 靖 下拉 列 表 中 选择 
由 先 JI 页 ， 欠 后 在 大 考 习 具 下 拉 列 表 中 选择 师 鲁 记 基 导 基 2 机;i 先 I 页 ， 在 重 秋 距离 文本 框 中 
输入 值 1， 单 市 [确定 | 交 钙 ， 系 统 返 回 到 “清理 拐角 ”对 话 框 。 

说 明 : 这 里 选择 的 参考 刀具 一 般 是 前 面 粗 加 工 使 用 的 刀具 ， 也 可 以 通过 单 击 苞 芝 本 居 右 
侧 的 “新 建 ”按钮 出 来 创建 新 的 参考 刀具 。 注 意 ， 创 建 参考 刀具 时 的 刀具 直径 不 能 小 于 实 
际 粗 加 工 的 刀具 直径 。 
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Stage6. 设置 非 切 削 移 动 参数 
所 有 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “清理 拐角 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 攻 上 下 硬是 加 复 选 枉 ， 在 其 后 的 文本 框 中 
输入 值 1200， 在 国文 本 框 中 输入 值 250， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 | 掖 钮 ， 其 他 参数 采用 
系统 默认 设置 。 

Step3. 单 市 [确定 上 钮 ,完成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系统 返回 “清理 拐角 ”对 话 框 。 

















Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 15.40 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 零件 模型 如 图 15.41 所 示 。 





图 15.39 ”指定 底面 图 15.40 ”思路 轨迹 


Task18. 创建 平面 铣工 序 3 


Stage1. 创建 工序 







Step1. 选择 下 拉 菜单 一 KG 一 2 二 国 命 令 ， 系 统 阐 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 和 框 的 玖 下 拉 列 表 中 选择 willi 和 JI， 在 
ii 先 项 ， 在 | 国有 具 下 拉 
| 先 页， 在 ， 袜 法 下 拉 列 表 


























列表 中 选择 加 于 到 ,， 在 网 末 峡 下拉 列表 中 选择 
中 选择 四 可 先 贡 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 
Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 马 确定 < 乌 ， 系 统 弹出 “平面 铣 ” 对 话 框 。 





Stage2. 指定 部 件 边界 


step1. 在 “平面 铣 ” 对 话 框 中 单 击 甩 二 吉本 加 出 右 侧 的 “选择 或 编辑 部 件 边界 ” 按 馈 图 | 
系统 弹出 “边界 几何 体 ” 对 话 框 。 
Step2， 在 厢 到 下 拉 列 表 中 选择 [ES 选项 ， 此 时 系统 会 阐 出 “创建 边界 ”对 话 框 ， 
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在 “创建 边界 ”对 话 框 的 病因 列 下 拉 列 表 中 选择 有 Di 项 . 
Step3. 在 图 形 区 选取 图 15.42 所 示 的 边线 (4 条 )， 然 后 单 击 量 古人 熙 这 蜡 | 六 馈 。 
Step4. 在 图 形 区 选取 图 15.43 所 示 的 边线 (4 条 )， 然 后 单 击 !e 圣 下 个 迄 界 加 ;4 








A [a 





选取 此 边线 





图 15.41 2D 仿真 结果 图 15.42 定义 参照 边线 1 
Step5. 分 别 单 击 “ 创 建 边界 ”对 话 框 和 “边界 几何 体 ” 对 话 框 中 的 [本 定 x 钮 ， 系 统 
返回 “平面 铣 ” 对 话 框 。 





Stage3. 指定 底面 

Stepl. 在 “平面 犹 > 对 话 框 中 单 击 国富 夺 面 右 侧 的 “选择 或 编辑 底 平 面 几何 体 ” 按 钳 国 ， 
系统 弹出 “平面 ”对 话 框 。 

Step2， 在 图 形 区 选取 图 15.44 所 示 的 面 ， 单 击 [确定 上 j% 包 ， 系 统 返 回 “ 平 而 铣 ” 对 话 框 ， 












选取 该 平面 





1 
选取 此 边线 
图 1$.43 ”定义 参照 边线 2 图 15.44 ”指定 底面 


Stage4. 设置 刀具 路 人 径 参数 











Step1. 设置 一 般 参 数 。 丰 | 国 是 末 下 拉 列 表 中 选择 国 I 引入 项 ， 在 匡 加 下 拉 列 表 中 选择 
和 克 ， 不 卫 面 二 茎 百 寻 国 义 木 框 中 输入 值 50， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step2. 设置 切 前 层 。 在 “平面 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 切 削 层 ” 按 钮 串 ， 系 统 弹 出 “切削 
层 ” 对 话 框 : 在 “切削 层 ” 对 话 框 的 国 要 下 拉 列 表 中 选择 辐 于 于 半 项 ,其 余 参 数 采用 系统 
默认 设置 ， 单 市 [确定 “上 钮 ， 系 统 返 回 到 “平面 铣 ” 对 话 框 。 











Stage5. 设置 切削 参数 

Step1. 在 “平面 夕 ” 对话 框 中 单 击 “ 切 前 参 数 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 区 国 选 项 卡 ， 在 原本 芝 国 文本 框 中 输入 值 0， 其 余 
选项 卡 的 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 [确定 “六 钮 ， 系 统 返 回 到 “平面 铣 ” 对 话 框 。 
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Stage6. 设置 非 切削 移动 参数 





Stepl1. 在 “平面 尾 ”对 话 框 的 国 骂 要 本 区 域 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 轴 ， 系 统 弹出 
“ 非 切 削 移 动 ”对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 功 天 选项 卡 ， 在 项 襄 E 晤 区 域 的 项 本 要 到 下 拉 列 
表 中 选择 国 时 项 。 

Step3. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 本 要 瑞 本 选项 卡 ， 在 | 要 二 可 文本 框 中 输入 值 2， 
单 击 [ 一 确定 上; 钮 ， 完 成 非 切 削 移 动 参数 的 设置 。 








Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 





step1. 单 击 “ 平 面 犹 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 全， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 二 研 夯 区 域 中 的 后 [下 条 本 上 辣 避 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1800， 在 进 络 率 区 域 的 锡山 文本 框 中 输入 值 230， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 
转 掖 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 国 交 定 | 妆 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 。 











Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 

Step1. 在 “平面 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “生成 ” 按钮 央 ， 在 图 形 区 生成 图 15.45 所 示 的 刀 
路 轨迹 。 

Step2. 使 用 2D 动态 仿真 ， 完 成 仿真 后 的 模型 如 网 15.46 所 示 。 











图 15.45 思路 轨迹 图 15.46 2D 仿真 结果 


Task19. 创建 平面 轮廓 铣工 序 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜单 证 KG 一 > 丰 国 本 可 国人 洁 今 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 下 下 拉 列 表 中 选择 aas 和 IN， 在 
世 到 区 域 中 单 击 “ 平 面 轮廓 夕 ”按钮 加 ,在 萎 王 下 拉 列 表 中 选择 ED 过 项 ,在 大 本 
F 拉 列表 中 选择 国 于 归于 由 先 项 ， 在 几 襄 体 下 拉 列 表 中 选择 如 开 下 先 项 ， 在 让 法 下 
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拉 列 表 中 选择 区 对 本 于 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 
Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 [ 确 定 < 钮 ， 系 统 弹 出 “平面 轮 廊 铣 ”对 话 框 。 


Stage2. 指定 部 件 边界 


step1. 在 “平面 轮廓 铣 ”对 话 框 的 碳 末 出 区 域 中 单 市 图 | 按钮， 系统 弹出 “边界 几何 体 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “边界 几何 体 ” 对 话 框 的 一 下 拉 列 表 中 选择 
建 边界 ”对 话 框 。 

Step3. “创建 边界 ”对 话 框 的 参数 采用 系统 默认 设置 ， 选 取 图 15.47 所 示 的 边线 为 几 
何 体 边界 ， 单 击 “ 创 建 边界 ”对 话 框 中 的 国 本 于 Tj 全. 

Step4. 分 别 单 击 “创建 边界 ”对 话 框 和 “边界 几何 体 ” 对 话 框 中 的 珊 定 上 包 ， 系 
统 返 回 到 “平面 轮廓 铣 ” 对 话 框 ， 完 成 部 件 边 界 的 创建 。 








本 达 项 ， 系 统 阐 出 “ 创 





Stage3. 指定 底面 


step1. 在 “平面 轮廓 犹 ”对 话 框 中 单 击 国 掖 钮 ， 系 统 弹 出 “平面 ”对 话 框 ， 在 事 负 下 
拉 列表 中 选择 IE 于 项 . 

Step2. 在 模型 上 选取 图 15.48 所 示 的 模型 底部 平面 , 在 项 国 区 域 的 荐 图 文本 框 中 输入 值 
1， 单 击 忆 考 定 | 交 钙 ， 完 成 底面 的 指定 。 











选取 该 平面 


’ 
’ 





图 15.47 定义 参照 边线 图 15.48 ”指定 底面 


Stage4. 设置 刀具 路 人 径 参数 





在 “平面 轮廓 铣 ” 对 话 框 习 加 豆 区 域 的 如 同名 文本 框 中 输入 值 230， 在 [国生 民 下 
拉 列 表 中 选择 三 当先 项 ， 在 敬 兰 文本 框 中 输入 值 0， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 





Stage5. 设置 切削 参数 
采用 系统 默认 的 切削 参数 设置 。 
Stage6. 设置 非 切削 移动 参数 


采用 系统 默认 的 非 切 痢 移 动 参数 设置 。 


UG NX 11.0 数控 加 工 实 例 精 解 


Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 单 击 “平面 轮廓 犹 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 二 三 夯 区 域 中 的 后 下 策 本 上 避 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 导 | 掖 钮 ， 在 同 二 | 区域 的 国 鲁 文 木 框 中 输入 
值 50， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 辆 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 虑 确定 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 “ 平 面 轮 廊 铣 ”对 话 杠 。 

















Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 15.49 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 15.50 所 示 。 





图 15.49 ”思路 轨迹 图 15.50”2D 仿真 结 
Task20. 创建 表面 铣工 序 


说 明 : 本 步骤 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 videov\ch1SNeference 文件 下 的 语音 视 
频 讲 解 文 件 “ 固 定 板 加 工 -r01.exe”。 


Task21. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 祥生 加 p> 加 区 更 命令 ,保存 文件 。 
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实例 人 @ 鼠标 盖 凹 模 加 工 


本 实例 为 鼠标 盖 丫 模 ， 该 模型 加 工 要 经 过 型 逐 铣 、 平 面 铣 、 es 铣 、 区 域 轮 记 
铣 等 多 道 工 序 ， 特 别 要 注意 对 一 些 细 节 部 位 的 加 工 。 下 面 将 详细 介绍 鼠标 盖 目 模 的 加 工 方 
法 ， 其 加 工 工 艺 路 线 如 图 16.1 所 示 。 




















c) 等 局 线 轮 廓 铣削 工序 


a) 型 腔 铣 工序 


兮 - 钨 - 令 


f) 底 壁 加 工 铣工 序 〈 二 ) e) 参考 刀具 清 根 工序 d) 区 域 轮 廓 铣工 序 








图 16.1 ”鼠标 盖 止 模 加 工 工艺 路 线 
Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 环境 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug11.11\work\chl6\mouse_upper_mold.prt。 

Step2. 进入 加 工 环境 。 在 应 用 模块 。 功能 选项 卡 制 入 区 域 单 击 时 按钮， 系统 弹出 “加 
工 环境 ”对 话 框 ， 在 “加 工 环境 ” 对 话 框 的 器 全 证 8 下 列表 框 中 选择 医 EL 竺 项 ， 在 
要 创建 的 cM 组 半 列表 框 中 选择 区 于 二/ 贡 ， 单 市 确定 上 乌 ， 进 入 加 工 环境 


Task2. 创建 几何 体 
Stage1. 创建 机 床 坐 标 系 














Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 ， 双 击 节点 外 志 加 3 节 肾 ， 系 统 弹 出 “MCS 铣削 ” 
对 话 框 ， 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 的 乔 芭 三 王 区 域 中 单 击 “CSYS 对 话 框 ”按钮 央 ， 系 统 弹 
出 “CSYS” 对 话 框 。 

Step2. 在 “CSYS” 对 话 框 的 | 芍 皖 区 域 中 的 “点 对 话 框 ? 按钮 剧 ， 系 统 弹出 “点 ”对 
话 框 , 在 “点 ”对 话 框 的 国文 本 框 中 输入 值 5， 单 击 确 定 | 掖 钮 ， 此 时 系统 返回 至 “CSYS” 
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对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 开 确定 | 拉 钮 ， 完 成 图 16.2 所 示 机 床 坐 标 系 的 创建 。 


Stage2. 创建 安全 平面 





Stepl. 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 医 酝 划一 区 域 的 医 玫 & 可 天 司 下 拉 列 表 中 选择 基于 国 选 项 ， 
在 绘图 区 选取 图 16.3 所 示 的 面 ， 然 后 在 误 训 文本 框 中 输入 值 15。 
Step2. 单 击 “MCS 铣 前 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 六 钮 ， 完 成 安全 平面 的 创建 。 











Stage3. 创建 部 件 几 何 体 








Stepl. 在 工序 导航 器 中 双击 由 志和 ET 玖 节点 下 的 宙 [E 玫 系统 阐 出 “工件 ”对 话 框 。 
Step2. 选取 部 件 几 何 体 。 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 鸭 按 钮 ， 系 统 弹出 “部 件 几 何 体 ” 
对 话 框 。 
Step3. 在 图 形 区 选取 整个 零件 为 部 件 几 何 体 。 在 “部 件 几 何 体 ”对 话 框 中 单 击 确定 | 


按钮 ， 完 成 部 件 儿 何 体 的 创建 ， 系 统 返 回 到 “工件” 对 话 框 。 





Stage4. 创建 毛坯 几何 体 


Step1. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 昌 按钮 ， 系 统 弹出 “毛坯 几何 体 ”对 话 框 

Step2. 在 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 的 区 到 下 拉 列 表 中 选择 [本 王选 项 , 在 | 眼 制 区 域 的 
文本 框 中 输入 值 5。 

Step3. 单 击 “ 毛 坯 几 何 体 ”对 话 框 中 的 世 靖 定 | 按钮 ， 系 统 返回 到 “工件 ”对 话 框 ， 完 
成 图 16.4 所 示 毛 坯 几 何 体 的 创建 。 

Step4. 单 击 “ 工 件 ” 对 话 框 中 的 歼 定 拉锯。 


Zh ZN\ ZM 
机 床 坐 标 系 选取 这 个 面 
~ es > YM __ 
AS i YM - aa 
A SS 
、 0, : XM Da 


图 16.2 创建 机 床 坐 标 系 图 16.3 ”参考 面 图 16.4 毛坯 几何 体 
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Task3. 创建 刀具 

Stage1. 创建 刀具 1 

Step1. 将 工序 导航 圳 调整 到 机 床 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单车 mm 和 区 E 和 合 今 ， 系 统 弹 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 划 弄 下 拉 列 表 中 选择 ET 恒 先 项 ， 在 | 本 县 子 类 型 区 
域 中 单 击 MILL 按 锯 盟 ， 在 厂 村 由 区 域 的 大 天 | 下 拉 列 表 中 选择 ETIOOO 寺 项 ， 在 医 辣 文 
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本 框 中 输入 TID16R2， 然 后 单 击 上 确定 | 护 钮 ， 系 统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 的 加 可 文 本 框 中 输入 值 16， 在 国 于 了 泽 顶 文本 框 中 输 
入 值 2， 在 及 守 区 域 的 本 本 、 补 售 寺 丰 器 和 | 四 具 补 伪 守 条 器 | 广 木 框 中 均 输入 值 1， 其 他 参数 采用 
系统 默认 设置 值 ， 单 市 上 确定 于 六 钮 ， 完 成 刀具 1 的 创建 。 











Stage2. 创建 刀具 2 





设置 刀具 类 型 为 到 可 要 亚洲 MILL 类 型 ( 单 击 里 控 钮 )， 思 具名 称 为 
T2D10， 刀 具 同 本 人 入 为 10， 在 匡 雪 区 域 的 项 避 、 革 从 村 让 强 | 和 | 因 慎 征 全 要 大 本 | 广 木 框 中 均 答 
入 值 2， 其 体操 作 方法 参照 Stagel。 


Stage3. 创建 刀具 3 








设置 刀具 类 型 为 甩 丰 了 到 为 BALL MILL 类 型 〈 单 击 贸 按钮 )， 刀 具名 
称 为 T3D8R4， 刀 具 [ 玖 国 直 罚 信 为 8， 在 及 时 区 域 的 攻 呈 本 、 邦 僧 村 存量 | 和 | 四 是 征 伟 村 存 蝇 | 文 本 杠 
中 均 输 入 值 3， 具 体操 作 方法 参照 Stage1l。 


Stage4. 创建 刀具 4 





设置 刀具 类 型 为 四 ， 辐 于 了 菇 到 为 BALL MILL 类 型 〈 单 击 贸 按钮 )， 刀 具名 
称 为 T4D5R2.5， 思 县 mm) 球 生 往 什 为 5, 在 编 纪 | 域 所 ] 刀具 号 、 本 民 寄 站 器 和 刀 且 补偿 寄存 强 文本 
框 中 均 输 入 值 4， 其 体操 作 方 法 参照 Stagel。 


Stage5. 创建 刀具 5 





设置 刀具 类 型 为 下子 半 再 六 BALL_ MILL 类 型 〈 单 击 贰 按钮 )， 刀 具名 
称 为 TSB2， 刀 具 闻 球 且 各 值 为 2， 在 编号 |X 域 队 有 具 号 、 社民 寄生 对 和 习 具 补 堪 寄生 研 文本 框 中 
均 输 入 值 5， 具 体操 作 方 法 参照 Stagel。 

Task4. 创建 型 腔 铣工 序 

Stage1. 创建 工序 








Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 N 一 > [ED 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 甘 鲁 下 
拉 列 表 中 选择 ER 生计 项 ， 在 国 节 妥 到 区 域 中 单 击 “ 型 腔 犹 ” 按 钮 同 ， 在 国 疯 下 拉 列 表 
中 选择 国 国 中 先 贡 ， 在 周二 下 拉 列 表 中 选择 前 面 设置 的 刀具 四 于 于 到 , 不 
有 i 图 下 拉 列 表 中 选择 加 和 项， 不 辐 测 下 拉 列 表 中 选择 加 本 于 先 项 ， 使 用 系统 默 
认 的 名 称 。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 [确定 | 交 钮 ， 系 统 弹出 “型 腔 犹 ” 对 话 框 。 
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Stage2. 设置 一 般 参 数 

在 “型 腔 铣 ”对 话 框 的 贡 叮 志 下 拉 列 表 中 选择 瞩 间 于 先 项 ， 在 可 中 下拉 列表 中 选 
择 轩 a9 针 先 项 , 在 站 面 且 交 白 艺名 文本 框 中 输入 值 50; 在 当 共 备 交 加 深 展 下 拉 列 表 中 选择 号 
选项 ， 在 坚 过 此 总 文本 框 中 输入 值 1。 























Stage3. 设置 切削 参数 


step1， 在 国 二 要 可 区 域 中 单 击 “ 切 削 参数 ”按钮 因 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2， 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 苞 较 选项 卡 ， 在 吴 砚 田 下 拉 列 表 中 选择 
ET 和 ， 基 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step3. 在 “切削 参数 ” 对 话 框 中 单 击 国 可 四国 选项 卡 ,在 左 覃 到 下 拉 列表 中 渴 择 EE 
选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step4. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 [确定 | 六 乌 ， 系 统 返回 到 “型 腔 犹 ”对 话 框 。 














Stage4. 设置 非 切削 移动 参数 

采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 设置 。 

Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 

step1. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 本 一 村 区 域 中 的 古本 到 | 硬 二 复 先 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 丑 扩 包 ， 不 本色 区 域 的 国 剖 文本 框 中 输 
入 值 300， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 [_ 确 定 |% 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 型 腔 铣 ” 对 话 框 。 











Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 16.5 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 16.6 所 示 。 


| 


-， 放大 图 
Jo 





图 16.5 思路 轨迹 图 16.6 ”2D 仿真 结果 
Task5. 创建 底 壁 加 工 铣工 序 


Stage1. 创建 工序 


UUBDOUOUOUOUOO0ODO 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 于 入 回 下 二 天 国 命 今 ， 系 统 阐 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ?对 话 框 的 一 下拉 列表 中 选择 号 I 页 , 在 工序 子 类 型 
区 域 中 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 按 包 硬 ， 在 轿 本 下 拉 列 表 中 选择 国 加 于 和 项 ， 在 回环 拉 列 表 中 
选择 晤 业 且 总 用 本 二 2 车 了 页 ， 在 风向 仁 下 拉 列 表 中 选择 用 本 aaai 避 和 项 ， 在 方法 下拉 列表 中 选 
择 册 2 本 选 I 页 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 [确定 “| 六 钮 ， 系 统 弹出 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 






































Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 在 园丁 国 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ” 按 钮 剧 ， 系 统 弹 出 “切削 
区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 图 16.7 所 示 的 面 为 切削 区 域 ， 在 “切削 区 域 ”对 话 框 中 单 市 [确定 上 乌 ， 完 
成 切削 区 域 的 创建 ， 系 统 返回 到 “ 底 辟 加工” 对 话 框 。 





Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 





ri 


Step1. 设置 切削 模式 。 在 国营 区 号 区 域 的 国名 各 下 拉 列 表 中 选择 睛 和 硬挺 项 。 
Step2. 设置 步 进 方式 。 在 芝 电 | 下 拉 列 表 中 选择 国 a 中 革 先 项 ， 在 | 叶 曙 和 旦 从 日 轨 出 文本 框 中 
输入 值 73， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 














Stage4. 设置 切削 参数 





step1. 单 击 “ 底 辟 加工” 对 话 框 国 村 本 到 区 域 中 的 “切削 参数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹 出 “ 切 
削 参 数 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 庆 选项 卡 ,在 台 方 自 下 拉 列 表 中 选择 国 于 揭 项 ， 
单 市 夺权 光 项 卡 ， 在 本 二 面 系 副 广 木 框 中 输入 值 0.25;， 单 市 凯 本 选项 不 ， 在 辐 画 下 拉 列 表 
中 选择 国 本 于 六 项 ， 单 击 | 本 古国 | 尘 项 卡 ， 在 网 可 下 良 副 广 木 框 中 输入 值 60， 单 击 “ 切 削 参 
数 ” 对 话 框 中 的 上 融 定 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 底 辟 加工 ”对 话 框 。 











Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参 数 
采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 设置 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 








step1. 单 击 “ 底 辟 加工 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

step2， 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 型 几 域 中 的 刁 NE 二 于 本 可 宣 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 800， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 转 | 掖 钮 ， 在 项 国文 本 框 中 输入 值 200， 再 按 
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Enter 键 ， 然 后 单 击 硬 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 [ 靖 定 “ | 交 馈 ， 系 统 返 回 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 








Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 16.8 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 16.9 所 示 。 
选取 该 平面 


” 
Ld 
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图 16.7 切削 区 域 图 16.8 ”思路 轨迹 图 16.9 2D 仿真 结果 
Task6. 创建 深度 轮廓 加 工 铣工 序 
Stage1. 创建 工序 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 央 加 | 一 有用 命令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 项 型 下 拉 列 表 中 选择 ER 人 生 ij 和 7 页 ， 在 工序 子 类 型 区域 中 
单 击 “ 深 度 轮 廊 加工” 按钮 好 ， 在 轿 有 下 拉 列 表 中 选择 国 加 于 项， 在 国 本 | 下拉 列 表 中 选 
择 国 于 人 不同 右 故 下拉 列 表 中 选择 国 于 玫 先 项 ， 在 如 江 下 拉 列 表 中 选择 
i ， 单 币 [确定 上 x 包 ， 示 统 弹出 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 。 



































Stage2. 指定 切削 区 域 


step1. 单 击 “ 深 度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 腾 计 瑞 开 副本 侧 的 剧 核 钮 ， 系 统 弹 出 “切削 区 域 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 绘图 区 选取 图 16.10 所 示 的 切削 区 域 ( 共 22 个 面 )， 单 市 确定 有 < 钮 ， 系 统 
返回 到 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 。 














Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 和 切削 层 


Step1. 设置 刀具 路 径 参 数 ， 如 网 16.11 所 示 。 
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陡峭 空间 范围 无 加 

辣 并 距离 [3.0000[m 国 

最 小 切削 长度 

公共 每 刀 切 削 深 度 恒定 中 

最 大 距 高 
图 16.10 ”指定 切削 区 域 图 16.11 设置 刀具 路 径 参 数 
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Step2. 设置 切 前 层 。 采 用 系统 默认 设置。 


Stage4. 设置 切削 参数 








step1. 单 击 “ 深 度 轮廓 加 工 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ， 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 且 选项 卡 ， 按 图 16.12 所 示 设 置 参数 。 

Step3. 单 击 “切削 参数 "对话 框 中 的 茵 国 选 项 卡 , 参数 设置 如 图 16.13 所 示 , 单 击 旺 确定 | 
按钮 ， 系 统 返回 到 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 。 








切削 | 广 回 


切削 顺序 终 深度 全 [和 | 
延伸 路 和 


在 边 上 延伸 一 
距离 [ 20. 0000(|[% 六 . 国 | [使 用 转移 方法 ”加 
门 ] 在 边 上 滚动 刀具 站] 层 间 切削 

门 在 思 县 接 般 点 下 继续 切削 





图 16.12 “策略 ”选项 卡 图 16.13 “连接 ”选项 卡 
Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 
采用 系统 默认 的 非 切 前 移动 参数 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 





step1. 在 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 辐 | 本 村 宣 复 选 框 ， 然 后 在 其 文本 框 中 
给 入 值 1600， 在 国名 文本 框 中 输入 值 300， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 控 钮 。 

Step3. 单 击 上 确定 | 坟 钮 ,完成 进 给 率 和 速度 的 设置 , 系统 返回 “深度 轮廓 加 工 对 话 框 。 




















Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 16.14 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 16.15 所 示 。 
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图 16.14 思路 轨迹 图 16.15 2D 仿真 结果 


Task7. 创建 区 域 轮廓 铣 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 王国 p> 二 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 要 到 下 
拉 列 表 中 选择 EDEEE 生 选项 ， 在 国 汪 要 到 区 域 中 单 击 “ 区 域 轮 廊 犹 ”按钮 赵 ， 在 故 普 下 拉 
列表 中 选择 ET 和 项 ， 在 抽 司 下 拉 列 表 中 选择 ES 习 诗 贾 ， 厅 砚 面 二 下 拉 列 
表 中 选择 加 可 理 寺 项 ， 在 加 漠 下 拉 列 表 中 选择 国 S 驮 挝 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 
CONTOUR_ AREA. 

Step2. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 [于 定 上 钮 ， 系 统 弹出 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 














Stage2. 指定 切削 区 域 


step1， 在 网 二 二 区 域 中 单 击 “选择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ” 按 钮 央 ， 系 统 弹出 “切削 
区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 图 像 区 域 选取 图 16.16 所 示 的 面 ( 共 22 个 )， 单 击 [ 确 是 | 按钮 ， 系 统 返 回 到 
“区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 
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图 16.16 指定 切 痢 区 域 
Stage3. 设置 驱动 方式 
Step1. 在 “区 域 轮廓 狼 ” 对 话 框 亚 吉 癌 本 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 [SEE 天 选项 ， 单 击 
汪汪 区 域 中 的 “编辑 ”按钮 史 ， 系 统 阐 出 “区 域 猎 前 驱动 方法 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “区 域 铣削 驱 动 方法 ”对 话 框 中 按 图 16.17 所 示 设 置 参数 , 然后 单 击 上 到 定 x 
钮 ， 系 统 返 回 到 “区 域 轮廓 狼 ” 对 话 框 。 
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Stage4. 设置 刀 轴 

刀 轴 选择 系统 默认 的 加 国 寺 项 . 

Stage5. 设置 切削 参数 

采用 系统 默认 的 切削 参数 。 

Stage6. 设置 非 切 削 移 动 参数 

采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 。 

Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 在 “区 域 轮 廊 铣 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 于 遍 域 中 的 右 | 本 本 于 重复 选 杠 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 4000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 剧 | 按钮， 在 固 辐 文本 框 中 输入 值 600， 青 


按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step3. 单 击 上 _ 兢 定 必 馈 ,完成 进 给 率 和 速度 的 设置 ,系统 返回 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 














Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 16.18 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 16.19 所 示 。 
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图 16.17 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 杠 图 1618 “ 刀 路 轨迹 
Task8， 创建 参考 刀具 清 根 工序 


Stage1. 创建 工序 





加 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 


Step1. 选择 下 拉 菜单 天 KG 一 二 | 
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Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 匡 到 下 拉 列 表 中 选择 国 到 
在 可 可 区域 中 单 击 “ 清 根 参考 刀具 ”按钮 眶 ， 在 国 到 | 下拉 列 表 中 选 拌 国生 于 3 税 
选项 ， 在 国 图 下 拉 列 表 中 选择 葬 邮 克基 ， 在 大 于 | 下 拉 列 表 中 选择 四 和 项 ， 单 市 
局 二 证 | 护 钮 ， 系 统 弹出 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 。 


























Stage2. 指定 切削 区 域 


Stepl. 单 击 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 中 的 “切削 区 域 ”按钮 央 ， 系 统 弹出 “切削 区 域 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 绘图 区 选取 图 16.20 所 示 的 切削 区 域 ( 共 21 个 面 )， 单 市 确定 < 包 ， 系 统 
返回 到 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 。 











Stage3. 设置 驱动 方法 


step1. 在 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 的 亚 红 可 弹 区域 中 单 击 “ 编 辑 ” 按 钮 出 ， 系 统 弹出 
“ 清 根 驱动 方法 ”对 话 框 ， 按 图 16.21 所 示 设 置 参 数 。 
Step2， 单 击 参考 7 区 域 中 的 加 按钮 ， 在 系统 弹出 “新 参考 刀具 ”对 话 框 选择 曙 ， 然 
后 单 击 _ 确定 _ 上 x 包 ， 在 出 时 二 国文 本 框 中 输入 值 10， 再 次 单 市 王 确定 x 包 . 
Step3. 单 市 [确定 上 六 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 。 
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图 16.20 ”指定 切削 区 域 图 16.21 “ 清 根 驱动 方法 ”对 话 框 
Stage4. 设置 切削 参数 与 非 切 削 移 动 参数 
采用 系统 默认 的 切削 与 非 切 前 移动 参数 。 
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Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 单 击 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 罗 | 二 本 本 复 选 框 ， 然 后 在 其 文本 框 中 
输入 值 6000， 在 轿 副 文本 框 中 输入 值 200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 三 | 控 钮 ， 其 他 参数 均 采 
用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 旺 斑 是 拉 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 
回 到 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 。 


Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


























生成 的 刀 路 轨迹 如 图 16.22 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 16.23 所 示 。 
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图 16.22 思路 轨迹 图 16.23 2D 仿真 结果 
Task9. 创建 底 辟 加工 工序 


Stage1. 创建 工序 








Step1. 选择 下 拉 菜 单 王国 p> 古国 到 可 天 舍 今 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 ,在 “创建 工序 ”对 话 框 的 曾 下 拉 列 表 中 选择 Wee 先 项 , 在 工序 于 从 生 
区 域 中 单 击 “ 压 壁 加 工 ” 按钮 [Li， 在 星 导 下 拉 列 表 中 选择 且 Dss 有 先 项 ， 在 | 斑 且 下 拉 列 表 中 
选择 申 灿 其 六 井 导 二 2 的 乓 j 先 JI 页， 在 | 风 条 必 下拉 列表 中 选择 用 本 Ra 风量 选 项， 在 | 下 法 下 拉 列 表 中 选 
择 邮 是 本 山本 2 村 I 页 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 [ 确定 “| 交 馈 ， 系 统 弹出 “ 底 辟 加工” 对 话 框 。 









































Stage2. 指定 切 溃 区 域 


step1， 在 国 末 而 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ” 按 钮 刚 ， 系 统 弹出 “ 切 前 
区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 图 16.24 所 示 的 面 为 切削 区 域 ， 在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 坦 定 | 
钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 系 统 返回 到 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 








Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 
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Step1. 设置 切削 模式 。 在 国生 区域 的 国 丰 zl 下 拉 列 表 中 选择 
rw w 选取 该 平面 





图 16.24 指定 切 天 区 域 
Step2. 设置 步 进 方式 。 在 基因 下 拉 列 表 中 选择 EE 
输入 值 S0， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 











选项 ， 在 加 而 析 径 百 劳 图 文 木 框 中 


Stage4. 设置 切削 参数 


单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 辐 二 到 区 域 中 的 “切削 参数 ”按钮 国 ， 系 统 弹出 “切削 参 
数 ” 对 话 框 。 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 市 用 纯 国 选项 卡 ， 在 | 唐 =7 了 于 展 量 文本 框 中 输入 
值 50， 单 击 羽 一 进项 不 ， 在 国 副 下 拉 列 表 中 选择 国 本 于 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设 
置 ， 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 上 歼 定 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 

















Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 
采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

step2， 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 于 于 域 中 的 1E 二 于 本 本 十 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 2000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 按钮 ， 在 国 本 文本 框 中 输入 值 500， 再 
按 Enter 键 ， 然 后 单 击 图 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 确定 _ 护 饵 ， 系 统 返回 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 

















Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 16.25 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 16.26 所 示 。 


ZM Yh 





236 图 16.25 思路 轨迹 图 16.26 2D 仿真 结果 
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Task10. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 交加 一 > 区 玫 
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实例 重 Z 。 塑料 壳 凹 模 加 工 


在 机 械 零 件 的 加 工 中 ， 加 工 工 亏 的 制订 是 十 分 重要 的 ， 一般 先 进行 粗 加 工 ， 然 后 再 
进行 精 加 工 。 粗 加 工时 ， 刀 有 共 进 给 量 大 ， 机 床 主 轴 的 转速 较 低 ， 以 便 切 除 大 量 的 材料 ， 
提 珊 加 工 的 效率 。 在 进行 精 加 工时 ， 刀 其 的 进 给 量 小 ,主轴 的 转速 较 高 ， 加 工 的 精度 局 ， 
以 达到 零件 加 工 精度 的 要 求 。 本 节 将 以 塑料 元 止 模 的 加 工 为 例 介 绍 在 多 工序 加 工 中 粗 、 
精 加 工 工 序 的 安排 及 相关 加 工 工序 的 制定 。 塑 料 壳 四 模 加 工 工艺 路 线 如 图 17.1 和 图 17.2 
所 示 。 


























型 腔 钳 症 在 模 上 其 加 工 中 ， 一 般 用 型 腔 铣 或 平面 钳 进 行 粗 加 工 ， 如 
和 东 有 的 区 域 剩余 材料 过 多 ， 则 需要 进行 二 次 狙 加 工 





等 珊 轮廓 钳 第 用 于 精 加 工 或 半 精 加 工 模 其 的 型 蕊 和 型 用 





区 域 轮 廓 铣 用 于 精 加 工 由 轮廓 曲面 所 形成 的 区 域 
底 壁 加 工 钳 削 对 零件 平面 部 分 进行 铣削 
多 思路 清 根 钳 当 零 件 的 表面 比较 复杂 时 常常 使 用 多 刀 路 清 根 铣 


图 17.1 塑料 壳 四 模 加 工 工 艺 路 线 〈 一 ) 




















Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 环境 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug11.11\work\ch17\disbin_cover_mold_cavity.prt。 

Step2. 进入 加 工 环境 。 在 -应 用 模块 -功能 选项 卡 制 各 区 域 单 击 旺 按钮， 系统 弹出 “加 
工 环境 ”对 话 框 ， 在 “加 工 环境 ”对 话 框 的 名 会 名 有 6 豆 列 表 框 中 选择 SEB38s 旺 先 贡 ， 在 
要 创建 的 cM 组 半 列表 框 中 选择 攻坚 二 贡 ， 单 市 瑞 定 | 乌 ， 进 入 加 工 环境 

Task2. 创建 几何 体 


Stage1. 创建 机 床 坐 标 系 

















Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 ， 双 击 节点 目 世 上 尖 汪 ， 系 统 弹出 “MCS 铣削 ” 
对 话 框 ， 在 “MCS 铣 前 ”对 话 框 的 下 床 举 标 条 区 域 中 单 击 “CSYS 对 话 框 ?” 校 钮 因 | 系统 
弹出 “CSYS” 对 话 框 。 
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a) 型 腔 钳 b) 剩余 铣 c) 拐角 等 高 轮廓 铣 


医 


f) 底 壁 加 工 铣削 e) 区 域 轮廓 钳 (一) d) 等 高 轮廓 铣 





上 





g) 区 域 轮廓 铣 〈 二 ) h) 多 刀 路 清 根 铣 
17.2 ”塑料 壳 凹 模 加 工 工艺 路 线 《〈 二 ) 
Step2. 在 模型 中 将 机 床 坐标 系 绕 XM 轴 旋 转 -180" 
Step3. 单 击 “CSYS” 对 话 框 中 的 世 斑 是 乌 ， 完 成 图 17.3 所 示 机 床 坐 标 系 的 创建 ， 
系统 返回 至 “MCS 铣削 ”对 话 框 。 





Stage2. 创建 安全 平面 


Step1. 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 密 多 设 寺 区 域 的 医 全 设置 选 而 下 拉 列 表 中 选择 攻 呈 改选 项 ， 
单 击 “平面 对 话 框 ”按钮 区 |， 系 统 弹 出 “平面 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “平面 ?对 话 框 的 放 圭 下拉 列表 中 选择 荆 平面 参考 区 域 中 单 击 索 


按钮 ， ee 173 0 在 怖 青 | oe 距离 ee 入 值 10， Enter 





























安全 平面 





Ct 1 


选取 此 参考 平面 





17.3 ”创建 机 床 坐 标 系 17.4 创建 安全 平面 
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Stage3. 创建 部 件 几何 体 








Step1. 在 工序 导航 器 中 双击 自 志 [ET 且 节点 下 的 昌 [E 到 系统 阐 出 “工件 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 部 件 几 何 体 。 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 而 接 钮 ， 系 统 弹 出 “部 件 几何 体 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 图 形 区 选取 整个 零件 为 部 件 几 何 体 。 

Step4. 在 “部 件 几 何 体 ”对 话 框 中 单 击 柄 定 | 按钮 ， 完 成 部 件 几 何 体 的 创建 ， 系 统 返 
回 到 “工件 ”对 话 框 。 





Stage4. 创建 毛坯 几何 体 


Step1. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 昌 按 钮 ， 系 统 弹出 “毛坯 几何 体 ”对 话 框 

Step2. 在 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 的 器 到 下 拉 列 表 中 选择 [村 锐 选 项 , 在 | 眼 制 区 域 的 1 
文本 框 中 输入 值 1。 

Step3. 单 击 “ 毛 坯 几 何 体 ”对 话 框 中 的 世博 定 | 按钮 ， 系 统 返回 到 “工件 ”对 话 框 ， 完 
成 图 17.5 所 示 毛 坯 几 何 体 的 创建 。 

Step4. 单 击 “ 工 件 ” 对 话 框 中 的 上 歼 定 | 拉 钮 。 














图 17.5 毛坯 几何 体 


Task3. 创建 刀具 
Stage1. 创建 刀具 1 


Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 机 床 视图 。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 攻 RE 一 [中国 命令， 系统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 
Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 甘 鲁 下 拉 列 表 中 选择 ER 站 项 ， 在 后 是 了 天 到 区 

域 中 单 击 MILL 按钮 出， 在 厂 本 由 区域 的 大 恒 | 下拉 列表 中 选择 ER 于 机 ， 在 轿 司 文 

本 框 中 输入 D10R1， 然 后 单 击 _ 确定 | 拉 钮 ， 系 统 弹 出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 的 加 年 国文 本 框 中 输入 值 10， 在 国正 本 文本 框 中 

输入 值 1， 在 大国 文本 框 中 输入 值 1， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 攻 形 定 | 扩 钮 ， 完 

成 刀具 1 的 创建 。 
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Stage2. 创建 刀具 2 





设置 刀具 类 型 为 ， 国 过 关公 为 MILL 类 型 ， 刀 具名 称 为 D5R1， 思 具 吕 写 管 
值 为 5， 刀 具 噶 下 半生 值 为 1， 六 县 呈 值 为 2， 具 体操 作 方 法 参照 Stagel。 


Stage3. 创建 刀具 3 





设置 刀具 类 型 为 本 有 了 芝 到 为 BALL MILL 类 型 〈 单 击 贸 按钮 )， 刀 具名 
称 为 B5， 刀 具 国 村 二 到 为 5， 因 为 3， 具 体操 作 方法 参照 Stasel。 


Task4. 创建 型 腔 铣 操作 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 程序 顺序 视图 。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 国 加 一 [ES 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 甘 到 下 
拉 列 表 中 选择 EEC 园 项， 在 国 针 了 芝 到 区 域 中 单 击 CAVITY_MILL 按钮 同 ， 在 厂 语 下拉 
列表 中 选择 国生 项 , 在 国 可 下拉 列 表 中 选择 前 面 设置 的 刀具 加 于 守 于 对 #4 尺 ， 
在 网 辣 国 下 拉 列 表 中 选择 加 和 和 项 ， 不 国 村 下 拉 列 表 中 选择 国 于 于 和 项， 使 用 系统 
默认 的 名 称 。 
Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 虑 确定 浊 安 钮 ， 系 统 弹 出 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 
























Stage2. 设置 修剪 边界 


step1， 单 市 网 本 区 域 且 二 和 玫 出 仙 的 加 | 护 钮 ， 系 统 弹 出 “修剪 边界 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “修剪 边界 ”对 话 框 霜 要 而 的 下 拉 列 表 中 选择 本 于 先 项， 其 他 参数 采用 系统 
默认 设置 ， 在 图 形 区 选取 模型 的 底面 。 

Step3， 单 市 确定 | 六 钮 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 犹 ” 对 话 框 。 








Stage3. 设置 一 般 参 数 











在 “型 腔 铣 ”对 话 框 的 | 芭 章 一 式 下 拉 列 表 中 选择 泌 国 池 训 如 先 项 ， 在 步 距 下 拉 列 表 中 选 
由 先 页 ， 在 平面 直径 百 从 出 文本 框 中 输入 值 50, 在 党 共 每 刀 切 前 深 度 下 拉 列 表 中 选择 区 
选项 ， 在 其 坟 距离 文本 框 中 输入 值 3。 











Stage4. 设置 切削 参数 


Step1， 在 国 本 本 于 区 域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按 钮 蜀 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 加 本 选项 卡 ,在 | 国 而 本 下 垃 列表 中 选择 国 玩 项 ， 
在 太 路 方向 下 拉 列 表 中 选择 回国 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 肝 村 | 渤 项 不 ， 在 十 而 二 到 广 木 框 中 输入 值 0.5， 
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其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step4. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 喇 翻 选 项 卡 , 在 区 而 下 拉 列 表 中 选择 | 选项 。 
Step5. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 上 确定 上 钮 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 








Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 

Step1. 在 “型 腔 狂 ”对 话 框 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 轴 ， 系 统 弹出 “ 非 切 削 移动 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切 削 移 动 ” 对 话 框 中 的 ” 洁 ” 选 项 卡 ， 在 对 二 区 域 | 区 域 的 涝 习 类 型 下 拉 列 
表 中 选择 国 可 和 项 ， 不 本 妈 册 区 域 的 菩 可 到 下 拉 列 表 中 选择 国 辐 先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 
默认 设置 。 

step3. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 苞 移 瑟 习 选项 卡 ， 按 图 17.6 所 示 设 置 参 数 。 

Step4. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 世 斑 定 | 扩 钮 ， 系 统 返回 到 “型 腔 夕 ”对 话 框 。 

ce 





























安全 设 埋 选项 | 使 用 继承 的 |] 
a 忆 


区 域 之 间 


转 黎 方式 
转 称 类 型 


切 妨 和 最 疼 














图 17.6 “转移 /快速 ”选项 卡 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl1. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 水 
度 ”对 话 框 。 

Step2， 选 中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 别 三 而 区 域 中 的 后 三 短 本 本 汪 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 800， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 剧 | 控 钮 ， 在 夯 划 弹 区 域 的 较 旺 文本 框 中 输入 
值 125， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 掖 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 市 确定 上 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 
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Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 17.7 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 17.8 所 示 。 





图 17.7 思路 轨迹 图 17.8 ”2D 仿真 结 


Task5. 创建 剩余 铣 操 作 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 | 天 KG p> 二 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 要 到 | 下 
拉 列 表 中 选择 峙 SB2 先 页 ， 在 工序 于 类 型 域 中 单 击 REST_MILLING 按钮 克 ， 在 上 圈 二 I 下 
拉 列 表 中 选择 加 EE 芭 , 不 司 囊 下 拉 列 表 中 选择 加 于 守 于 于 #4, 不 风格 下 坟 
列表 中 选择 葬 本 理 远 项 ， 在 加 测 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 
REST _ MILLING。 

Step2. 单 击 “创建 工序 ”对 话 框 中 的 已 坦 定 | 钮 ， 系 统 弹出 “剩余 狼 ” 对 话 框 。 


















Stage2. 设置 一 般 参 数 











在 “剩余 独 ” 对 话 框 的 葬 章 恒 式 下 拉 列 表 中 选择 泌 国 池 襄 如 先 项 ， 在 步 距 下 拉 列 表 中 选 
择 革 虞 983E 先 项 , 在 平面 直径 百 共 出 文 木 框 中 输入 值 50, 在 当 共 每 切削 深 度 下 拉 列 表 中 选择 攻 E 


选项 ， 在 坚 关 外 留 文本 框 中 输入 值 2。 











Stage3. 设置 切削 参数 

Step1. 在 国 要 要 于 区 域 中 单 击 “ 切 前 参 数 ” 按 钮 蜀 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 话 杠 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 国 本 选项 卡 , 不 国 册 而 本 下 拉 列 表 中 选择 国标 持 项 ， 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 脖 村 | 渤 项 卡 ， 丰 怖 画 副 文 木 框 中 输入 值 0.2， 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step4. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 加 二 加 选项 长， 按 图 17.9 所 示 设 置 参数 。 

Step5. 单 击 “ 切 削 参 数 ”对 话 框 中 的 马 酉 是 溃 访 钮 ， 系 统 返 回 到 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 
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埃 蔓 方式 


处 理 中 工件 | 使 用 基于 层 的 | 
最 小 际 料 旱 | 0.0000d 


证 挤 检 查 人 
员 检 查 刀 县 和 来 持 器 


[IP* 主 撞 检查 
站 | 小 于 最 小 值 时 抑制 习 执 


小 区 域 咯 让 
小 土 闭 医 域 
僵 考 中 县 





图 17.9 “空间 范围 ”选项 卡 
Stage4. 设置 非 切削 移动 参数 





Step1. 在 “剩余 猎 ”对话 框 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 鸭 ， 系 统 弹出 “ 非 切 削 移动 ” 
对 话 框 。 

step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 二 双 选项 卡 ， 在 轩 本 区 二 区 域 的 同村 卉 下 拉 列 表 
中 选择 国 本 和 项 ， 在 本 到 珊 区 域 的 大 林村 型 下 拉 列 表 中 选择 国 辐 先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默 
认 设 置 。 

Step3. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 旦 确定 | 拉 钮 ， 完 成 非 切削 移动 参数 的 设置 ， 系 
统 返 回 到 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 











Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “剩余 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

Step2， 选 中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 吗 而 区 域 中 的 后 三 笨 本 本 避 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1250， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 掖 钮 ， 在 王 和 区 域 的 贺 串 文本 框 中 输 
入 值 400， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 | 较 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3， 单 击 世 痛 定 | 交 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “剩余 铣 ” 操作 对 话 框 。 

















Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 17.10 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 17.11 所 示 。 
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sx<s 
图 17.10 思路 轨迹 图 17.11 2D 仿真 结果 


Task6. 创建 等 高 线 轮廓 铣 操 作 1 


Stage1. 创建 工序 





命令， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 国 NI 下 拉 列 表 中 选择 国 R99 时 7 ， 在 车 要 型 区 域 
中 单 击 ZLEVEL_CORNER 按钮 加 | 在 国 本 下 拉 列 表 中 选择 国 于 2 玉 到 到 ,在 项 下 
拉 列 表 中 选择 国 BE 台 先 项 ， 在 | 几 癌 体 下 拉 列 表 中 选择 了 EE 池 二 先 项 ， 在 | 方 濡 | 下 拉 列 表 中 选 
择 国 于 项 ， 单 市 确定 | 控 钮 ， 系 统 弹出 “深度 加 工 拐角 ”对 话 框 。 


Step1. 选择 下 拉 菜 单干 X 国 | > | 











了 














Stage2. 指定 切削 区 域 
Step1. 单 击 “ 深 度 加 工 扔 角 ” 对 话 框 指定 划 前 区 最 右 侧 的 噶 扩 钮 ， 系统 弹出 “切削 区 域 ” 


对 话 框 。 
Step2. 在 绘图 区 选取 图 17.12 所 示 的 切削 区 域 ( 共 55 个 面 )， 单 击 巧 痛 定 B 腺 < 钮 ， 系 统 








返回 到 “深度 加 工 抛 和 朋 ” 对 话 框 。 


ZM 


de = 





ae 


选取 此 区 域 





图 17.12 ”指定 切 天 区 域 


Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 和 切削 层 





Step1. 设置 刀具 路 径 参 数 。 在 “深度 加 工 拐角 ”对 话 框 的 耳 哺 宝 间 范围 下 拉 列 表 中 选择 园 
选项 ， 在 党 站 襄 文本 框 中 输入 值 3， 在 最 下 茹 前 长 度 文本 框 中 输入 值 1， 在 公共 每 切削 深度 下 
拉 列 表 中 选择 国 如 先 项 ， 在 最 下 距离 文本 框 中 输入 值 1。 

Step2. 设置 切削 层 。 单 击 “深度 加 工 拐角 ”对 话 框 中 的 “切削 层 ” 按 钮 吕 ， 系 统 弹 出 
“切削 层 ” 对 话 杠 ， 在 范围 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国 国 天 选项 ， 然 后 选取 图 17.13 所 示 的 面 为 
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切削 层 的 终止 面 ， 单 击 [ 兢 定 jj 钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 拐角 ”对 话 框 。 


~ 
~ 


选取 此 面 





图 17.13 ”选取 终止 面 


Stage4. 设置 切削 参数 


Step1. 单 击 “ 深 度 加 工 拐角 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 














Step4. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 央 村 项 卡 , 在 履 导 下 拉 玖 表 中 选择 国立 
选项 。 
Step5. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 下 确定 | 护 钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 损 角 ”对 话 框 。 








Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参 数 





Step1. 在 “深度 加 工 拐角 ”对 话 框 中 单 击 “ 非 切 削 移 动 ” 按 钮 现 ， 系 统 弹出 “ 非 切削 
移动 ”对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 功 天 选项 卡 ， 在 二 画 区 韦 的 涟 元 匡 到 下 拉 列 表 中 选 
择 国 国光 项 ， 在 亚 效 区 感 的 进 对 类 型 下拉 列 表 中 选择 区 到 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 
单 击 世 斑 定 由 扩 馈 ， 完 成 非 切削 移动 参数 的 设置 。 











Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 





Step1. 在 “深度 加 工 拐角 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 | 兢 呈 本 本 | 夺 汪 复 选 框 ， 在 其 文本 框 中 输入 
值 1200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 市 图 | 括 馈 ， 在 到 出 文本 框 中 输入 值 200， 再 按 Enter 键 ， 然 后 
单 击 图 | 掖 钮 。 

Step3， 单 市 [确定 | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 的 设置 ， 系 统 返回 “深度 加 工 拐角 ”对 话 框 。 














Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 17.14 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 17.15 所 示 。 
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图 17.14 思路 轨迹 图 17.15 2D 仿真 结果 
Task7. 创建 等 高 线 轮廓 铣 操 作 2 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单项 KG 下 站 合 令 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 高 型 下 拉 列 表 中 选择 匡 0 尖 )j 先 IJ 页 ， 在 工序 于 亲 竺 区 域 
中 单 击 ZLEVEL_PROFILE 按钮 加， 在 路 序 下拉 列 表 中 选择 计 E 由 先 项 ， 在 | 天 晤 | 下拉 列 表 
中 选择 好 3 时 8] 先 页， 在 几何 体 下 拉 列 表 中 选择 本 至 开 开 卉 先 项 ， 在 下 法 下 拉 列 表 中 
选择 [ET 让 项 ， 单 击 上 确定 | 交 乌 ， 系 统 阐 出 “深度 轮廓 加 工 ”对 话 杠 。 





























Stage2. 指定 切削 区 域 








step1. 单 击 “ 深 度 轮 廓 加工” 对 话 框 中 的 “切削 区 域 ”按钮 曾 ， 系 统 弹 出 “切削 区 域 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 绘图 区 选取 图 17.16 所 示 的 切削 区 域 ( 共 19 个 面 )， 单 市 确定 < 钮 ， 系 统 
返回 到 “深度 轮廓 加 工 ”对 话 框 。 








_- - 选取 此 类 似 区 域 面 





图 17.16 ”指定 切削 区 域 


Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 和 切削 层 





Stepl. 设置 刀具 路 径 参 数 。 在 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 的 "合理 中 高 文本 框 中 输入 值 3， 
在 最 小 切 前 长 度 | 文 本 框 中 输入 值 1， 在 公共 每 忆 可 肖 晕 度 下 拉 列 表 中 选择 国 晤 先 项 ， 在 最 大 距离 文 
本 框 中 输入 值 0.5。 

Step2. 设置 切削 层 。 采 用 系统 默认 的 参数 议 置 。 
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Stage4. 设置 切削 参数 和 非 切 削 移 动 参数 
采用 系统 默认 的 参数 设置 。 


Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 








Step1. 在 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系统 弹 出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 罗 ] 二 本 到 而 击 复 选 框 ， 在 其 文本 框 中 输入 
值 1200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 | 掖 钮 ， 在 辆 文本 框 中 输入 值 200， 再 按 Enter 键 ， 然 后 
单 击 丑 按钮 。 

step3， 单 市 [确定 | 拉 钮 ， 系 统 返回 “深度 轮廓 加 工 ”对 话 框 。 

















Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 17.17 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 17.18 所 示 。 








图 17.17 思路 轨迹 图 17.18 ”2D 仿真 结 


Task8. 创建 区 域 轮廓 铣 1 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 | 一 KG p> 二 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 要 到 | 下 
拉 列 表 中 选择 峙 ES; 先 页 ， 在 工序 于 类 型 | 域 中 单 击 CONTOUR_AREA 按钮 足 , 在 故 鲁 下 
拉 列 表 中 选择 ETi 半 页 ， 在 司 司 下 拉 列 表 中 选择 EREEEE 天 选项， 在 克 奇 请 下 拉 列 
表 中 选择 芭 理 寺 项 ， 在 | 较 漠 下 拉 列 表 中 选择 国 到 选项， 使 用 系统 默认 的 名 称 
CONTOUR_ AREA. 

Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 [确定 上 包 ， 系 统 弹 出 “区 域 轮 廊 铣 ” 对 话 框 。 


















Stage2. 指定 切削 区 域 





Step1.， 在 园丁 国 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 畴 ， 系 统 弹 出 “切削 
区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 图 17.19 所 示 的 面 为 切削 区 域 ( 共 64 个 面 )， 在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 
| 确定 上 钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 系 统 返 回 到 “区 域 轮 廊 铣 ”对 话 框 。 
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选取 此 面 


Ct 
SY 
/ 
/ 
/ 


图 17.19 ”指定 切 天 区 域 


Stage3. 设置 驱动 方式 


Step1. 在 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 由本 苛 测 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
加 ”按钮 出， 系统 弹出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “区 域 铣 削 驱 动 方法 ”对 话 框 的 党 血 且 管 白 艺名 文本 框 中 输入 值 10， 其 他 参数 采 
用 系统 默认 设置 ， 然 后 单 击 是 瑚 是 jj 饵 ， 系 统 返 回 到 “区 域 轮 序 铣 ”对 话 框 。 








于， 单 证 “ 编 





Stage4. 设置 刀 轴 

刀 轴 选择 系统 默认 的 国 EE 尘 先 项 ， 

Stage5. 设置 切削 参数 

采用 系统 默认 的 切削 参数 。 

Stage6. 设置 非 切削 移动 参数 

采用 系统 默认 的 非 切 前 移动 参数 。 

Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl. 在 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ” 按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 吉 儿 速度 区 域 中 的 史 主轴 速度 pm 复 选 杠 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 900， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 掖 钮 ， 在 三 鳃 区 域 的 回 加 文本 框 中 输入 


值 250， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 加 | 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step3、 单 击 兢 定 jj 馈 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 区 域 轮 廊 铣 ”对 话 框 。 

















Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 17.20 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 17.21 所 示 。 
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图 17.20“ 刀 路 轨迹 图 17.21 2D 仿真 结果 
Task9. 创建 底 壁 加 工 铣 操作 


Stage1. 创建 工序 





Stepl1. 选择 下 拉 菜 单 基 KG p> 此 命令， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方 法 ,在 “创建 工序 ”对 话 杠 的 村 下 拉 列 表 中 选择 国 本 于 先 项 , 在 工序 了 光 型 
区 域 中 单 击 FLOOR_WALL 按钮 噶 , 在 国王 | 下 拉 列 表 中 选择 EEEEEEISE 于 项 , 在 砚 可 恒 下 
拉 列 表 中 选择 有 用 先 项 ， 在 | 站 法 下 拉 列 表 中 选择 [ED 站 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 王 博 定 | 六 钮 ， 系 统 弹出 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 





























Stage2. 指定 切削 区 域 





step1， 在 网 本 本 区 域 中 单 击 “选择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹出 “切削 
区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 图 17.22 所 示 的 面 ( 共 7 个 ) 为 切削 区 域 , 在 “切削 区 域 ”对 话 框 中 单 市 [ 珊 定 | 
按钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 系 统 返 回 到 “ 底 辟 加工 ”对 话 框 。 








图 17.22 ”指定 切 天 区 域 


Stage3. 设置 刀具 路 人 径 参 数 








Step1. 创建 切削 模式 。 在 | 怀 吉 设置 区 域 的 | 蕙 剖 覃 专 下 拉 列 表 中 选择 国王: 划 ; 先 机。 
Step2. 创建 步 进 方式 。 在 芝 呈 下 拉 列 表 中 选择 本 选项 ， 在 尝 面 且 答 自 艺 比 文本 框 中 
输入 值 75。 











Stage4. 设置 切削 参数 


Step1， 在 国生 本 加 区 域 中 单 击 “ 切 前 参数 ”按钮 蜀 ， 系 统 阐 出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
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Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 训 选项 卡 , 在 /好 史 下 拉 列 表 中 选择 村 先 项 ， 
在 周 现 画 雪 出 文 木 框 中 输入 值 900， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 [_ 避 定 | 六 钮 ， 系 统 返 
回 到 “ 底 辟 加工” 对 话 框 。 








Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参 数 








Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ”对 话 框 国 枉 权 强 区 域 中 的 “ 非 切削 移动 ”按钮 别 ， 系 统 弹出 
“ 非 切削 移动 ”对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切 削 移 动 ”对话 框 中 的 吗 避 选项 卡 ， 在 对 二 区 域 区 域 的 讲习 类 型 下 拉 列 表 
中 选择 ED 于 王 天 和 项， 在 下 BE 二 区 域 的 随 厅 匡 到 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选 项 ， 其 他 选项 卡 中 
的 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 确定 | 拉 钮 ， 完 成 非 切削 移动 参数 的 设置 。 














Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 而， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 圭 离 区 域 中 的 问 | 十 本 本 一 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 剧 | 掖 钮 ， 在 三 区域 的 园 旺 文本 框 中 输 
入 值 300， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 市 固 接 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 确定 | 掖 钮 ， 系 统 返回 “ 底 辟 加工 ”对 话 框 。 

















Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 17.23 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 17.24 所 示 。 





图 17.23” 思路 轨迹 图 17.24 2D 仿真 结 
Task10. 创建 区 域 轮廓 铣 2 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 十 A 国 > 由 曙 命 令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 问 昌 下 
拉 列 表 中 选择 国光 ， 在 区 康 字 要 到 域 中 单 击 CONTOUR_AREA 按钮 葛 , 在 号 到 | 下 
拉 列 表 中 选择 国 时 Ba 时 先 项 ， 在 必 县 下 拉 列 表 中 选择 加 333 划 先 项 ， 在 几何 体 | 下拉 
列表 中 选择 国 汪 理 寺 项 ， 在 | 区 污 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 
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CONTOUR AREA 1。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 六 钮 ， 系 统 弹出 “区 域 轮 序 铣 ”对 话 框 。 

Stage2. 指定 切削 区 域 

Step1， 在 大 条 靖 区域 中 单 击 “选择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 而 ， 系 统 弹出 “切削 
区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 图 17.25 所 示 的 面 为 切削 区 域 ， 在 “切削 区 域 ”对 话 框 中 单 击 列 定 _ 包 ， 
完成 切削 区 域 的 创建 ， 系 统 返回 到 “区 域 轮 序 铣 ”对 话 框 。 


J 
1 


Wi -选取 此 而 








图 17.25 ”选取 切削 区 域 
Stage3. 设置 驱动 方式 








Step1. 在 “区 域 轮 廊 犹 ” 对 话 框 的 感动 村 可 下拉 列 表 中 选择 [SEE 选项 ， 单 击 “ 编 辑 
参数 ”按钮 网 ， 系 统 弹出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 。 
Step2. 在“ 区域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 的 莉 二 直径 百 莹 男 文 木 框 中 输入 值 10， 其 他 参数 采 


用 系统 默认 设置 ， 然 后 单 击 上 确定 肯 钮 ， 系 统 返回 到 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 
Stage4. 设置 刀 轴 
刀 轴 选择 系统 默认 的 国 澡 和 项 . 
Stage5. 设置 切削 参数 和 非 切 削 移动 参数 
采用 系统 默认 的 切削 参数 和 非 切削 移动 参数 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “区 域 轮廓 狂 ”对话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 踢 旺 国 区 域 中 的 后 三 笨 本 本 汪 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 800， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 转 | 掖 钮 ， 在 王 和 区 域 的 贺 旺 文本 框 中 输入 
值 200， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 辆 | 掖 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 瑟 殉 定 4 包 ， 完 成 进 给 率 和 速度 设置 ， 系 统 返回 到 “区 域 轮 廊 铣 ”对 话 框 。 
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Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 17.26 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 17.27 所 示 。 





图 17.26 思路 轨迹 图 17.27 2D 仿真 结果 


Task11. 创建 清 根 铣 操作 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 画 KG 二 全 令 ， 系统 弹 出 “创建 工 厅 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工 了 ”对话 框 的 襄 蝇 下拉 列 表 中 选择 Wes 出 先 册 ， 
在 加 了 和 到 区 域 中 单 击 FLOWCUT_MULTIPLE 按钮 器， 在 辐 可 下拉 列表 中 选择 
看 表 中 先 择 全 加 于 项, 在 辆 汪 下拉 列 表 中 选择 ER 
选项 ， 单 市 上 确定 以 饵 ， 系 统 弹 出 “多 思路 清 根 ” 对 话 框 。 























Stage2. 设置 驱动 设置 





在 “多 刀 路 清 根 ”对 话 框 普 贸 革 呈 区 域 的 卒中 文本 框 中 输入 值 0.2， 其 他 参数 采用 默认 


设置 。 


Stage3. 设置 进 给 率 和 速度 





Step1. 单 击 “ 多 刀 路 清 根 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 国王 重 是 国 攻 疝 中 复 选 枉 ， 在 其 文 木 框 中 输入 
值 1600， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 丑 掖 钮 ， 在 国 半 文本 框 中 输入 值 1250， 再 按 Enter 键 ， 然 
后 单 击 丑 掖 钮 ， 在 恬 到 闵 本 框 中 输入 值 500， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 确定 上 4 钮 ， 系 统 返 回 到 “多 刀 路 清 根 ”对 
话 框 。 

















Stage4. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 17.28 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 17.29 所 示 。 
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图 17.28 思路 轨迹 图 17.29 2D 仿真 结果 
Task12. 保存 文件 
选择 下 拉 菜 单 立业 加 => 回回 弹 命令， 保存 文件 。 


a 


实例 全 妨 ” 扣 盖 止 模 加 工 








本 实例 是 扣 兰 冲模 的 加 工 ， 在 加 工 过 程 中 使 用 了 平面 犹 、 型 腔 铣 、 剩 余 锛 、 等 高 线 轮 
万 铣 、 区 域 轮 廊 铣 等 方法 ， 其 工序 大 致 按照 先 粗 加 工 ， 然 后 半 精 加 工 ， 最 后 精 加 工 的 原则 。 
该 扣 盖 四 模 加 工 工艺 路 线 如 图 18.1 和 图 18.2 所 示 。 


ES 
型 腔 铣工 序 在 模具 加 工 中 ， 一 般 用 型 腔 铣 或 平面 铣 进 行 粗 加 工 


剩余 铣工 序 如 果 有 区 域 剩 余 材 料 过 多 ， 则 需要 进行 二 次 狙 加 工 


























线 轮 廓 铣工 序 〈 一 ) 对 零件 的 侧 壁 部 分 进行 精 加 工 





用 于 精 加 工 由 轮廓 曲面 所 形成 的 区 域 











对 零件 平面 部 分 进行 狗 削 





用 于 糊 加 工 零 件 消 模 的 侧 壁 





对 零件 的 圆柱 凸 台 侧 壁 部 分 进行 精 加 工 














区 域 轮廓 铣工 厅 〈 二 ) 一 一 一 一 用 于 精 加 工 由 轮廓 曲面 所 形成 的 区 域 











底 壁 加 工 工序 (三) 对 零件 平面 部 分 进行 铣削 








等 高 线 轮廓 铣工 序 〈 三 ) 对 零件 的 型 腔 面 进行 精 加 工 





图 18.1 扣 盖 目 模 加 工 工艺 路 线 〈 一 ) 
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SS 















a) 底 壁 加 工 工 序 (一 ) b) 型 腔 铣 工序 c) 剩余 铣工 序 
f) 底 壁 加 工 工序 〈 二 ) e) 区 域 轮廓 铣工 序 〈 一 ) d) 等 局 线 轮廓 铣工 序 〈 一 ) 
g) 平面 轮廓 铣工 序 h) 等 高 线 轮廓 铣工 序 〈 二 ) i) 区 域 轮 廓 铣工 序 〈 二 ) 


SS 


k) 等 高 线 轮廓 铣工 序 〈 三 ) j) 底 壁 加 工 工序 (三 ) 


18.2” 扣 盖 目 模 加 工 工艺 路 线 〈 二 ) 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 环境 








Step1. 打开 模型 文件 D:\ug11.11\work\ch18\lid_down.prt。 

Step2. 进入 加 工 环境 。 在 -应 用 模块 -功能 选项 卡 制 桔 区域 单 击 暑 按钮 ， 系统 弹出 “加 
工 环境 ”对 话 框 ， 在 “加 工 环境 ”对 话 框 的 5 会 证 i 站 列表 框 中 选择 匡 Edi 先 项 ， 在 
要 创举 的 ch 组 装 列表 框 中 选择 国光 贡 ， 单 击 确定 有: 包 ， 进 入 加 工 环 境 ， 

Task2. 创建 几何 体 

Stage1. 创建 机 床 坐 标 系 














Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 , 双击 节点 向 蕊 四 到 到 ,未 统 弹出 “MCS 铣削 ” 
对 话 框 ， 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 的 要 二 于 村 妹 多 域 中 单 击 “CSYS 对 话 框 ”按钮 加， 系统 弹 
出 “CSYS” 对 话 框 。 
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Step2， 单 击 “CSYS” 对 话 框 轿 本 则 区 域 中 的 “点 对 话 框 ”按钮 大， 系统 弹出 “点 ”对 
话 框 ， 在 “点 ”对 话 框 的 国文 本 框 中 输入 值 900， 单 市 上 确定 | 六 钮 ， 系 统 返回 至 “CSYS” 
对 话 框 ， 在 其 中 单 击 上 确定 | 拉 钮 ， 完 成 图 18.3 所 示 机 床 坐 标 系 的 创建 。 








Stage2. 创建 安全 平面 








Stepl. 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 袜 全 设置 区 域 的 安全 设置 选项 下 拉 列 表 中 选择 上 BE 
然后 在 轿 堪 E 副 文 木 框 中 输入 值 20。 
Step2. 单 击 “MCS 钳 削 ”对 话 框 中 的 红 殉 定 x 钮 ， 完 成 安全 平面 的 创建 。 





Stage3. 创建 部 件 几 何 体 








Step1. 在 工序 导航 器 中 双击 由 二 于 入 点 下 的 时 弛 开 覃 浊 攻 ,未 统 弹出 “工件 ”对 话 框 。 
Step2. 选取 部 件 几 何 体 。 在 “工件 ” 对 话 框 中 单 击 鸭 按 钮 ， 系 统 弹 出 “部 件 几 何 体 ” 
对 话 框 。 
Step3. 在 图 形 区 框 选 整个 零件 为 部 件 儿 何 体 ， 如 图 18.4 万 示 。 在 “部 件 儿 何 体 ”对 话 
框 中 单 击 [ 瑞 定 | 护 钮 ， 完 成 部 件 几何 体 的 创建 ， 系 统 返回 到 “工件 ”对 话 框 。 
机 床 坐 标 系 “” 


A 








图 18.3 ”创建 机 床 坐 标 系 图 18.4 部件 几何 体 
Stage4. 创建 毛坯 几何 体 
Step1. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 题 掖 钮 ， 系 统 弹 出 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 。 
Step2. 在 “ 毛 坏 几何体” 对 话 框 的 医 到 下 拉 列 表 中 选择 [要 辐 先 项 , 在 | 限制 区 域 的 在 
文本 框 中 输入 值 10。 
Step3. 单 击 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 中 的 世情 是 | 按钮 ， 完 成 图 18.5 所 示 毛 坯 几 何 体 的 创 
建 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 。 














18.5 毛 坏 儿 何 体 


Step4. 单 击 “工件 ”对 话 框 中 的 攻 玛 定 | 扩 钮 。 
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Task3. 创建 刀具 
Stage1. 创建 刀具 1 


Step1. 将 工序 导航 露 调整 到 机 床 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单项 REN 一 DIEEES 命 令 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 革 玉 下 拉 列 表 中 选择 ER 于 项 ， 在 夺 昌 了 区 到 区 
域 中 单 击 MILL 按钮 岗 ， 在 大 量 中 区域 的 后 罗 下 拉 列表 中 选择 ET 光 贾 ， 在 医 文 
本 框 中 输入 D30， 然 后 单 击 攻 斑 定 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 的 加 吉文 本 框 中 输入 值 30， 在 堪 号 区 域 的 DI 有 、 
祥生 大 压境 | 和 | 因 具 入 入 寺 枯 出 | 义 木 框 中 均 输 入 值 1, 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 , 单 市 上 确定 x 
钮 ， 完 成 刀具 1 的 创建 。 





















Stage2. 创建 刀具 2 





设置 刀具 类 型 为 ， 本 时 于 守土 | 为 MILL 类 型 ， 刀 有 具名 称 为 DIOR2， 刀 有 具 齐全 
信 为 10， 刀 有 具 国 员 下 于 六 | 信 为 2， 在 国 曙 区 域 的 人 、 艺 接 村 存 强 和 | 因 肝 丁 傍 霖 让 本 | 六 木 框 中 均 
输入 值 >， 具体 操作 方法 参照 Stagel 。 


Stage3. 创建 刀具 3 





设置 刀具 类 型 为 基 ， 居 县 于 大 全 | 为 MILL 类 型 ,刀具 名 称 为 D10, 刀具 名 各区 什 
为 10， 在 淆 号 区 域 的 四 旧 号 、 补偿 寄存 普 和 为 有 具 社 傍 寄存 普 文本 框 中 均 输 入 值 3， 具 体操 作 方 法 
参照 Stagel 。 


Stage4. 创建 刀具 4 





设置 刀具 类 型 为 直到 为 BALL_ MILL 类 型 〈 单 击 角 按钮 )， 刀 具名 
称 为 B6， 刀 上 有 具 夯 天 直 多 人 为 6， 在 | 同 呈 |x 域 的 四 全 、 着 偿 村 存 吕 利 | 四 肯定 偿 霖 存 可 文本 框 中 均 
给 入 值 4， 具 体操 作 方法 参照 Stagel。 


Stage5. 创建 刀具 5 





设置 刀具 类 型 为 下子 要 到 六 BALL MILL 类 型 〈 单 击 贸 按钮 )， 刀 具名 
称 为 B4， 刀 具 [@ 于 直 移 信 为 4， 不 喇 呈 x 域 的 于 后、| 和 要 | 可 四 各 入 信守 奉 加 | 光 术 框 中 均 
输入 值 5， 具 体操 作 方 法 参照 Stagel。 





Stage6. 创建 刀具 6 





设置 刀具 类 型 为 拓 ， 本 县 于 宇 为 MILL 类 型 ， 思 具名 称 为 D6R2， 刀 具 中 吝 
值 为 6， 刀 具 国 开平 司 信 为 >， 看 甩 富 x 域 的 国 下 、| 站 本 | 机 因 琴 重信 守 竺 吕 | 广 木 框 中 均 
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输入 值 6， 有 具体 操作 方法 参照 Stagel 。 
Task4. 创建 底 壁 加 工 工序 1 


Stage1. 创建 工序 








step1. 选择 下 拉 菜 单 状 RE 一 w 有 命令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 ,在 “创建 工序 ”对 话 框 的 村 下拉 列表 中 选择 车 /, 丰 是 订 子 开 
区 域 中 单 击 “ 底 壁 加 工 ”按钮 看， 在 轿 本 下 拉 列 表 中 选择 国 囊 员 先 贡 ， 在 国 本 下 拉 列 表 中 
选择 国 DE ， 在 网 本 下 拉 列 表 中 选择 了 于 先 芭 ， 在 国 测 下拉 列 表 中 选择 
MILL SEMI FINISH EM, 采用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 世 区 定 _ | 疼 钮 ， 系 统 弹出 “ 底 辟 加工” 对 话 框 。 

































Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 在 国 柯 畏 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几 何 体 ” 按 钮 剧 ， 系 统 弹出 “切削 
区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 图 18.6 所 示 的 面 为 切削 区 域 ， 在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 单 十 确定 x 包 ， 完 
成 切削 区 域 的 创建 ， 系 统 返 回 到 “ 底 辟 加工 ”对 话 框 。 





Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 








Step1. 设置 切削 模式 。 在 国 酸 于 区 域 的 大 本 三 辐 下 拉 列 表 中 选择 
Step2. 设置 步 进 方式 。 在 固 加 下 拉 列 表 中 选择 有 ED 站 项 ， 在 司 醒 本 要 可 芝 玫 六 木 框 中 
答 入 值 60， 在 确 盏 毛 二 麻 文 本 框 中 输入 值 10， 在 大 马 测 深 评 文本 框 中 输入 值 1。 

















Stage4. 设置 切削 参数 





Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 国 梧 要 要 区 域 中 的 “切削 参数 ” 按 乌 居 ， 系 统 弹出 “ 切 
削 参 数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 市 图 本国 | 选项 卡 ， 在 网 本 玫 二 到 下 拉 列 表 中 选择 
和 ， 不 | 畜 7 于 展 旱 文本 框 中 输入 值 60， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 | 罕 量 | 选项 卡 ， 在 到 本 村 副 文本 框 中 输入 值 0.25， 在 
量 绍 谢 面 条 重文 木 框 中 输入 值 0.2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 确定 4 钮 ， 系 统 返 回 
到 “ 底 辟 加工” 对 话 框 。 

















Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参 数 





Stepl1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 菲 品 蝇 柳 强 区 域 中 的 “切削 参数 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹 出 “ 非 
切削 移动 ”对 话 框 。 
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Step2. 在 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 单 击 睛 铬 栅 国 先 项 卡 ， 在 茵 昌河 区 域 的 车 乞 区 到 下 拉 列 
表 中 选择 ES 重光 项 ， 在 医 E 文 本 框 中 输入 值 3， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 
[确定 4 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 








Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 








Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

step2， 选 中 理 亢 区 域 中 的 本 1 二 要 本 于 抽 复 选 框 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 值 500, 在 
二 区 域 的 贺 加 文本 框 中 输入 值 150， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 | 按 包 ， 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 [确定 _ | 扩 钙 ， 系 统 返 回 “ 底 壁 加 工 ”对 话 框 。 














Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 18.7 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 18.8 所 示 。 





图 18.6 切削 区 域 图 18.7 思路 轨迹 
Task5. 创建 型 腔 铣 工序 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 将 工序 导航 右 调 整 到 程序 顺序 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单一 加 ep 目 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 曾 | 下 
拉 列 表 中 选择 EEEE 玫 园 项 ， 在 国生 妥 到 区 域 中 单 击 “ 型 腔 犹 ” 按 钮 同 ， 在 戎 现下 拉 列 表 
中 选择 国 国 加 远 项 ， 不 国王 下 拉 列 表 中 选择 前 面 设置 的 刀具 四 汗 玉 于 项 , 在 
1 而 二 下 拉 列 表 中 选择 用 先 项 , 不 辐 寺 下 拉 列 表 中 选择 加 于 生生 项 , 使 用 系统 默 
认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 红 梯 定 必 交 钮 ， 系 统 弹 出 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 



























Stage2. 指定 切削 区 域 

Step1. 在 “型 腔 铣 ”对 话 框 的 碳 硬 本 区 域 中 单 击 腾 于 殉 区 到 二 介 的 蝎 校 钮 ， 示 统 弹出 
“切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 中 选取 图 18.9 所 示 的 面 ( 共 33 个 ) 为 切削 区 域 ， 然 后 单 击 “ 切 削 区 
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域 ” 对 话 框 中 的 确定 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 犹 ” 对 话 框 。 





图 18.8 2D 仿真 结果 图 18.9 ” 指 写 切削 区 域 


Stage3. 设置 一 般 参 数 











在 “型 腔 狗 ” 对 话 框 的 国 可 柄 本 下 拉 列 表 中 选择 苔 
页 ,本 面 二 径 百 共有 广 木 框 中 输入 值 50; 在 本 0 妈 于 这 放 下 拉 列 表 中 选择 国生 
在 局 醒 击 文 本 框 中 输入 值 1。 











器 
p= 


Stage4. 设置 切削 层 参 数 


step1， 在 国 二 要 可 区 域 中 单 击 “ 切 削 层 ”按钮 副 ， 系 统 弹出 “切削 层 ” 对 话 框 。 

Step2. 展开 列表 | 区域 ， 选 中 列表 框 中 的 第 一 个 范围 选项 ， 然 后 单 击 范围 ! 前 项 部 区 域 中 
的 村 二 到 到 把 钮 ， 选 取 图 18.10 所 示 的 面 :然后 单 击 “ 切 削 层 ”对 话 框 中 的 [ 懈 定 县 灾 馈 ， 
系统 返回 到 “型 腔 狗 ” 对 话 框 。 


之 





选取 该 平面 


图 18.10 选取 面 


Stage5. 设置 切削 参数 


step1， 在 国王 要 可 区 域 中 单 击 “切削 参数 ”按钮 证 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 医 二 选项 卡 ,在 殉 丽 下 拉 列 表 中 选择 区 机 开光 项 ， 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 确定 | 疼 钮 ， 系 统 返回 到 “型 腔 犹 ” 对 话 框 。 








Stage6. 设置 非 切削 移动 参数 





Step1. 在 后 昌国 区 域 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 删 ， 系 统 弹出 “ 非 切削 移动 ”对 
话 框 。 
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Step2. 在 “ 非 切 削 移 动 ”对 话 框 中 单 击 赔 到 选项 卡 ， 在 因 E 王 | 域 的 团 要 出 | 广 木 框 中 
输入 值 3， 其 余 参 数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 [确定 必 乌 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 

Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl1. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 央 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ” 对 话 框 。 

step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 诈 框 本 坎 多 域 中 的 古寺 本 于 王 复 先 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 辕 校 钮 ， 在 本 村 区域 的 较 副 文本 框 中 输 
入 值 200， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 市 转 接 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3， 单 市 [确定 上 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 型 腔 铣 ” 对 话 框 。 











Stage8. 生成 的 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 18.11 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 18.12 所 示 。 





图 18.11 思路 轨迹 图 18.12 2D 仿真 结果 
Task6. 创建 剩余 铣工 厅 


Stage1. 创建 工序 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 荐 KG 一 IE EEEIT 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 匿 到 下 
拉 列 表 中 选择 ED 和 光 机 ， 在 国生 要 到 区 域 中 单 击 “ 剩 余 犹 ” 按 钮 避 ， 在 芍 王 下 拉 列 表 
中 选择 国 加 于 和 项 ,不同 同 下拉 列表 中 选择 四 到 ,在 网 厅 玫 下拉 列表 中 选择 
本 于 项， 在 1 访 法 下拉 列 表 中 选择 国 晤 贡 吾 先 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 攻 形 室 慎 交 钮 ， 系 统 弹 出 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 





















Stage2. 指定 切削 区 域 





step1. 在 “剩余 狼 ” 对 话 框 的 项 画 届 区域 中 单 击 恩 二 区 二 右 侧 的 号 按 钮 ， 系 统 阐 
出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 18.13 所 示 的 面 ( 共 3 个 ) 为 切削 区 域 ， 然 后 单 击 “ 切 削 区 域 ” 
对 话 框 中 的 [确定 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 到 “剩余 狼 ” 对 话 框 。 
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Stage3. 设置 一 般 参 数 











在 “剩余 铣 ” 对 话 框 的 | 葬 章 恒 式 下 拉 列 表 中 选择 瞩 国 池 蜗 如 先 项 ， 在 步 距 下 拉 列 表 中 选 
择 攻 本 由 ES) 先 项 ,在 平面 直径 百 荔 出 文本 框 中 输入 值 40, 在 公共 每 切削 深度 下 拉 列 表 中 选择 攻 E 


选项 ， 在 坚 空 外 留 文本 框 中 输入 值 1。 














Stage4. 设置 切削 层 参 数 


step1， 在 国 霹 要 可 区 域 中 单 击 “ 切 前 层 ” 按 钮 如 ， 系 统 弹出 “切削 层 ” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 列表 | 区 域 列表 框 中 的 第 一 个 范围 选项 ， 然 后 单 击落 围 1 的 项 部 区 域 中 的 
本 王国 加 扩 乌 ， 选 取 图 18.14 所 示 的 面 ， 然 后 单 击 “ 切 削 层 ” 对 话 框 中 的 上 _ 琵 定 上校 乌 ， 系 
统 返 回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 








世间 


选取 该 平面 





图 18.13 ”指定 切削 区 域 图 18.14 选取 面 


Stage5. 设置 切削 参数 


Step1， 在 国 于 要 到 区域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按 钮 列 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 营 时 选项 卡 ， 在 轨 路 方向 下 拉 列 表 中 选择 国 尘 先 项 。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 过 量 选项 卡 ， 在 岂 本 而 面 宗 副 文 木 框 中 输入 值 0.25， 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step4. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 护 钮 ， 系 统 返回 到 “剩余 猎 ”对 话 框 。 

说 明 : 本 Task 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\chl8\reference 文件 下 的 语 
音 视 频 讲 解 文 件 “ 扣 盖 叫 模 加 工 -r01.avi”。 


Task7. 创建 等 高 线 轮 廓 铣工 序 1 
Stage1. 创建 工序 








Step1. 选择 下 拉 琳 单 国 NE 一 > 恩 | 四 3 全 信 ， 未 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 ， 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 国 MN 下 拉 列 表 中 选择 国术 ， 在 了 弄 区 域 
中 单 击 “ 深 度 轮廓 加 工 ”按钮 如 ， 在 国 本 下 拉 列 表 中 选择 区 项 ， 在 固 副 下 拉 列 表 
中 选择 国 I 对 和 区， 在 网 本本 下 拉 列 表 中 夺权 了 玉生 和 项， 在 辆 测 下拉 列 表 中 碗 
择 MILL SEMI FINISH 选项 


Step3， 单 击 上 确定 | 钮 ， 系 统 弹 出 “深度 轮 廊 加 工 ” 对 话 框 。 
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Stage2. 指定 切削 区 域 








step1. 单 击 “ 深 度 轮 廓 加 工 ”对 话 框 大 二 而 区 吏 方 侧 的 剧 按 钮 ， 系 统 弹出 “切削 区 域 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 绘图 区 选取 图 18.15 所 示 的 切削 区 域 ( 共 31 个 面 )， 单 市 珊 定 | 交 钮 ， 系 统 
返回 到 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 。 











图 18.15 选取 切削 区 域 
Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 和 切削 层 








Stepl. 设置 刀具 路 径 参 数 。 在 “深度 轮 廊 加 工 ” 对 话 框 的 睛 哺 宝 间 范围 下 拉 列 表 中 选择 贺 
选项 ， 在 匡 短 王 | 文 本 框 中 输入 值 3， 在 略 贡 耐克 到 文本 框 中 输入 值 1， 在 | 要 本 本 深度 下 
拉 列 表 中 选择 国 强 选项 ， 在 区 天 本 宙 文 本 框 中 输入 值 0.5。 

Step2， 设 置 切 前 层 。 单 击 “ 深 度 轮 廊 加工 ”对 话 框 中 的 “切削 层 ” 按 钮 吕 ， 采 用 系统 
默认 参数 设置 ， 单 击 旺 远 定 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 。 




















Stage4. 设置 切削 参数 








step1. 单 击 “ 深 度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 列 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 国 本 选项 卡 ， 在 网 瑟 贱 下 拉 列 表 中 选择 枚 早先 项 ， 
在 古本 下 考 列 表 中 选择 信和 和信， 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 居 村 有 竟 项 卡 , 在 于 局 下 拉 列 表 中 选择 国 E 
选项 。 

Step4. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 确定 | 护 包 ， 系 统 返 回 到 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 。 




















Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 
来 用 系统 默认 的 非 切 前 移动 参数 设置 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ” 按钮 出 | 系统 弹出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 
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Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 | 克 呈 要 本 | 硬 测 复 选 框 ， 然 后 在 其 文本 框 中 
输入 值 2000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 护 钮 ， 在 磊 王 文本 框 中 输入 值 250， 再 按 Enter 键 ， 
然后 单 击 国 | 控 钮 。 

step3， 单 击 [_ 确定 | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 的 设置 ， 系 统 返回 “深度 轮廓 加 工 ”对 话 框 。 








Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 18.16 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 18.17 所 示 。 





图 18.16 思路 轨迹 图 18.17 2D 仿真 结果 


Task8. 创建 区 域 轮廓 铣工 序 1 
Stage1. 创建 工序 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 | 一 IE ET 命令， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 贰 到 下 
拉 列 表 中 选择 SEE 入 半 项 ， 在 硬 和 要 到 区 域 中 单 击 “ 区 域 轮 廊 犹 ”按钮 中 ， 在 改天 下 拉 
列表 中 选择 用 靖 先 项 ， 在 允 县 下拉 列 表 中 选择 喇 生 和 生 请 选项 ， 在 | 开 柯 击 下 拉 列 表 中 
选择 用 有 先 项 ， 在 | 萝 沽 下 拉 列 表 中 选择 区区 光 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step2. 单 击 “创建 工序 ”对 话 框 中 的 [确定 上 灾 钮 ， 系 统 弹出 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 

















Stage2. 指定 切削 区 域 





step1， 在 国 本 二 区 域 中 单 击 “选择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ” 按 钮 央 ， 系 统 弹出 “切削 
区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 图 18.18 所 示 的 面 为 切削 区 域 ( 共 3 个 面 )， 在 “切削 区 域 ”对 话 框 中 单 击 
[确定 | 拉 乌 ， 完 成 切削 区 域 的 指定 ， 系 统 返回 到 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 


ZM 
选取 这 些 面 
各 ae 
| Ld 
XM 
YM 


图 18.18 指定 切削 区 域 
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Stage3. 设置 驱动 方式 








在 “区 域 轮廓 犹 ” 对 话 框 显 动 汗 加 区 域 的 国 恒 下 拉 列 表 中 选择 [SEE 到 先 项 ， 单 击 “ 编 辑 
参数 ”按钮 有 出， 系统 阐 出 “区 域 铣 前 驱动 方法 ”对 话 框 ， 按 图 18.19 所 示 设 置 参 数 。 
如 | 区 城 铁 削 驱 动 方法 E3 
陡峭 空间 范围 
方法 
站 为 平 的 区 域 创建 单独 的 区 域 
重要 区 地 
驱动 充 置 
非 陡峭 切 肖 | 
非 陡 贿 切 肖 模 式 
习 足 方 同 
切 淹 方向 
点 目 
节 枯 距离 
步 距 已 应 用 
[| | 步 进 清理 


陡峭 切削 W 


更 和 Y 
预 点 WW 








图 18.19 “区 域 铣 前 驱动 方法 ”对 话 框 
Stage4. 设置 切削 参数 


step1， 在 国王 要 可 区 域 中 单 击 “切削 参数 ” 按 乌 证， 系统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 峰 册 选项 卡 , 在 殉国 下 拉 列 表 中 选择 国 台 六 

其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step3. 单 击 “ 切 削 参数 ” 对话 框 中 的 芋 斑 定 | 拉 乌 ， 系 统 返 回 到 “区 域 轮廓 铣 ” 对话 框 。 








Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 
采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 诈 框 王 二 本 区 域 中 的 十 刘 本 本 一 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 2000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 掖 钮 ， 在 王 和 区 域 的 贺 名 文本 框 中 输 
入 值 250， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

step3， 单 市 确定 | 护 钮 ,完成 进 给 率 和 速度 的 设置 ,系统 返回 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 
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Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 18.20 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 18.21 所 示 。 





图 18.20 ”思路 轨迹 图 18.21 2D 仿真 结果 


Task9. 创建 底 壁 加 工 工序 2 
Stage1. 创建 工序 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 于 A 回 一 > 古国 到 相国 全 令 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 ,在 “创建 工序 ”对 话 框 的 曾 | 下 拉 列 表 中 选择 加 加 早先 项 , 在 工序 了 了 类 型 
区 域 中 单 击 “ 瓜 壁 加 工 ” 按钮 [Li， 在 虑 订 下拉 列 表 中 选择 用 光 项 ， 在 国 导 下 拉 列 表 中 
选择 于 ess33 划 先 项 ， 在 几何体 下 拉 列 表 中 选择 且 ssa 首先 项， 在 上 党 下 拉 列 表 中 选择 
四 先 贡 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 必 靖 定 | 人 交 包 ， 系 统 弹 出 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 杠 。 





























Stage2. 指定 切削 区 域 


step1， 在 国 硬 而 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ” 按 钮 刚 ， 系 统 弹出 “ 切 前 
区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 图 18.22 所 示 的 面 ( 共 3 个 ) 为 切削 区 域 , 在 “切削 区 域 " 对 话 框 中 单 击 动 定 | 
按钮 ， 完 成 切削 区 域 的 指定 ， 同 时 系统 返回 到 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 

step3， 选中 罗 | 半 村 上 复 碗 杠 , 单 击 大 二 本 则 可 王 区 域 中 的 较 按 钮 查看 辟 儿 何 休 , 如 图 18.23 
所 示 。 











> S ~ 选取 这 儿 个 面 





图 18.22 ”切削 区 域 图 18.23 ” 壁 几 何 体 
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Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 








Step1. 设置 切削 模式。 在 国 结 可 区 域 的 大 本 柄 到 下 拉 列 表 中 选择 国王 党 了 国光 项 . 
Step2， 设 置 步 进 方式 。 在 项 国 下 拉 列 表 中 选择 有 ESS 半 项 ， 在 帮 丰 直径 百 芝 图 文 木 框 中 
输入 值 40， 在 启 志 未 刘 雇 义 木 框 中 输入 值 1， 在 确 允 彰 陋 南 文本 框 中 输入 值 0。 

















Stage4. 设置 切削 参数 


Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 国 村 要 到 区 域 中 的 “切削 参数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹 出 “ 切 
削 参 数 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 厅 量 选项 卡 ， 在 芽 委 国文 本 框 中 输入 值 0.3， 其 他 
参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 驶 重 选项 卡 ， 在 双 前 下拉 列表 中 选择 国 国 选项 ， 
单 击 [确定 | 控 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 底 辟 加 工 ”对 话 框 。 











Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参 数 


Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ”对 话 框 压 玩 菩 副 区 域 中 的 “切削 参数 ”按钮 萎 , 系统 弹出 “ 非 
切削 移动 ”对 话 框 。 

step2. 在 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 单 击 且 台 渤 项 不， 在 村 开 册 区 域 的 辆 要 出 广 木 框 中 输 
入 值 3， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 确定 | 掖 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 底 辟 加工” 对 话 框 。 











Stage6. 设置 进 给 挛 和 速度 








Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

step2， 选 中 到 l 卫 庚 区 域 中 的 右 尖 到 本 一 复 选 框 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 值 1500， 
在 证 要 区域 的 国 册 文本 框 中 输入 值 400， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 导 | 掖 钮 . 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 更 定 _ | 交 乌 ， 系 统 返回 到 “ 底 壁 加工” 对 
话 框 。 











Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 18.24 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 18.25 所 示 。 





图 18.24 思路 轨迹 图 18.25” 2D 仿真 结果 


二 一口 
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Task10. 创建 平面 轮廓 铣工 序 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜单 项 EU 一 w [| 命令 ， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 覆 下 拉 列 表 中 选择 二 选项 ， 在 
到 邓 要 型 域 中 单 市 “平面 轮 廊 铣 ”按钮 加 ,在 乳 可 下拉 列表 中 选择 国 挝 芭 , 在 避 
F 拉 列表 中 选择 国术 E341 汉 ， 在 网 本 下 拉 列 表 中 选择 了 于 基 ,在 辐 到 下拉 
列表 中 选择 ED 先 贡 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 [确定 | 六 钮 ， 系 统 阐 出 “平面 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 





























Stage2. 指定 部 件 边 界 


step1. 在 “平面 轮廓 铣 ”对 话 框 的 碳 厅 而 区 域 中 单 市 图 | 按钮， 系统 弹出 “边界 几何 体 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “边界 几何 体 ” 对 话 框 的 力 引 下 拉 列 表 中 选择 国 带 于 时 入 项 ， 系 统 弹 出 “ 创 
建 边界 ”对 话 框 ， 在 畏 权 下 拉 列 表 中 选择 李强 六 项 

Step3. 在 国画 下 拉 列 表 中 选择 国 本 器 先 项 ， 和 未 统 弹出 “平面 ”对 话 框 。 在 绘图 区 选取 
18.26 所 示 的 面 ， 在 夺权 文本 框 中 输入 值 0， 单 击 斑 殉 定 上 < 包 ， 系 统 返 回 到 “创建 边 
界 ” 对 话 框 。 

Step4. 在 图 形 区 选取 图 18.27 所 示 的 边线 1， 然 后 单 击 , 节 喇 下 = 个 河 界 || 包 ， 在 图 形 区 
选取 图 18.28 所 示 的 边线 2， 然 后 单 击 且 证 下 二 全 过 量 | 六 乌 ， 完 成 后 如 图 18.29 所 示 。 




































选取 该 平面 


图 18.26 ”选取 面 





图 18.28 ”定义 参照 边线 2 图 18.29 ”部 件 边界 
说 明 : 选取 边线 时 应 注意 选取 的 部 位 ， 可 选取 图 中 箭头 所 指示 的 部 位 ， 或 参考 操作 视频 。 
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Step5. 单 击 两 次 病 定 | 交 钮 ， 系 统 返 回 到 “平面 轮 廊 铣 ” 对 话 框 ， 完 成 部 件 边 界 的 
创建 。 

Stage3. 指定 底面 

step1. 在 “平面 轮廓 铣 ” 对 话 框 中 单 击 图 按钮 ， 系 统 弹 出 “平面 ”对 话 框 ， 在 堵 村 下 
拉 列表 中 选择 EIEEZTE 恒 过 项 . 

Step2. 在 模型 上 选取 图 18.30 所 示 的 模型 底部 平面 , 在 项 国 区 域 的 功 鲁 文本 框 中 输入 值 
0， 单 击 [到 定 _ | 疼 钮 ， 完 成 底面 的 指定 。 


Stage4. 设置 刀具 路 径 参 数 











在 “平面 轮 廊 铣 ”对 话 框 辐 二 本 区域 的 本 于 | 文本 框 中 输入 值 250， 在 国 醒 渍 到 下 
拉 列 表 中 选择 国 避 选项 ， 在 匿 玛 文 本 框 中 输入 值 0， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 





Stage5. 设置 切削 参数 

采用 系统 寺 认 的 切削 参数 。 
Stage6. 设置 非 切 削 移 动 参 数 
采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 。 


Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 





Step1. 单 击 “平面 轮廓 铣 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 哑 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 王 于 区 域 中 的 后 三 笨 本 本 而 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 掖 钮 ， 在 王 和 区 域 的 贺 加 文本 框 中 输 
入 值 250， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 较 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 世 元 是 | 人 六 钮 ， 系 统 返 回 “ 平 面 轮廓 铣 ” 对 话 杠 。 











Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 18.31 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 18.32 所 示 。 
选取 该 平面 





图 18.30 指定 底面 图 18.31 思路 轨迹 
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Task11. 创建 等 高 线 轮 廓 铣工 序 2 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 革 NE 一 w 国 | 命令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 下 拉 列 表 中 选择 国 D9 /不 了 要 型 区 域 
中 单 击 “ 深 度 轮 廓 加 工 ”按钮 胃 ， 在 大 王 下 拉 列 表 中 选择 ET 项 ， 在 岳 恒 下拉 列 表 
中 :选择 DOESEEE 到 站 项 ， 在 网 可 末 下 拉 列 表 中 选择 [Ti 项 ， 在 司 洒 下拉 列 表 中 选 
NILL PINTSH pi 

step3， 单 市 本 定 | 六 钮 ， 系 统 弹出 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 
































Stage2. 指定 切削 区 域 








step1. 单 击 “ 深 度 轮 廊 加 工 ” 对 话 框 腾 语 瑞 区 副 丰 侧 的 刚 拉 钮 ， 系 统 弹出 “切削 区 域 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 绘图 区 选取 图 18.33 所 示 的 切削 区 域 ( 共 两 个 面 )， 单 市 本 定 4 钮 ， 系 统 
返回 到 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 。 








-< -一 _ _ - -选取 这 两 个 面 





图 18.32 2D 仿真 结果 图 18.33 ”指定 切削 区 域 


Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 和 切削 层 








Step1. 设置 刀具 路 径 参 数 。 在 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 的 大 E 宇 疝 范 而 下 拉 列 表 中 选择 园 
选项 ， 在 医 短 王 文 本 框 中 输入 值 3， 在 居 册 医事 文 木 框 中 输入 值 1， 在 区 共 本本 汪 深 度 下 
拉 列表 中 选择 回国 先 项， 在 县 未 虹 高 文本 框 中 输入 值 2。 

Step2. 设置 切削 层 。 单 击 “ 深 度 轮 廓 加工” 对 话 框 中 的 “切削 层 ” 按 馈 轩 ,采用 系统 
默认 参数 设置 ， 单 击 旺 远 定 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 轮 廊 加工 ”对 话 框 。 

















Stage4. 设置 切削 参数 








Step1. 单 击 “深度 轮廓 加 工 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 车 选项 卡 , 在 草 淹 顺序 下 拉 列 表 中 选择 本 am 
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选项 。 
Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 且 殉 册 先 项 卡 , 在 属 到 局 下 拉 列 表 中 选择 ES 
选项 ， 在 图 划 疝 文 木 框 中 输入 值 10。 
Step4. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 确定 | 护 钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 轮 廊 加工” 对话 框 。 

















Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参 数 
来 用 系统 默认 的 非 切 前 移动 参数 设置 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


step1， 在 “深度 轮廓 加 工 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 岂 ， 系 统 弹出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 | 克 呈 二 本 | 硬 抽 复 选 框 ， 然 后 在 其 文本 框 中 
给 入 值 1500， 按 Enter 键 , 然后 单 击 转 控 钮 , 在 国 二 文本 框 中 输入 值 250， 再 按 Enter 键 ， 
然后 单 击 压 | 掖 钮 。 

step3， 单 击 [ 确 定 | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 的 设置 ， 系 统 返回 “深度 轮廓 加 工 ”对 话 框 。 























Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 18.34 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 18.35 所 示 。 





图 18.34 思路 轨迹 图 18.35” 2D 仿真 结 


Task12. 创建 区 域 轮廓 铣工 序 2 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 KB 一 站 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 世 
F 拉 列表 中 选择 国 0 7 贡 ， 在 到 也 要 型 区 域 中 单 击 “区 域 轮 廊 铣 ”按钮 巧 ， 在 思 
F 拉 列表 中 选择 国 囊 时 先 项 ,在 四 是 下 拉 列 表 中 选择 加 于 333 项 ,在 I 人 坟 下 
拉 列 表 中 选择 CE 站 项 ， 在 古河 下 拉 列 表 中 选择 [Di 光 项， 使 用 系统 默认 的 
名 称 。 
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Step2， 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 已 确定 必 钮 ， 系 统 弹出 “区 域 轮廓 铣 ”对 话 框 。 


Stage2. 指定 切削 区 域 





Step1， 在 大 亲王 区 域 中 单 击 “选择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 而 ， 系 统 弹出 “切削 
区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 图 18.36 所 示 的 面 (1 个 ) 为 切削 区 域 , 在 “切削 区 域 > 对 话 框 中 单 击 [部 定 | 
按钮 ， 完 成 切削 区 域 的 指定 ， 同 时 系统 返回 到 “区 域 轮 廊 铣 ”对 话 框 。 

Stage3. 创建 检查 几何 体 

Step1， 在 加 亲王 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 检查 几何 体 ” 按 钮 而 ， 系 统 弹出 “检测 几何 
体 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 图 18.37 所 示 的 面 〈 共 10 个 )， 在 “检查 几何 体 ”对 话 框 中 单 击 上 确定 
钮 ， 完 成 检查 几何 体 的 创建 ， 系 统 返 回 到 “区 域 轮 廊 铣 ” 对 话 框 。 





| 选取 这 些 面 





图 18.36 ”选取 切削 区 域 图 18.37 定义 检查 面 


Stage4. 设置 驱动 方式 








在 “区 域 轮廓 狼 ” 对 话 框 大 吉 可 强 区 域 的 芍 汪 下 拉 列 表 中 选择 [SEE 计 项 ， 单 击 “ 编 
得 参数 ”按钮 列 ， 系 统 阐 出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 ， 按 图 18.38 所 示 设 置 参 数 。 





Stage5. 设置 切削 参数 


Step1， 在 国 本 要 到 区 域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按 钮 别 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 区 国 选 项 卡 ， 在 区 得 芝 田 文本 框 中 输入 值 0.2， 在 
可 于 与 车 于 | 文本 框 中 均 输 入 值 0.01， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 切 削 参数 ” 对话 框 中 的 攻 斑 定 | 拉 乌 ， 系 统 返回 到 “区 域 轮廓 铣 ” 对话 框 。 


Stage6. 设置 非 切削 移动 参数 


采用 系统 款 认 的 非 切削 移动 参数 。 
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合 | 区域 铁 淹 驱动 方法 Ea 


陡峭 空间 汽 围 


方法 无 四 
门 | 为 平 的 区 域 创建 单 挤 的 区 域 
重 杰 区 域 


驱动 设置 
非 陡峭 切削 


非 陡峭 切削 模式 . 
2 路 方 同 


切 肖 | 方 向 

步 距 ™ 
最 大 距离 [ 2.00000[m 国 
步 距 已 应 用 | 在 平面 上 Ea 


[|_| 步 进 清理 





























图 18.38 “区 域 钳 前 驱动 方法 ”对 话 框 


Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 

step1. 在 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 诈 框 本 坎 域 中 的 大 于 本 于 王 复 先 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 2200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 辕 掖 钮 ， 在 本 二 区 域 的 较 副 文本 框 中 输 
入 值 400， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 固 接 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

step3. 单 击 [确定 | 六 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ,系统 返回 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 











Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 18.39 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 18.40 所 示 。 





图 18.39 ”思路 轨迹 图 18.40 ”2D 仿真 结果 


274 


UUB8OOO0OU0OD0OO0 


Task13. 创建 底 壁 加 工 工序 3 


Stage1. 创建 工序 





Stepl. 选择 下 拉 菜 单 国 | 一 p> 圈 国 玉 3 和 今 ， 示 统 璋 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 "对 话 框 的 草 下 下 拉 列 表 中 选择 用 国 选项 , 在 国语 并 
区 域 中 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 按 包 硬 ， 在 轿 本 下 拉 列 表 中 选择 国 加 于 和 项 ， 在 右 本 下拉 列表 中 
选择 国史， 在 罗 末 败 下拉 列表 中 选择 加， 在 国 枯 | 下拉 列 表 中 选择 
Ti 选项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 王 确定 | 包 ， 系 统 弹 出 “ 底 壁 加工 ”对 话 框 。 






































Stage2. 指定 切削 区 域 

Step1. 在 国 末 困 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几 何 体 ” 按 钮 剧 ， 系 统 弹 出 “切削 
区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 图 18.41 所 示 的 面 为 切削 区 域 ， 在 “切削 区 域 ”对 话 杠 中 单 击 _ 梢 定 _ 交 包 ， 完 








成 切 出 区 域 的 创建 ， 系 统 返 回 到 “的 壁 加 工 ” 对 话 框 。 


之 闻 






选取 该 平面 


图 18.41 切削 区 域 


Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 


Te 








Step1. 设置 切削 模式 。 在 国 红 到 区 域 的 大 本 本 到 下 拉 列 表 中 选择 国王 党 到 国光 项 . 
Step2， 设 置 步 进 方式 。 在 项 国 下 拉 列 表 中 选择 有 DSS) 先 项 ， 在 帮 丰 直径 百 芝 图 文 木 框 中 
输入 值 75， 在 匡 于 本 恒 文 本 框 中 输入 值 1， 在 轿 世 项 国文 本 框 中 输入 值 0。 











Stage4. 设置 切削 参数 





step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 国 村 要 到 区 域 中 的 “切削 参数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “ 切 
削 参数 ”对 话 框 ; 单 击 玩 本 选 项 卡 ， 在 因 路 方向 下 拉 列 表 中 选择 图 加 选项 ， 单 击 宝 间 范围 选项 
卡 ， 在 因 量 证 属 一文 本 框 中 和 输入 值 50， 单 击 己 -连接 -选项 卡 ， 在 跨 空 区 域 区 域 | 运动 类 型 下 拉 
列表 中 选择 国王 先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step2. 单 市 [_ 懈 定 | 掖 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 
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Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 

采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 。 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ” 按钮 出 ， 系 统 阐 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 坦 钼 速度 区 域 中 的 | 怡 主 贡 速 度 Fn 复 选 框 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 值 800, 在 
进 略 率 区 域 的 晶 副 文本 框 中 输入 值 500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 图 | 接 包 ， 

Step3， 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 确定 上 灾 包 ， 系 统 返 回 “ 底 壁 加 工 ”对 话 框 。 




















Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 18.42 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 18.43 所 示 。 





图 18.42 思路 轨迹 图 18.43 ”2D 仿真 结果 


Task14. 创建 等 高 线 轮 廓 铣工 序 3 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 王 六 加 | 下 四 命令， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 ，。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 甘 到 下 拉 列 表 中 选择 ER 全 选项 ， 在 下 主子 委 到 芭 域 
中 单 击 “深度 轮 廊 加 工 ” 按 钮 如， 在 恬 本 下拉 列 表 中 选择 国 B 和 贡 ， 在 辐 本 下拉 列表 
中 选择 国语 于 时 贡 ， 在 各 傈 下 拉 列 表 中 选择 于 于 寺 项 ， 在 | 起 清 下 拉 列 表 中 选 
择 [ PIHTSH jp 

step3， 单 市 [确定 上 < 钮 ， 系 统 弹出 “深度 轮 廊 加工” 对 话 框 。 





























Stage2. 指定 切削 区 域 








step1. 单 击 “ 深 度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 腾 语 瑞 区 副 右 侧 的 刚 护 钮 ， 系 统 弹出 “切削 区 域 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 绘图 区 选取 图 18.44 所 示 的 切削 区 域 ( 共 29 个 面 )， 单 击 忆 形 定 | 六 钮 ， 系 统 
返回 到 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 杠 。 
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Stage3. 指定 修剪 边界 





Step1. 单 击 “ 深 度 轮 廊 加 工 ” 对 话 框 胶 二 二 二 台 尼 右 侧 的 副 控 钮 ， 系 统 弹出 “修剪 边界 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 边界 区 域 渤 民 方法 下拉 列表 中 选择 毁 
选项 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 18.45 所 示 的 面 。 

Step3. 选中 加 了 计 副 复 选 框 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 值 -6.0， 在 “修剪 边界 ”对 话 框 中 单 
击 [于 定 | 妆 钮 ， 完 成 修剪 边界 的 创建 ， 系 统 返 回 到 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 。 





加 选项 ， 在 牙 更 出 下拉 列表 中 选择 且 宝 国 























选取 这 些 面 一 
人 









选取 该 平面 


” 


人 
’ 


图 18.44 “指定 切削 区 域 图 18.4$ ”选取 参考 面 


Stage4. 设置 刀具 路 径 参 数 和 切削 层 








Step1. 设置 刀具 路 径 参数 。 在 “深度 轮 廊 加 工 ” 对 话 框 的 | 畏 哨 于 间 范 围 下 拉 列 表 中 选择 贺 
选项 ， 在 同 于 可 有 文 木 框 中 输入 值 3， 在 属 下 可 剖 医 可 | 文 木 框 中 输入 值 1， 在 | 区 开本 四 本 汪 深 度 下 
拉 列 表 中 选择 国 晤 先 项 ， 在 最 距离 文本 框 中 输入 值 0.15。 

Step2. 设置 切削 层 。 单 击 “ 深 度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 中 的 “切削 层 ” 按 馈 加 ， 采 用 系统 
默认 参数 设置 ， 单 击 [ 确 定 到 乌 ， 系 统 返 回 到 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 。 




















Stage5. 设置 切削 参数 








step1. 单 击 “ 深 度 轮 廓 加 工 ” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 副 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 二 可 选项 卡 ， 按 图 18.46 所 示 设 置 参 数 。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 苔 国 选 项 卡 ， 在 大 要 罩 和 人 区 要 下 文本 框 中 均 和 输入 
值 0.01。 

Step4. 单 击 上 短 珊 选项 卡 ， 在 属 列 屋 下 拉 列 表 中 选择 
选 框 ， 在 具 距 | 下 拉 列 表 中 选择 国 如 先 项 ， 在 最 大 距 离 文 本 框 中 输入 值 0.1。 

Step5. 单 击 “ 切 削 参数 ” 对话 框 中 的 芋 斑 定 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 “ 深 度 轮 廓 加工 ”对 话 框 。 














二 和 IT 页， 选中 轩 层 间 切 削 复 











Stage6. 设置 非 切削 移动 参数 
Step1. 单 击 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 中 的 “ 非 切削 移动 ” 按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 非 切削 
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移动 ”对 话 框 。 


切 肖 六 向 
切削 | 顺序 始终 深度 优先 区 


延伸 路 径 人 


了 回 在 边 上 延伸 

距离 [_z.oooollm 国 
门 在 边 上 滚动 县 

回 在 刀 有 接触 点 下 继续 切削 

















图 18.46 “策略 ”选项 卡 
Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 辆 量 覃 辐 选 项 卡 ， 在 感到 到 项 天 量 下 拉 列 表 中 选择 
国 强 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step3， 单 击 [ 歼 定 | 拉 钮 ， 完 成 非 切削 移动 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 “深度 轮廓 加 工 ” 
对 话 框 。 











Stage7. 设置 进 给 挛 和 速度 








step1. 在 “深度 轮廓 加 工 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 而， 系统 弹出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 罗 ] 二 本 本 二 复 选 框 ， 然 后 在 其 文本 框 中 
给 入 值 5000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 贿 按 钮 ， 在 硕 辐 文本 框 中 输入 值 500， 再 按 Enter 键 ， 
然后 单 击 剧 按钮 。 

Step3， 单 击 王 是 | 交 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 深 度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 。 




















Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 18.47 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 18.48 所 示 。 





图 18.47 思路 轨迹 图 18.48 ”2D 仿真 结果 
Task15. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 文件 加 > 加 





人 


了 ， 你 存 文件 。 





机 中 > 红 本 本 栅 硬 艳 三 


实例 前 马 ”连接 板 止 模 加 工 





本 实例 讲述 的 是 连接 板 上 模 加 工 ， 对 于 模具 的 加 工 来 说 ， 除 了 要 安排 合理 的 工序 外 ， 
还 应 该 特别 注意 模具 的 材料 和 加 工 精度 ; 在 创建 工序 时 ， 要 设置 好 每 次 切削 的 余 量 ， 另 外 
要 注意 刀 轨 参数 设置 值 是 否 正 确 ， 以 免 影响 零件 的 精度 。 下 面 以 连接 板 凹 模 为 例 介绍 模具 
零件 的 一 般 加 工 方法 ， 该 零件 的 加 工 工 艺 路 线 如 图 19.1 和 图 19.2 所 示 。 





i 











型 腔 铣 症 在 模具 加 工 中 ， 一 般 用 型 腔 钳 或 平面 铣 进行 粗 加 工 


剩余 铣 如 果 有 区 域 剩 余 材 料 过 多 ， 则 需要 进行 二 次 狙 加 工 





区 域 轮 廊 铣 《一 ) 用 于 精 加 工 由 轮廓 曲面 所 形成 的 区 域 





区 域 轮 廊 铣 〈 二 ) 用 于 精 加 工 由 轮廓 曲面 所 形成 的 区 域 











的 璧 加 工 (一 ) 对 零件 平面 部 分 进行 铣削 





底 壁 加 工 〈 二 ) 对 零件 平面 部 分 进行 铣削 








区 域 轮廓 铣 (三 ) 用 于 精 加 工 由 轮廓 曲面 所 形成 的 区 域 





区 域 轮 序 铣 〈( 四 )》 用 于 精 加 工 由 轮廓 曲面 所 形成 的 区 域 





单刀 路 清 根 〈 一 ) 清 根 一 般 用 于 加 工 和 零件 加 工区 的 边缘 和 四 处 





单刀 路 清 根 〈 二 ) 清 根 一 般 用 于 加 工 零 件 加 工区 的 边缘 和 四 处 


en 


图 19.1 连接 板 思 模 加 工 工艺 路 线 (一 ) 
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的 < 








a) 型 腔 铣 前 b) 剩余 c) 区 域 轮廓 铣 (一 ) 
f) 底 壁 加 工 (二 ) e) 底 壁 加 工 (一 ) d) 区 域 轮 亡 铣 (二 ) 





SS 


g) 区 域 纶 廊 铣 三) h) 区 域 轮廓 铣 〈 四 ) i) 单刀 路 清 根 〈 一 ) 


Sy 





j) 单刀 路 清 根 (二 ) 
图 19.2 ”连接 板 凹 模 加 工 工艺 路 线 〈 二 ) 
Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 环境 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug11.11\work\chl9\board.prt。 

Step2. 进入 加 工 环 境 。 在 应 用 模块 功能 选项 卡 ” 制 千 区 域 单 击 旺 按钮 ， 系统 弹出 “加 
工 环境 ”对 话 框 ， 在 “加 工 环境 ”对 话 框 的 串 全 二 6 旱 列 表 框 中 选择 国 于 S| 先 贡 ， 在 
要 创建 的 cM 组 装 列表 框 中 选择 基于 先 项 ， 单 市 确定 六 钮 ， 进 入 加 工 环境 

Task2. 创建 几何 体 

Stage1. 创建 机 床 坐 标 系 

Stepl1. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 , 双击 节点 自 蕊 国 于 型, 未 统 弹 出 “MCS 钳 削 ” 


对 话 框 ， 在 “MCS 铣 前 ”对 话 框 的 本 床 尘 标 条 区 域 中 单 击 “CSYS 对 话 框 ” 按钮 是 | 系统 弹 
出 “CSYS” 对 话 框 。 
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Step2. 单 击 “CSYS ”对话 框 中 的 “点 对 话 框 ” 按钮 剧 ， 系 统 弹 出 “点 ”对 话 框 ， 在 医 
文本 框 中 输入 值 80， 单 击 世 斑 定 | 按钮 ， 完 成 坐标 系 原点 的 调整 。 

Step3. 单 击 CSYS 对 话 框 中 的 确定 | 六 钮 ， 此 时 系统 返回 至 “MCS 铣削 ”对 话 框 
完成 图 19.3 所 示 机 床 坐 标 系 的 创建 。 








Stage2. 创建 安全 平面 








Step1l. 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 室 全 设置 区 域 的 襟 全 设置 选项 下 拉 列 表 中 选择 下 BE 于 
然后 在 二 副 义 木 框 中 输入 值 10。 
Step2. 单 击 “MCS 铣削 ”对 话 框 中 的 [本 定 上 钮 ， 完 成 安全 平面 的 创建 ， 








Stage3. 创建 部 件 几 何 体 








Step1. 在 工序 导航 器 中 双击 申 世 区 于 于 点 下 的 审 国 到 ,未 统 漳 出 “工件 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 部 件 几 何 体 。 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 国 | 按钮， 系统 弹出 “部 件 几 何 体 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 图 形 区 选取 整个 零件 为 部 件 儿 何 体 ， 如 图 19.4 所 示 。 在 “部 件 儿 何 体 ”对 话 
框 中 单 击 [ 兢 定 jj 钮 ， 完 成 部 件 几 何 体 的 创建 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 。 





Stage4. 创建 毛坯 几何 体 


Step1. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 轴 | 按钮， 系统 阐 出 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 

Step2. 在 “毛坯 几何 体 ”对 话 框 的 村 下 拉 列 表 中 选择 [ 计 要 吏 先 项 , 在 | 限制 区 域 的 攻 二 
文本 框 中 均 输入 值 8。 

Step3. 单 击 “ 毛 坯 几何 体 ” 对 话 框 中 的 上 柄 定 | 控 钮 ， 系 统 返回 到 “工件 ”对 话 框 ， 完 
成 图 19.5 所 示 毛 坯 几 何 体 的 创建 。 

Step4. 单 击 “ 工 件 ”对 话 框 中 的 上 _ 歼 定 | 拉 钮 。 


p 2™ 
ZN 
要 XM 


YM XN 


图 19.3” 机床 坐 标 系 图 19.4 ”部 件 几何 体 图 19.5 ”毛坯 几何 体 














Task3. 创建 刀具 
Stage1. 创建 刀具 1 


Step1. 将 工序 导航 圳 调整 到 机 床 视图 。 
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Step2. 选择 下 拉 菜 单 攻 REN 一 p> [ER 命令 ， 系 统 阐 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 革 鲁 下 拉 列 表 中 选择 有 ER 下 贡 ， 在 后 是 了 天 到 区 
域 中 单 击 MILL 按钮 上 时， 左 蕊 到 罗 域 的 加 本 下拉 列表 中 选择 OG) 汉 ， 在 攻 二 广 
本 框 中 输入 D30R1， 然 后 单 击 上 确定 愉 钮 ， 系 统 弹 出 “ 铣 思 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 的 国 硬 文本 框 中 输入 值 30， 在 [ 磊 轩 于 半 可 文本 框 中 
答 入 值 1， 在 项 思 区 域 的 天 、 扣 人 档 村 不 强 | 和 | 四 民生 人 村 存 呈 | 文本 框 中 均 输 入 值 1， 其 他 参数 采 
用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 了 确定 | 按钮 ， 完 成 刀具 1 的 创建 。 

















Stage2. 创建 刀具 2 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 RN 画 一 [说 ES3 国 命令 ， 系 统 阐 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 七 开 下 拉 列 表 中 选择 用 玫 更 贡 ， 在 7 了 类 型 | 区 
域 中 单 击 MILL 按钮 岗 ， 在 怠 恒 和 区域 的 大 开 下 拉 列 表 中 选择 EDI 先 贡 ， 在 医 司 文 
本 框 中 输入 D10， 然 后 单 击 攻 壕 定 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 的 加 于 国文 本 框 中 输入 值 10， 在 匡 时 区 域 的 号 、 
定 芝 村 厌 量 | 和 四 届 逢 估 要 这 本 | 文 木 框 中 均 输入 值 2, 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 , 单 市 上 确定 x 
钮 ， 完 成 刀具 2 的 创建 。 


Stage3. 创建 刀具 3 




















Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 加 一 > 回国 罗 时 全 仿 ， 示 统 弹 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 国 本 下 拉 列 表 中 选择 革 E33 时 /， 丰 固 ? 灶 到 |x 
域 中 单 击 BALL_MILL 按钮 风 ， 左 记 要 有 x 域 的 国 权 下 拉 列 表 中 选择 国 2 ,， 在 
在 测 文 本 框 中 输入 B16， 然 后 单 击 _ 懈 定 | 控 钮 ， 系 统 阐 出 “ 铣 刀 - 球 头 犹 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “ 铣 刀 - 球 头 铣 ” 对 话 框 的 网 村 本 本 文本 框 中 输入 值 16， 在 芍 要 区 域 的 大 人、 
祥生 寄 夺 加 | 机 | 大 具 入 熏 寺 大 加 | 广 木 框 中 均 输 入 值 3,， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 , 单 市 上 确定 x 
钮 ， 完 成 刀具 3 的 创建 。 























Stage4. 创建 刀具 4 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 搬入 加 ep ES 全 邻 ， 系 统 弹 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 融 型 下拉 列表 中 选择 本 ui 本 ; 先 J 巩 ， 在 到 党 村 从 区 
域 中 单 击 BALL_MILL 按钮 田 | 在 | 位 置 区 域 的 国 呈 下 拉 列 表 中 选择 葬 风 was 司 i 千 JI 页 ， 在 
在 天 文本 框 中 输入 B8， 然 后 单 击 上 确定 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 “ 铣 刀 - 球 头 猎 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “ 铣 刀 - 球 头 犹 ” 对 话 框 的 融合 生生 文本 框 中 输入 值 8， 在 寞 号 区 域 的 了 号 |、 
征 估 村 看 琶 和 | 因 昌 逢 从 寄存 村 文 木 框 中 均 答 入 值 4, 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 , 单 击 上 确定 | 
钮 ， 完 成 刀具 4 的 创建 。 
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Stage5. 创建 刀具 5 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 匡 六 加 ep 下 且 天 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 器 时 下拉 列表 中 选择 EEGs 央 先 页 ， 在 天后 二 关 全 芭 
域 中 单 击 BALL_MILL 掖 钮 田 ， 左 记 可 有 x 域 的 司 可 下拉 列 表 中 选择 加 于 项 ,在 
要 二 文本 框 中 输入 B6， 然 后 单 市 _ 懈 是 | 按钮 ， 系 统 弹出 “ 铣 刀 - 球 头 犹 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “ 铣 刀 - 球 头 铣 ” 对 话 框 的 球 生 从 文本 框 中 输入 值 6， 在 堪 号 区 域 的 如 县 号 |、 
入 要 要 存量 和 因 惠 天 们 村 存 酉 文 木 框 中 均 答 入 值 5， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 是 袁 定 几 扩 
钮 ， 完 成 刀 其 $ 的 创建 。 




















Stage6. 创建 刀具 6 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 | 王国 p> 四 四 于 人 仿 ， 示 统 弹 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 甘于 下拉 列 表 中 选择 有 重 尘 7 页 ， 在 | 丽 具 子 类 型 区 
域 中 单 击 BALL_MILL 按钮 岂 ， 左 专权 罗 域 的 加 本 下拉 列 表 中 选择 加 和 项 ,在 
开 二 文 木 框 中 输入 B4， 然 后 单 击 上 确定 | 拉 钮 ， 系 统 弹 出 “ 铣 刀 - 球 头 铣 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “ 铣 刀 - 球 头 铣 ” 对 话 框 的 严 球 直 笃 文本 框 中 输入 值 4， 在 | 莹 号 区域 的 四 是 号 、 
入 村 村 存量 | 和 | 因 书 征 芝 要 可 强 | 文本 框 中 均 输入 值 6, 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 , 单 市 下 确定 > 
钮 ， 完 成 刀具 6 的 创建 。 


Task4. 创建 型 腔 铣工 序 


Stage1. 创建 工序 




















- 


Step1. 将 工序 导航 右 调 整 到 程序 顺序 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 攻 NS 一 [ET 
拉 列 表 中 选择 因 3 洁 / 贡 ， 在 医 序 子 要 型 多 域 中 单 击 “型 腔 铣 ”按钮 局 ， 在 膨 本 下 拉 列 表 
中 选择 国 囊 于 远 项 ， 在 辐 可 下拉 列表 中 选择 前 面 设置 的 刀具 轩 W 玉 , 在 
有 i 厅 帮 下拉 列表 中 选择 葬 囊 于 贡 ， 不 | 国 轩 | 下拉 列 表 中 选择 有 可 本 于 先 项 ， 使 用 系统 黑 
认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 确定 交 钮 ， 系 统 弹 出 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 





命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 关于" 下 























Stage2. 设置 一 般 参 数 
在 絮 术 中 高 文本 框 中 输入 值 1， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Stage3. 设置 切削 参数 


Step1， 在 后 强攻 区 域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ”按钮 剧 ， 系 统 阐 出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
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Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 苞 王 选项 卡 ， 在 国 而 本 下 拉 列 表 中 选择 
选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step3. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 上 确定 j 冯 乌 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 





Stage4. 设置 非 切 削 移 动 参 数 





Step1， 在 国 可 要 加 区 域 中 单 击 “ 非 切削 移 动 ”按钮 网 ， 系 统 弹出 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 非 切 削 移动 ”对 话 框 中 单 击 苞 瑚 选项 卡 ， 在 镜面 芭 畏 区 域 的 国 帮 页 文本 框 中 
输入 值 2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 是 袁 定 | 掖 钮 ， 系 统 返回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 





Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “型 腔 犹 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 而 |， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

Step2， 在 二 王 夯 文本 框 中 输入 值 600， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 按 馈 ， 其 他 参数 采用 
系统 默认 设置 。 

Step3， 单 市 上 确定 肯 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 








Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 19.6 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 19.7 所 示 。 





图 19.7 2D 仿真 结果 


Task5. 创建 剩余 铣工 序 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 图 一 > JE ED 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 医 鲁 下 
拉 列 表 中 选择 EDEEE 国 先 贾 ， 在 国 末 到 区 域 中 单 击 “ 剩 余 狼 ” 按 钮 出， 在 故 王 下 拉 列 表 
中 选择 ERIi 半 贾 ， 在 后 恒 下 拉 列 表 中 选择 ER 到 选项 ， 在 网 柯 硬 下 拉 列 表 中 选 
皇 有 过 项 ， 在 帮 司 下 拉 列 表 中 选择 [TESTEES 国 让 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 
REST _ MILLING。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 攻 斑 时 | 扩 钮 ， 系 统 弹 出 “剩余 犹 ” 对 话 杠 。 
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Stage2. 指定 切削 区 域 


step1， 单 击 腾 这 兢 区 三 右 侧 的 刚 掖 包 ， 选取 图 19.8 所 示 的 面 ( 共 29 个 ) 作为 切削 区 域 。 
Step2. 单 击 “ 切 削 区 域 ”对 话 框 中 的 上 确定 用 钮 ， 返 回 “ 剩 余 铣 ”对 话 框 。 


Stage3. 设置 一 般 参 数 





在 “剩余 铣 ” 对 话 框 的 至 过 中 训 文 本 框 中 输入 值 1， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 
Stage4. 设置 切削 参数 


Step1， 在 大 要 本 加 区 域 中 单 击 “ 切 前 参 数 ” 按 钮 蜀 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 的 环顾 序 下 拉 列 表 中 选择 EREE 恒 这 项 ， 单 击 | 秆 丽 选项 
卡 ， 在 司 刁 末 国 下拉 列 表 中 选择 革 E 于 二 二 和 项， 单 击 宝林 范 男 选项 卡 ， 在 | 最 直 隐 料 星 文本 杠 
中 输入 值 3， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 确定 | 疼 钮 ， 系 统 返回 到 “剩余 犹 ” 对 话 框 。 














Stage5. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 19.9 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 19.10 所 示 。 


切削 区 域 


A xM] 





sa a ! 


图 19.8 ”指定 切削 区 域 图 19.9 思路 轨迹 图 19.10 2D 仿真 结 


Task6. 创建 区 域 轮廓 铣工 序 1 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 荣 单 国 加 一 [| 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 展 下 
拉 列 表 中 选择 四 和/ ， 在 区 记 邓 型 区 域 中 单 击 “区 域 轮廓 铣 ” 按 包 各 ， 在 咯 本 下 地 
列表 中 选择 国 加 于 4 贡 ， 在 周到 下 拉 列 表 中 选择 加 囊 于 4， 不 网 本 下 拉 列 表 
中 选择 园丁 于 贡 ， 不 国 权 下拉 列 表 中 选择 本 于 先 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 此 议定 上 钮 ， 系 统 弹出 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 

















Stage2. 指定 切削 区 域 





step1， 在 吴 末 加 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ” 按 钮 央 ， 系 统 弹 出 “切削 
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区 域 ”对 话 框 。 
Step2. 选取 图 19.11 所 示 的 面 ( 共 8 个 ) 作为 切削 区 域 ， 在 “切削 区 域 ”对 话 框 中 单 击 


世 簿 十 | 拉 铀 ， 完 成 切削 区 域 的 指定 ， 同 时 系统 返回 到 “区 域 轮廓 狼 ” 对 话 框 。 
Stage3. 设置 驱动 方式 
Step1， 在 古 吉 洒 恒 区 域 中 单 击 “编辑 ”按钮 剧 ， 系统 弹出 “区 域 铣 前 驱动 方法 ”对话 框 。 
Step2. 在 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 中 按 图 19.12 所 示 设 置 参数 , 然后 单 击 上 到 定 | 扩 
钮 ， 系 统 返 回 到 “区 域 轮廓 狼 ”对 话 框 。 





好 | 区 城 铁 削 驱 动 方法 E3 
陡峭 空间 范围 
河 此 [无 Ba 
门 | 为 平 的 区 域 创建 单 神 的 区 域 
重 杰 区域 无 Ea 
驱动 设置 
非 陡峭 切削 A 
非 陡峭 切削 | 模式 号 
切削 方向 
步 距 本 
最 夫 距 这 | 2 ooood[m 加 | 
切削 区 域 步 距 已 应 用 下 





切 肖 | 角 


与 并 的 来 前 





图 19.11 指定 切削 区 域 图 19.12 ” “区 域 铣削 张 动 方法 ”对 话 框 
Stage4. 设置 切削 参数 
step1， 在 | 园 可 要 到 域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按 钮 苹 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2， 选 中 延 介 路 径 区 域 中 的 号 二 过 上 证 十 | 复 选 框 , 在 芽 贸 文本 框 中 输入 值 1, 在 FE 


F 拉 列表 中 选择 国 I 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step3， 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 上 懈 定 钮 ， 系 统 返 回 到 “区 域 轮 廊 铣 ” 对 话 框 。 








Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 

采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 。 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl. 在 “区 域 轮 廊 铣 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 天， 系统 弹出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 





UUBOUOOOUO0ODOO 





Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 诈 框 本 隆庆 区 域 中 的 右 1 十 二 本 二 硬 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1000， 按 Enter 键 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
step3， 单 击 [_ 确 定 | 钮 ,完成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系统 返回 “区 域 轮 序 铣 ”对 话 框 。 








Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 19.13 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 19.14 所 示 。 





图 19.13 思路 轨迹 图 19.14 2D 动态 仿真 结果 


Task7. 创建 区 域 轮廓 铣工 序 2 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 图 一 > 六 四 于 今 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 国 到 下 
拉 列 表 中 选择 EDEEE 生 让 机 ， 在 国王 天 妥 到 区 域 中 单 击 “ 区 域 轮廓 钓 ”按钮 路， 在 大 到 下 拉 
列表 中 选择 有 EEEEIIi 站 项 , 在 后 恒 | 下 拉 列 表 中 选择 EREEESS 玫 让 页 ， 在 网 奇 而 下 拉 列 表 中 
选择 9i 半 项 ， 在 贰 河 下 拉 列 表 中 沈 择 [OOEDi 站 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 攻 殉 定 | 交 钮 ， 系 统 弹出 “区 域 轮廓 犹 ” 对 话 框 。 




















Stage2. 指定 切削 区 域 


step1， 在 国画 丽 多 域 中 单 击 “选择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 央 ， 系 统 弹出 “切削 
区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 图 19.15 所 示 的 面 〈 共 25 个 ) 作为 切削 区 域 ， 在 “切削 区 域 ”对 话 框 中 单 击 
世 考 十 | 拉 钮 ， 完 成 切削 区 域 的 指定 ， 同 时 系统 返回 到 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 





Stage3. 设置 驱动 方式 

Step1， 在 晤 吉林 区 域 中 单 击 “ 编 辑 ” 按钮 别 ， 系 统 弹出 “区 域 铣削 驱动 方法 ” 对话 框 。 
Step2. 在“ 区域 铣削 驱 动 方法 ”对 话 框 中 按 图 19.16 所 示 设 置 参数 , 然后 单 击 上 到 定 | 扩 
系统 返回 到 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 





饼 


- 


Stage4. 设置 切削 参数 


采用 系统 款 认 的 切 前 参数 。 
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Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 
来 用 系统 默认 的 非 切 前 移动 参数 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


step1. 在 “区 域 轮廓 钛 ”对话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 








od 1 EE: 
陡峭 空间 范围 到 
方法 无 《加 
站] 为 平 的 区 域 创建 单独 的 区 域 
重 全 区 域 元 加 
驱动 设置 i 
非 陡峭 切削 


非 陡峭 切削 模式 
?2] 踏 方 回 


切削 方向 
步 距 

最 太 距 高 
步 距 已 应 用 
| | 步 进 清理 








ee | 





| 


图 19.1$ ”选取 切削 区 域 图 19.16 “区 域 钳 前 驱动 方法 ”对 话 框 





step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 杠 二 峡 区 域 中 的 屿 1 十 要 本 本 十 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 掖 钮 ， 在 三 和 区 域 的 贺 串 文本 框 中 输 
入 值 400， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 较 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 市 确定 | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 , 系统 返回 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 





Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 19.17 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 19.18 所 示 。 





图 19.17 思路 轨迹 图 19.18 ”2D 动态 仿真 
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Task8. 创建 底 壁 加 工 工序 1 
Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 基 KG p> 此 用 命 今 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对话 框 的 可 台 下 拉 列 表 中 选择 RE 和 汪 ;站 贡 , 在 下 主子 交 型 
区 域 中 单 击 “ 底 壁 加 工 ”按钮 噶 ， 在 困 辣 下 拉 列 表 中 选择 SEE 项 ， 在 硕 恒 | 下拉 列 表 中 
选择 IOIERR3EEEi 站 项 ， 在 网 柯 辐 下 拉 列 表 中 选择 [Ti 小 项 ， 在 帮 汪 下 拉 列 表 中 选择 
TS 这 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 于 确定 | 必 包 ， 系 统 弹 出 “ 底 壁 加工 ”对 话 框 。 


Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 单 击 固定 郧 区 天 右 侧 的 磺 按 钮 ， 选 取 图 19.19 所 示 的 面 。 
step2. 单 击 “ 切 削 区 域 ”对 话 框 中 的 下 确定 灾 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 












































>、 __ _ -选取 这 两 个 而 


图 19.19 ”选取 切削 区 域 








Step1. 设置 切削 模式 。 在 习 就 太 置 区域 的 若 剖 挤 吉 下拉 列 表 中 选择 清和 完 项 。 


Step2. 设置 步 进 方式 。 在 启 本 所 箔 厚度 文本 框 中 输入 值 1， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Stage4. 设置 非 切 削 移 动 参 数 

Step1， 在 国 轩 有 区 域 中 单 击 “ 非 切 剖 移动 ”按钮 天， 系统 弹出 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 。 
Step2， 在 图 莫 击 | 文 本 框 中 输入 值 3， 在 | 融 要 蝇 要 下 拉 列 表 中 选择 国生 项 . 

Step3. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 上 确定 上 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 























Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 在 “ 底 辟 加工” 对话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 时， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

step2， 选 中 并 是 离 区 域 中 的 厅 玫 二 要 可 本 副 复 选 框 , 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 值 1800， 
按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 掖 钮 ， 在 可 名 区 域 的 国 本 文本 框 中 输入 值 00， 再 按 Enter 键 ， 
然后 单 击 转 | 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
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step3， 单 击 上 确定 | 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 


Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 19.20 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 19.21 所 示 。 


< 
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图 19.20 ”思路 轨迹 图 19.21 2D 仿真 结 


Task9. 创建 底 辟 加工 工序 2 


Stage1. 创建 工序 





Stepl. 选择 下 拉 菜 单 匡 六 加 下。 | 量 命 令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 .在 “创建 工序 ”对 话 框 的 可 下 拉 列 表 中 选择 二 国术 ,在 匡 序 子 光 型 
区 域 中 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 按 钮 旦 ， 在 轿 本 下 拉 列 表 中 选 拌 国生 贡 ， 在 加 环 拉 列 表 中 
选择 区 于， 不 出 峡 下 拉 列 表 中 选择 [可 于 选项， 看 国 杰 下 拉 列 表 中 选择 
国王 于 中 页， 采用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 于 确定 | 包 ， 系 统 弹 出 “ 底 壁 加工 ”对 话 框 。 





























Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1， 单 击 戎 证 而 8 区 项 右 侧 的 大 按钮 ， 选 取 图 19.22 所 示 的 面 ( 共 4 个) 为 切削 区 域 。 
Step2. 单 击 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 的 上 确定 | 六 钮 ， 系 统 返 回 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 









Se 1 
N 


选取 该 面 >“ 选取 该 面 
Vi Sa ~ 





Stage3. 设置 刀具 路 径 





Step1. 设置 切削 模式 。 在 可 吉 设 置 区 域 的 | 葬 剖 晤 式 下 拉 列 表 中 选择 国 E 先 项 ， 
Step2. 设置 步 进 方式 。 在 晤 中 | 下拉 列表 中 选择 臣 选项 ， 在 平面 直径 百 分 出 文本 框 中 
输入 值 60， 在 底面 毛坯 悍 度 文本 框 中 输入 值 1， 在 笠 妆 切削 深度 文本 框 中 输入 值 0.8。 
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Stage4. 设置 切削 参数 





Stepl. 在 “ 底 辟 加工 ”对 话 框 中 单 击 “ 切 削 参 数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 
话 框 ， 在 对 话 框 中 单 击 | 和 栈 选 项 卡 ， 在 晶 苔 区域 荐 山下 拉 列 表 中 选择 上 避 选项， 在 
村 于 的 赤 角 文本 框 中 输入 值 90， 单 击 量 本 看 国 计 项 卡 ， 在 现 各 区 天 的 第 一 尺 路 延展 量 文本 框 中 
输入 值 50， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step2. 单 击 “ 切 削 参 数 ”对 话 框 中 的 攻 璃 定 | 交 钮 ， 系 统 返回 到 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 














Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 





Step1， 在 乓 机 本 加 区 域 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 一 ， 系 统 阐 出 “ 非 切削 移动 ”对 话 杠 。 
Step2， 在 国 划 十 文本 框 中 输入 值 3， 在 车 攻 到 二 | 下拉 列 表 中 选择 EEEE 且 过 项 . 
Step3. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 上 确定 习 钮 ， 系统 返回 到 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 














Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 在 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

step2， 选 中 于 十 于 度 区 域 中 的 厅 呈 十 要 本 三 到 复 选 框 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 值 1800， 
按 Enter 键 ， 然 后 单 市 国 按 钮 ， 在 清寺 区 域 的 轿 本 文本 框 中 输入 值 400， 再 按 Enter 键 ， 
然后 单 击 压 掖 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

step3， 单 市 形 定 | 扩 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “ 底 辟 加工” 对 话 框 

















Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 19.23 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 19.24 所 示 。 





图 19.23” 思路 轨迹 图 19.24 2D 仿真 结果 
Task10. 创建 区 域 轮廓 铣工 序 3 


Stage1. 创建 工序 








Step1. 选择 下 拉 菜 单 | 二 加 一 | 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 司 到 下 
拉 列 表 中 选择 BEE 入 丰 项 ， 在 国生 要 到 区 域 中 单 击 “ 区 域 轮 廊 夕 ” 按 钮 中 ， 在 大 镁 下拉 
列表 中 选择 国 加 二 贡 ,， 在 辐 央 下 拉 列 表 中 选择 国 于 囊 于 囊 对 入 基 ,在 罗 厅 故 下 拉 列 表 中 
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人， 在 加 于 | 下拉 列表 中 选择 加 对 了 E 毕 先 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 
Step2. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 六 钮 ， 系 统 弹出 “区 域 轮 序 铣 ”对 话 框 。 


选择 


Stage2. 指定 切削 区 域 


step1， 在 国画 辆 区域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 壮 ， 系 统 弹出 “切削 
区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 图 19.25 所 示 的 面 ( 共 5 个 ) 作为 切削 区 域 ， 在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 
| 确定 慎 钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 


Stage3. 设置 驱动 方式 


Step1， 在 功 吉 林强 区 域 中 单 击 “ 编 辑 ” 按钮 别 ， 系 统 弹出 “区 域 铣削 驱动 方法 ” 对话 框 。 
Step2. 在 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 中 按 图 19.26 所 示 设 置 参数 , 然后 单 击 玛 定 x 
钮 ， 系 统 返 回 到 “区 域 轮廓 犹 ” 对 话 框 。 





oll te Ea 


陡峭 空间 范围 
方法 [无 ” 国 
门 | 为 平 的 区 域 创 建 单独 的 区 域 攻 
重要 区 域 [大 可 
驱动 设置 四 
非 陡峭 切削 
非 陡峭 切 淹 模 式 | 六 跟随 周边 


刀 路 方向 向 外 国 





切削 方向 绪 ” 国 
步 距 
最 大 距离 [0.25000[m 国 
步 距 已 应 用 [在 平面 F 图 


切削 区 域 
oh . | | 步 进 清理 


陡峭 切削 Vv 





图 19.25 ”定义 切削 区 域 图 19.26 “区 域 铣 前 张 动 方法 ”对 话 框 
Stage4. 设置 切削 参数 


Step1， 在 后 可 本 区 域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ”按钮 剧 ， 系 统 阐 出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2. 单 击 医 时 选项 卡 ， 在 匿 罩 区 域 的 丙 公 三 和 改革 本文 本 框 中 均 输 入 值 0.01。 
Step3. 单 击 “切削 参 数 ”对 话 框 中 的 确 是 上: 包 ， 系统 返回 到 “区 域 轮 廊 铣 ” 对 话 框 。 
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Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 

采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 。 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 在 “区 域 轮 廊 铣 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 本 一 村 区 域 中 的 | 岂 1 半 二 本 到 硬 抽 复 先 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 2200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 导 六 饵 ， 在 可 蚀 区 域 的 网 于 文 木 框 中 输 
入 值 400， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 因 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 [_ 确 定 上 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 区 域 轮 廊 铣 ” 对 
话 框 。 











Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 19.27 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 19.28 所 示 。 


和 


D> 





图 19.27 思路 轨迹 图 19.28 2D 动态 仿真 


Task11. 创建 区 域 轮廓 铣工 序 4 


说 明 : 本 Task 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\chl9\reference 文件 下 的 语音 视 
频 讲 解 文 件 “ 连 接 板 止 模 加 工 -T01.exe” 。 


Task12. 创建 单刀 路 清 根 工序 1 


Stage1. 创建 工序 





stepl. 选择 下 拉 菜 单项 RS 一 四 国 命 令 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 匡 加 下 拉 列 表 中 选择 ES 项 ， 
在 到 区 域 中 单 击 “ 单 刀 路 清 根 ” 按 钮 同 , 在 大 天 下 拉 列 表 中 选择 EEEEEREEEE3 坟 ， 
在 大 可 困 下 拉 列 表 中 选择 [ED 国 兴 项 , 在 加 本 下 拉 列 表 中 选择 加 时 二 于 光 项 ,， 单 市 确定 | 
按钮 ， 系 统 弹 出 “单刀 路 清 根 ”对 话 框 。 
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Stage2. 设置 进 给 率 和 速度 





Step1. 单 击 “单刀 路 清 根 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 加 三 笨 相同 复 选 枉 ， 然 后 在 其 文本 框 中 
输入 值 1500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 剧 | 掖 钮 ， 其 他 选项 均 采 用 系统 默认 参数 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 上 _ 柄 定 jj 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 
回 到 “单刀 路 清 根 ”对 话 框 。 











Stage3. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 19.29 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 19.30 所 示 。 





图 19.29 思路 轨迹 图 19.30 2D 仿真 结果 


Task13. 创建 单刀 路 清 根 工序 2 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单项 RE p> 滞 | 蜂 命 令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 医 加 下 拉 列 表 中 选择 EEC iT， 
在 王 宁 要 要 区 域 中 单 击 “ 单 刀 路 清 根 ” 按 钮 别 ， 在 后 划 下 拉 列 表 中 选择 ER 
项 ， 在 顾 而 二 下 拉 列 表 中 选择 全 国光 项 ， 在 辐 册 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 单 击 
| 梢 定 | 过 馈 ， 系 统 弹 出 “单刀 路 清 根 ”对 话 框 。 





























Stage2. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 单 击 “单刀 路 清 根 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 哑 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 呈 本 本 硬汉 复 选 框 ， 然 后 在 其 文本 框 中 
给 入 值 2500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 | 掖 钮 ， 在 古 鳃 区域 的 贺 旺 文本 框 中 输入 值 200， 再 
按 Enter 键 ， 然 后 单 击 冉 按钮 ， 其 他 选项 均 采 用 系统 默认 参数 设置 ， 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 上 _ 柄 定 jj 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 
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回 到 “单刀 路 清 根 ”对 话 框 。 
Stage3. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 19.31 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 19.32 所 示 。 





19.31 思路 轨迹 19.32 2D 仿真 结果 


Task14. 保存 文件 
选择 下 拉 菜 单 | 谱 件 加 = 加 加 于 命令 ， 保 存 文件 。 
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实例 她 @。 了 歇 风机 冲模 加 工 


下 面 以 吹风 机 凸 模 加 工 为 例 介 绍 模 具 零 件 的 一 般 加 工 方法 ， 该 零件 的 加 工 工艺 路 线 如 
20.1 和 图 20.2 所 示 。 











型 用 铣 前 在 模具 加 工 中 ， 一 般 用 型 用 铣 或 平面 铣 进行 粗 加 工 ， 如 
朱 有 的 区 域 剩 余 材 料 过 多 ， 则 需要 进行 二 次 狙 加 工 





区 域 轮廓 铣 用 于 精 加 工 由 轮廓 曲面 所 形成 的 区 域 





等 高 轮廓 铣 常用 于 精 加 工 或 半 精 加 工 模具 的 型 芯 和 型 及 
底 壁 加 工 饶 削 对 零件 平面 部 分 进行 铣削 
多 刀 路 清 根 饮 当 零 件 的 表面 比较 复杂 时 常常 使 用 多 思路 清 根 饮 


图 20.1 吹风 机 凸 檬 加工 工艺 路 线 (一 ) 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 环境 




















Step1. 打开 模型 文件 D:\ug11.11\work\ch20\blower_mold.prt。 

Step2. 进入 加 工 环境 。 在 -应 用 模块 -功能 选项 卡 市 造 区 域 单 击 时 按钮， 系统 弹出 “加 
工 环境 ”对 话 框 ， 在“ 加工 环境 ”对 话 框 的 到 要 二 于 列 表 框 中 选择 本 区 国 所 ， 在 
要 创 哇 的 CM 组 装 列表 框 中 选择 于 叶 7/ 贡 ， 单 市 瑞 定 上 钮 ， 进 入 加 工 环境 。 














Task2. 创建 几何 体 


Stage1. 创建 机 床 坐 标 系 








Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 ， 双 击 节点 申 蕊 地 旺 ， 示 统 弹 出 “MCS 铣削 ” 
对 话 框 ， 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 的 笨 订 到 苦 油 选项 区 域 中 单 击 “CSYS 对 话 框 ”按钮 贿 ， 系 
统 弹 出 “CSYS” 对 话 框 。 

Step2. 在 模型 中 选取 图 20.3 所 示 的 顶点 ， 此 时 机 床 坐 标 原点 移动 至 该 项 点， 然后 将 机 
床 坐 标 系 绕 XM 轴 旋 转 -90”， 绕 ZM 轴 旋 转 -90”。 
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A 








a) 型 腔 钳 (一 ) b) 型 腔 铣 〈 二 ) c) 区 域 轮 亡 独 (一) 
f) 等 局 轮廓 钳 e) 区 域 轮廓 铣 (三 ) d) 区 域 轮廓 铣 《 二 ) 
g) 底 壁 加 工 铣削 h) 多 刀 路 清 根 铣 


图 20.2 ”吹风 机 凸 模 加 工 工艺 路 线 〈 二 ) 
Step3. 单 击 “CSYS ”对 话 框 区 一 于 区 域 中 的 “点 ”对 话 框 按钮 剧 ， 系 统 弹 出 “点 ”对 
话 框 , 在 “点 ”对 话 框 的 国文 本 框 中 输入 值 47， 单 击 [ 确 定 | 拉 钮 ， 此 时 系统 返回 至 “CSYS，” 
对 话 框 ， 单 击 列 定 < 钮 ， 完 成 图 20.3 所 示 机 床 坐 标 系 的 创建 。 





Stage2. 创建 安全 平面 








Step1l. 在 “MCS 铣 前” 对话 框 帮 全 设置 区 域 的 医 全 设置 选项 下 拉 列 表 中 选择 区 征 级 选项 ， 
单 击 “ 平 面 对 话 框 ”按钮 央 ， 系 统 弹出 “平面 ”对 话 框 。 

step2. 在 “平面 ”对 话 框 杜 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国定 辐 和 7 贡 ， 丰 下面 本 可 区 域 
中 单 击 避 按钮 ,选取 图 20.4 所 示 的 平面 为 对 象 平面 ; 在 电 可 区 域 的 匡 可 文本 框 中 输入 值 55， 
按 Enter 键 确认 ， 单 市 [而 定 | 六 钮 ， 系 统 返回 到 “MCS 铣削 ”对 话 框 ， 完 成 图 20.4 所 示 
安全 平面 的 创建 。 


机 床 坐 标 系 移动 至 此 点 选取 此 参考 平面 安全 平面 
~ ~ / Zz 

















图 20.3 创建 机 床 举 标 系 图 20.4 创建 安全 平面 
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Step3. 单 击 “MCS 钳 削 ”对 话 框 中 的 [确证 | 交合. 
Stage3. 创建 部 件 几 何 体 








Step1. 在 工序 导航 器 中 双击 申 蕊 加 于 呈 点 下 的 审 国 加 到 l, 示 统 弹出 “工件” 对 话 框 。 

Step2. 选取 部 件 几 何 体 。 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 而 拉 钮 ， 系 统 弹 出 “部 件 几何 体 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 “部 件 几何 体 ” 对 话 框 中 单 击 亡 肪 钮 , 在 图 形 区 框 选 整个 零件 为 部 件 几何 体 ， 
如 图 20.5 所 示 。 

Step4. 在 “部 件 几 何 体 ”对 话 框 中 单 击 二 确定 | 六 钮 ， 完 成 部 件 几何 体 的 创建 ， 系 统 返 
回 到 “工件 ”对 话 框 。 








Stage4. 创建 毛坯 几何 体 


Step1. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 轴 | 按钮， 系统 弹出 “毛坯 几何 体 ”对 话 框 

Step2. 在 “毛坯 几何 体 ”对话 框 的 本 下 拉 列 表 中 选择 可 现 挝 项, 在 限制 区域 的 
文本 框 中 输入 值 1。 

Step3. 单 击 “ 毛 坏 几何体” 对话 框 中 的 确定 上坟 钮 ， 系 统 返回 到 “工件 ”对 话 框 ， 完 
成 图 20.6 所 示 毛 坯 几 何 体 的 创建 。 

Step4. 单 击 “ 工 件 ” 对 话 框 中 的 上 歼 定 | 拉 钮 。 














图 20.5 ”部件 几何 体 图 20.6 毛坯 几何 体 
Task3. 创建 刀具 
Stage1. 创建 刀具 1 


Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 机 床 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 攻 RE 一 [中国 命令， 系统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 革 鲁 下 拉 列 表 中 选择 区 项 ， 在 历时 了 天 到 区 
域 中 单 击 MILL 按钮 暴 ， 左 有 本 | 域 的 | 下拉 列 表 中 先 择 国 3 芭 ， 在 基文 
本 框 中 输入 D20R2， 然 后 单 击 [确定 上 j 交 钮 ， 系 统 弹 出 “ 铣 思 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 的 大 二 国文 本 框 中 输入 值 20， 在 | 玫 玉 泽 夯 文本 框 中 
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输入 值 2， 在 项 于 文 本 框 中 输入 值 1， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 [确定 上 钮 ， 完 
成 刀具 1 的 创建 。 

说 明 : 本 Task 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch20\reference 文件 下 的 语 
音 视 频 讲 解 文件 “了 吹风 机 凸 模 加 工 -T01.exe”。 


Task4. 创建 型 腔 铣工 序 1 


Stage1. 创建 工序 





Stepl. 将 工友 导航 器 调整 到 程序 顺序 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 请 AS 一 > 让 国 于 可 二 全 令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 里 下 
拉 列 表 中 选择 ED 国光 项 ， 在 国 于 要 到 区 域 中 单 击 CAVITY_MILL 按钮 晴 ， 在 厂 到 下 拉 
列表 中 选择 鞠 EBa 央 先 贡 ， 在 滞后 下 拉 列 表 中 选择 前 面 设置 的 刀具 33 旨 先 项 ， 
在 上 1 何 体 | 下 拉 列 表 中 选择 出 到 到 基 先 项 ， 在 五 傣 下 拉 列 表 中 选择 有 避 本 竺 栅 ， 使 用 系统 
默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “创建 工序 ”对 话 框 中 的 翘 元 证 | 拉 钮 ， 系 统 阐 出 “型 腔 犹 ” 对 话 框 。 
























Stage2. 设置 一 般 参 数 











在 “型 腔 铣 ”对 话 框 的 | 芭 章 一 式 下 拉 列表 中 选择 睛 三 生 咒 划 诈 项 ， 在 些 距 下 拉 列 表 中 选 
择 攻 本 由 Si 先 项 , 在 | 平面 直径 百 务 出 文本 框 中 输入 值 50, 在 公共 每 切削 深 度 下 拉 列 表 中 选择 攻 E 
选项 ， 在 其 坟 距离 文本 框 中 输入 值 3。 











Stage3. 设置 切削 参数 


step1， 在 国王 要 可 区 域 中 单 击 “切削 参数 ” 按 乌 国 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 因 本 选项 卡 ， 在 国 二 而 本 下拉 列表 中 选择 国 EB 于 
项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 辕 村 | 光 项 不 ， 丰 二 而 曾 $ 副 义 木 框 中 输入 值 0.5， 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step4. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 丑 本 | 竟 项 卡 , 在 罗网 下 拉 列 表 中 选择 国 丙 时 和 项. 

Step5. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 亦 钮 ， 系 统 返回 到 “型 腔 犹 ” 对 话 框 。 

















Stage4. 设置 非 切削 移动 参数 





Step1. 在 “型 腔 猎 ” 对 话 框 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 册 ， 系 统 阐 出 “ 非 切 前 移 动 ” 
对 话 框 。 
Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 苞 移 栅 恒 选项 卡 ， 参 数 设置 如 图 20.7 所 示 。 
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Step3. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 已 确定 | 按钮 ， 完 成 非 切削 移动 参数 的 设置 ， 系 
统 返 回 到 “型 腔 铣 ”对 话 框 。 
GES [ 受 


安全 设置 选项 使 用 继承 的 ”区 
显示 


区 域 之 间 


转移 方式 进 刀 "* 授 娓 “ 国 
转移 类 型 直接 图 


初 姑 和 好 终 Vv 














图 20.7 “转移 /快递 ”选项 卡 

Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl1. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ” 按 乌 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 四 和 遍 区 域 中 的 | 所 [下 病 昌 语 避 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 800， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国术 钮 ， 在 王 细 区 域 的 贺 加 文本 框 中 输入 
值 125， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 恒 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3， 单 击 [ 柄 定 | 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 型 腔 铣 ” 对 话 框 。 














Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 20.8 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 20.9 所 示 。 





图 20.8 ”思路 轨迹 图 20.9 2D 仿真 结果 


Sr 


Task5. 创建 型 腔 铣工 序 2 


说 明 : 本 Task 是 继承 上 一 步 的 了 PW 对 毛坯 进行 二 次 粗 加 工 。 创 建 工 序 时 应 选用 直径 
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较 小 的 端 铣 刀 ， 并 设置 较 小 的 每 刀 切 削 深 度 值 ， 以 保证 更 多 区 域 能 被 加 工 到 。 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 一 KG p> 二 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 可 可 下 
拉 列 表 中 选择 EEC 玫 尘 项 ， 在 国 凶 匡 到 区 域 中 单 击 CAVITY_MILL 按钮 晤 ， 在 古语 下 拉 
列表 中 选择 国 BE 项 , 不同 到 下 拉 列 表 中 选择 加 夺 玉 于 于 #4 区 ,不见 本 下 拉 列 
表 中 选择 加 理光 项 ， 在 太 濡 下拉 列 表 中 选择 加 本 2 加 于 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 
CAVITY MILL 1。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 上 机 定 jj 钮 ， 系 统 弹出 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 






















Stage2. 设置 一 般 参 数 











在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 的 ( 葬 章 一式 下 拉 列 表 中 选择 泌 国 池 融 如 先 项 ， 在 步 距 下 拉 列 表 中 选 
择 攻 本 Si 先 项 , 在 | 平面 直径 百 务 出 文本 框 中 输入 值 30, 在 公共 每 切削 深 度 下 拉 列 表 中 选择 攻 E 


选项 ， 在 择 兰 电离 文本 框 中 输入 值 1.2。 














Stage3. 设置 切削 参数 


Step1， 在 大 可 要 于 区 域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按 钮 剧 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 话 框 
Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 国 本 选项 不 ， 在 国 二 本 下 坟 列 表 中 选择 国 到 于 六 
项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step3. 在 “切削 参数 对话 框 中 单 击 司 翻 过 项 卡 , 在 区 而 下 拉 列 表 中 选择 芒 开 国 选 项 . 
Step4. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 国 划 王选 项 卡 ， 参 数 设置 如 图 20.10 所 示 。 
辣 | Et 

















修 盟 方式 
趟 理 中 工件 
最 小 除 料 量 


寿 撞 格 查 
[检查 刀具 和 来 持 器 


[小 于 最 小 值 时 抑制 刀 轨 


小 区 域 避 让 
小 封闭 区 域 [切削 Ba 
其 者 刀具 A 


合 考 中 县 


图 20.10 “切削 参数 ”对 话 框 的 “空间 范围 ”选项 卡 
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Step5， 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 下 确定 | 灾 钮 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 


Stage4. 设置 非 切削 移动 参数 





Stepl1. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 器 ， 系 统 弹出 “ 非 切 削 移 动 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 苞 移 殉国 选项 卡 ， 在 区 一 丙 的 车 苑 于 到 下 拉 列 表 中 
选择 回国 选项 。 

Step3. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 下 而 定 | 灾 钮 ， 完 成 非 切削 移动 参数 的 设置 ， 系 
统 返 回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 





Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl1. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ”对 话 框 。 

Step2， 选中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 别 哑 国 区 域 中 的 后 三 笨 本 本 而 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1250， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 剧 | 控 钮 ， 在 古 和 区 域 的 园 量 文本 框 中 输 
入 值 400， 在 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 | 接 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 市 [于 定 必 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 型 腔 铣 ” 对 话 框 。 














Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 20.11 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 20.12 所 示 。 


Pi Pa tT 





| 


图 20.11 思路 轨迹 图 20.12 ”2D 仿真 结果 





Task6. 创建 区 域 轮廓 铣 1 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 | 天 KG p> 二 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 要 下 
拉 列 表 中 选择 由 j 先 J 页 ， 在 工序 于 类 型 久 域 中 单 击 CONTOUR AREA 按钮 苹 ， 在 天 订 下 
拉 列表 中 选 择 且 全 轩 项 ， 在 天时 下 拉 列 表 中 选择 国 玫 Be 天 选项 ， 在 砚 行 二 下 拉 列 
表 中 选择 加 到 时 先 项 ， 在 访 法 下 拉 列 表 中 选择 加 本 到 事先 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 
CONTOUR_ AREA. 
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Step2， 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 兢 定 必 钮 ， 系 统 弹出 “区 域 轮廓 儿 ” 对 话 框 。 
Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1.， 在 园丁 畔 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 硕 ， 系 统 弹 出 “切削 
区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 图 20.13 所 示 的 面 ( 共 6 个 ) 作为 切削 区 域 ， 在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 
| 懈 定 | 过 钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “区 域 轮廓 犹 ” 对 话 框 。 


Stage3. 设置 驱动 方式 








Stepl. 在 “区 域 轮廓 猎 ” 对 话 框 亚 吉 夺 要 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 [SEEi 站 项 ， 系 统 漳 
出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 (或 单 击 晤 可 村 辐 区 域 中 的 “编辑 参数 ”按钮 到 ). 

Step2. 在 “区 域 铣 前驱 动 方法 ”对话 框 中 按 图 20.14 所 示 设 置 参数 , 然后 单 击 旺 壕 定 | 拉 
钮 ， 系 统 返回 到 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 





全 | 区 域 铁 部 驱动 方法 Ea 
陡峭 空间 范围 
驱动 设置 
非 陡峭 切 湖 
非 陡峭 切 淹 模 式 
刀 路 方向 
切削 方向 


步 距 站 十 

最 大 残余 高 度 |_0.02ool 
步 距 已 应 用 在 部 件 上 
门 步 进 清理 


陡峭 切削 


选取 此 面 为 切削 区 域 陡峭 切 潮 | 模 陈 医 单 向 深度 加 -加 

、 深度 切削 层 [恒定 Ba 
切 肖 方向 | 道外 ™| 
深度 加 工 每 刀 切 前 深 度 [6.0000][m 了 国 | 
最 小 切削 长 度 [50.000m 





图 20.13 ”选取 切削 区 域 图 20.14 “区 域 狗 着 驱动 方法 ”对 话 框 
Stage4. 设置 刀 轴 
刀 轴 选择 系统 默认 的 于 上 . 
Stage5. 设置 切削 参数 


Step1. 单 击 “ 切 削 参数 ”按钮 畴 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
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Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 寺 到 选项 卡 ， 按 图 20.15 所 示 设 置 参 数 ， 
Step3. 单 击 “ 切 削 参 数 ”对 话 框 中 的 下 确定 | 村 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 
“区 域 轮 廊 铣 ” 对 话 框 ，。 


第 略 _ 
切削 方向 
切 肖 方 向 道外 区 


刀 路 方向 向 外 区 


延伸 路 径 人 


站] 在 凸 角 上 延伸 

凶 志 拐角 角度 135. 0000l 
辆 在 边 上 延伸 

中 [二 aa 万国 
站 ] 跨 底 切 延伸 

门 在 边 上 滚动 四 且 





图 20.15 “切削 参数 ”对 话 框 的 “策略 ”选项 卡 

Stage6. 设置 非 切 削 移 动 参数 

采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 。 

Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 在 “区 域 轮廓 犹 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 哑 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 轨 和 于 敲 区 域 中 的 后 [让 病 昌 避 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 2000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 畏 | 扩 负 ， 在 王 荔 区 域 的 辆 加 文本 框 中 输 
入 值 800， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 [_ 确 定 < 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 到 “区 域 轮 序 铣 ”对 
话 框 。 














Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 20.16 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 20.17 所 示 。 





图 20.16 思路 轨迹 图 20.17 2D 仿真 结果 


~ 一口 
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Task7. 创建 区 域 轮廓 铣 2 


Stage1. 创建 工序 








Step1. 复制 固定 区 域 轮 廊 钳 工序。 在 图 20.18 所 示 的 工序 导航 器 界面 (一 ) 中 右 击 
节点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 中 EE 且 人 命令， 然后 右 击 ET 入 点 ， 在 阐 
出 的 快捷 菜单 中 选择 国人 命 今 ， 此 时 产生 的 工序 导航 器 界面 (二 ) 如 图 20.19 所 示 。 








CDNTOUE、AFFA 














HC_PROGEAM 
HC_FRDGRAN 六 [ 国 未 用 项 
-… 国 未 用 项 性 国 PRoGREAN 
用 国 FEOGRAN 上 cvTTY NILL 
去 量 赠 cvTTYT HILL ES 时 邮 CAYITY MILL 1 
一 CAYITY ITIL 1 地 CONTOVE_AEEA 
i COHTOUR AREA ry fas) COHTOUR AREA COPY 
图 20.18 ”工序 导航 器 界面 (一 ) 图 20.19 ”工序 导航 器 界面 (二 ) 


Step2. 双击 外 中 上， 系统 弹出 “区 域 轮 廊 铣 ”对 话 框 。 


Stage2. 指定 切削 区 域 





step1， 在 国 末 而 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 央 ， 系 统 弹出 “切削 
区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 切 削 区 域 ” 对 话 框 中 的 亡 有 按钮 ， 选 取 图 20.20 所 示 的 面 ( 共 7 个 ) 为 切 
削 区 域 ， 在 “切削 区 域 ”对 话 框 中 单 击 [确定 < 钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 系 统 返 回 到 “区 域 
轮廓 铣 ” 对 话 框 。 





图 20.20 ”选取 切削 区 域 


Stage3. 设置 刀具 








在 “区 域 轮廓 铣 ”对 话 框 的 同一 下 拉 列 表 中 选择 国生 玉 于 对 项, 如 图 2021 所 示 。 

Stage4. 设置 驱动 方式 

step1. 在 “区 域 轮廓 儿 ” 对 话 框 中 单 击 三 有 本 区 域 中 的 “编辑 参数 ”按钮 出 ， 系 统 
弹出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 中 按 图 20.22 所 示 设 置 参数 , 然后 单 击 开 确 宇 x 
钮 ， 系 统 返 回 到 “区 域 轮廓 狼 ” 对 话 框 。 
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他 | 区域 愧 汪 驱 动 方法 x 
oo 区 据 壮 序 统 — [CONIOUR ARFA COPT] EE 陡 旱 空间 范围 
几何 款 驱动 设置 

驱动 方法 hd 


了 用 非 陡 峭 切 前 


A 
5 Bl) | 丰 耳 峭 切 模式 
本 刀口 中 心 
a 让 思路 方 向 

a [J 切削 方向 

补 从 存 器 | [| 呈 步 中 
7 和 人 二 要 [本 口 最 大 距 高 


如 | 0.000ol| 司 | 回 陡 贿 切削 


[ 搞 mR 呈 vv 陡峭 切 肖 | 模 式 | 大 单 向 深度 加 -加 


深度 切削 层 [恒定 Ba 
切 肖 方向 | 逆 鱼 了 | 
深度 加 工 每 刀 切 削 深 度 [6.00000[m 国 
最 小 切削 长 度 | 50.000olls 刀 国 


杂 轴 
7] 轨 设置 
机 床 控制 
程序 
选 而 
操作 


:人 





图 20.21 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 图 20.22 “区 域 铣 前 驱动 方法 ”对 话 框 
Stage5. 设置 刀 轴 


刀 轴 选择 系统 默认 的 世 E. 
Stage6. 设置 切削 参数 


step1. 单 击 “ 区 域 轮 廊 铣 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 国 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ” 对 话 框 中 单 击 区 王选 项 卡 , 选中 延伸 路 径 区 域 中 的 有 天 可 EE 玫 硬 有 复 
选 框 ， 在 荐 王 文 本 框 中 输入 值 35， 选 择 单位 为 匡 晶 

Step3. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 医 斑 定 | 掖 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 
“区 域 轮廓 铣 ”对话 框 。 








Stage7. 设置 非 切 削 移 动 参数 
来 用 系统 默认 的 非 切 前 移动 参数 设置 。 
Stage8. 设置 进 给 率 和 速度 


采用 系统 稚 认 的 进 给 率 和 速度 设置 。 
说 明 : 由 于 固定 区 域 轮 慷 狗 2 是 通过 复制 固定 区 域 轮 慷 铣 ] 创建 的 ， 包 含 了 国定 区 域 
轮 廊 纤 1 中 的 非 切 削 移 动 参数 及 进 给 率 和 速度 设置 ， 所 以 不 需要 重新 设置 
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Stage9. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 20.23 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 20.24 所 示 。 





图 20.23 思路 轨迹 图 20.24 2D 仿真 结 
Task8. 创建 区 域 轮廓 铣 3 


Stage1. 创建 工序 




















Stepl. 复制 固定 区 域 轮廓 铣工 序 。 在 工序 导航 器 的 程序 顺序 视图 中 右 击 : 人 区 
节点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 关 国 于 合 令 ， 然 后 石 市 EE 台 和 点， 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 [下 命令 . 

Step2. 双击 外 由 区 遇 | 二 ， 系统 弹出 “区 域 轮 廊 铣 ” 对 话 框 。 














Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 在 园丁 国 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 而 ， 系 统 弹 出 “切削 
区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 切 前 区 域 ”对 话 框 中 的 亡 腔 钮 , 选取 图 20.25 所 示 的 面 为 切削 区 域 , 在 “ 切 
削 区 域 ”对 话 框 中 单 击 上 确 宇 于 钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 系 统 返 回 到 “区 域 轮廓 铣 ” 对 
话 框 。 








图 20.25 ”选取 切削 区 域 


Stage3. 设置 刀具 








在 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 的 国 具 下 拉 列 表 中 选择 EE 于 让 先 项 。 
Stage4. 设置 驱动 方式 


step1l. 在 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 中 单 击 归 二 于 区 域 中 的 “编辑 参数 ” 按 乌 关 ， 系 统 
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弹出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “区域 铣削 驱动 方法 ”对话 框 中 按 图 20.26 所 示 设 置 参数 , 然后 单 击 [ 殉 证 
钮 ， 系 统 返 回 到 “区 域 轮廓 狼 ” 对 话 框 。 





Stage5. 设置 切削 参数 和 非 切 削 移动 参数 

切 前 参数 和 非 切 削 移 动 参数 均 采 用 系统 默认 设置 。 

Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 

生成 的 思路 轨迹 如 图 20.27 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 20.28 所 示 。 
要 | 民 柜 习 间 于 二 让 x 


陡峭 空间 范围 
驱动 设置 
非 陡峭 切削 


非 陡 峭 切 闭 | 模式 

站 路 方 同 

切削 | 方 回 

步 距 

最 大 距离 [_ 0.10000 [me 
步 距 已 应 用 | 在 平面 图 
门 步 进 青 昌 图 20.27“ 刀 路 轨迹 


陡峭 切削 


陡峭 切削 模式 | 省 单 向 深度 加 -加 | 
深度 切削 | 层 
切削 方向 逆流 图 
深度 加 工 每 切 淹 深 度 [5.00000[m [a] 
最 小 切削 长 度 [50.00000[% 万 四 














图 20.26 “区 域 铣 前 张 动 方法 ”对 话 框 图 20.28 2D 仿真 结果 
Task9. 创建 深度 轮廓 加 工 铣 工序 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 荐 Kg 一 > 市 国 本 本国 全 邻 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 问 蝇 | 下 
拉 菜 单 中 选择 国 本 3 于 扩 项 ,在 国 康 邓 村 型 域 中 单 击 ZLEVEL _PROFILE 按钮 电 ,在 戎 到 | 下 
拉 列 表 中 选择 国 诗 时 先 项 ， 在 忆 县 下 拉 列 表 中 选择 有 E33 日 先 7 抽 ， 在 几何 栖 | 下 
拉 列 表 中 选择 加 时 先 项 , 在 | 起 法 下 拉 列 表 中 选择 国 本 加 由 先 项 , 使 用 系统 默认 的 名 称 。 
Step2. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 [机 定 | 拉 钮 ， 系 统 弹出 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 。 
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Stage2. 指定 切削 区 域 





Step1. 在 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 的 珊 柯 轴 区 域 中 单 击 恩 二 Wi 区 岗 右 侧 的 号 按钮 ， 系 
统 弹出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 20.29 所 示 的 面 为 切削 区 域 ， 然 后 单 击 “ 切 削 区 域 ”对 话 框 中 
的 眶 形 定 | 控 钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 轮 廊 加工” 对话 框 。 








选取 此 面 





图 20.29 ”选取 切削 区 域 


Stage3. 设置 一 般 参 数 











在 “深度 轮 廊 加工” 对 话 框 的 SN 距离 文本 框 中 输入 值 3， 在 晤 小 加 有 发 度 文本 框 中 输入 
值 0.3， 在 公共 每 刀 切 削 深 度 下 拉 列 表 中 选择 匡 辐 选项 ， 在 县 未 想 离 文本 框 中 输入 值 0.3。 








Stage4. 设置 切削 参数 








Step1. 单 击 “ 深 度 轮 廊 加工” 对话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ” 对 话 框 中 单 击 区 王选 项 卡 , 选中 延伸 路 径 区 域 中 的 | 民 证 过 上 征 介 | 复 
选 枉 ， 在 碟 翻 文本 框 中 输入 值 20， 选 择 单位 为 加 一 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 量 王选 项 卡 , 在 区 而 下 拉 列 表 中 选择 | 

Step4. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 戏 王选 项 卡 ， 按 图 20.30 所 示 设 置 参 数 。 

Step5. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 医 斑 定 | 掖 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 
“深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 。 














选项 。 











Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 








Step1. 单 击 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 中 的 “ 非 切削 移动 ? 按钮 户 ， 系 统 弹 出 “ 非 切削 
移动 ”对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 甘 和 区 / 己 速 选项 卡 ， 按 图 20.31 所 示 设 置 参数 。 

Step3. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 于 确 村 于 钮 ， 完 成 非 切 削 移 动 参数 的 设置 ， 系 
统 返 回 到 “深度 轮 廊 加工” 对话 框 。 
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好 | 在 切削 移动 [区 


par 


后 到 后 侍 用 转移 方法 妈 

峰 层 间 切 削 

步 距 使 用 切 肖 | 深度“ 国 转移 方式 
央 拒 距离 移动 时 的 进 给 转移 类 型 
最 大 称 刀 距离 [25.0000] [mm 国 ] 安全 距离 


切 始 和 最 终 








图 20.30 “连接 ”选项 卡 图 20.31 “转移 /快速 ”选项 卡 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 在 “深度 轮廓 加 工 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 而， 系统 弹出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 重 旨 莲 评 区 域 中 的 后 芋 寅 本 本 澡 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 掖 钮 ， 在 王 划 区域 的 贺 串 文本 框 中 输 
入 值 800， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 较 钮 ， 在 碟 天 文本 框 中 输入 值 200， 其 他 参数 采用 
系统 默认 设置 值 

step3， 单 市 确定 2: 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系统 返 回 “ 深 度 轮 廊 加 工 ” 对 话 框 。 























Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 20.32 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 20.33 所 示 。 





图 20.32 思路 轨迹 图 20.33 2D 仿真 结果 


Task10. 创建 底 壁 加 工 工序 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 于 加 mm 下 | 四 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
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Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 寺 到 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 在 工序 子 类 到 区 域 中 
单 击 FLOOR_WALL 按钮 加 ， 在 本 下 拉 列 表 中 选择 国志 ， 在 国 训 | 下拉 列 表 中 
选择 加 3 各 8 归 3 划 先 项 ， 在 几何 体 | 下 拉 列 表 中 选择 革 到 术 抽 先 项 ， 在 让 法 下 拉 列 表 中 选择 
了 二 和 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “创建 工序 ”对 话 框 中 的 世 确 定 | 疼 钮 ， 系 统 弹出 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 























Stage2. 指定 切 测 区 域 





step1. 单 击 “ 底 辟 加工” 对话 框 中 的 “选择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 别 ， 系 统 弹 
出 “切削 区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 20.34 所 示 的 切削 区 域 , 单 击 “ 切 前 区 域 ” 对 话 框 中 的 于 是 > 
钮 ， 系 统 返回 到 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 













' 大 曾 区 域 
YM -一 


图 20.34 选取 切削 区 域 


Stage3. 设置 一 般 参 数 


ED E 











在 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 的 草草 罚 专 下 拉 列 表 中 选择 因 3 先 贡 ， 在 些 中 下拉 列 表 中 选 
择 有 有 a 由 先 项 ， 在 于 向 县 全 白 罗 比 文本 框 中 输入 值 33， 在 苞 面 所 于 主攻 文本 框 中 输入 值 0.25， 
在 | 二 悚 9 月 这 必 文本 框 中 输入 值 0.1。 








Stage4. 设置 切削 参数 





step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 国 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 
话 框 。 

Step2. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 故国 选项 卡 ， 按 图 20.35 所 示 设 置 参数 。 

Step3. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 功 一 过 项 卡 ， 在 区 芋 芝 国文 本 框 中 输入 值 0。 
Step4. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 有 丑 寺 | 尘 项 卡 ， 在 网 于 下 拉 列 表 中 选择 国术 国 选项 . 
Step5. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 | 茵 六 选项 卡 ， 在 生动 类 型 下 拉 列 表 中 选择 节理 寺 项 。 
Step6. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 同志 国 | 洗 项 卡 , 在 同村 性 展 旺 文 本 框 中 输入 值 100。 
Step7. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 拉 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 
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“的 壁 加 工 ” 对 话 框 。 


切 前 | 方 回 

?路 方 同 
本 
[器 岛 清 根 


精 加 工 站 跑 


网 添加 精 加 工 刀 路 
7] 陪 过 EE] 
精 加 工 步 距 


底 切 了 





图 20.35 “切削 参数 ”对 话 框 的 “策略 ”选项 卡 
Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 
采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 设置 。 


Stage6. 设置 进 给 挛 和 速度 








step1. 单 击 “ 底 辟 加工” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 于 型 王 夯 区 域 中 的 后 芋 鲍 古本 癌 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 掖 钮 ， 在 三 区域 的 贺 串 文本 框 中 输 
入 值 600， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 剧 按钮， 在 厂 双 文本 框 中 输入 值 200， 单 击 世博 定 | 
钮 ， 系 统 返回 “ 底 辟 加工 ”对 话 框 。 











Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 20.36 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 20.37 所 示 。 


pe 


= 





图 20.36 思路 轨迹 图 20.37 2D 仿真 结果 
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Task11. 创建 多 刀 路 清 根 工序 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 寺 加 | 一 > 目 国 可 可 天 全 仿 ， 示 统 漳 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 半 s 下 拉 列 表 中 选择 呈 Sbaaa 击 先 页 ， 在 工序 于 关于 |X 域 
中 单 击 FLOWCUT_MULTIPLE 按钮 竖 , 在 大 到 下 拉 列 表 中 选择 有 EEEIi 先 项 , 二 下 
拉 列 表 中 选择 加 开 如 523 先 项 ， 在 轴 亲 侍 下 拉 列 表 中 选择 本 2 清寺 项 ， 在 五 法 下 拉 列 
表 中 选择 esi 先 贾 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 是 确定 上 包 ， 系 统 弹出 “多 思路 清 根 ”对 话 框 。 























Stage2. 设置 驱动 参数 








在 “多 刀 路 清 根 ”对 话 框 驱动 齐 寺 区域 的 非 陆 峭 鲁 嘲 式 下 拉 列 表 中 选择 加 先 项 , 在 
此 中 文本 框 中 输入 值 0.4, 在 雪 齐 上 中 数 文本 框 中 输入 值 2, 在 司 菩 下拉 列表 中 选择 国 加 于 六 项 ， 











Stage3. 设置 切削 参数 


step1. 单 击 “ 多 思路 清 根 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 国 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 
Step2. 在 “ 切 前 参数 ”对 话 低 中 单 击 靖 业 选项 卡 ， 参 数 设置 如 图 20.38 所 示 。 


策略 
延伸 路 径 
贺 在 叫 前 上 延 介 


最 太 拐 前 前 度 [135. 0000 
在 边 上 耳 伸 轩 
距离 [ 55.0000|[% .|e| 








图 20.38 “切削 参数 ”对 话 框 的 “策略 ”选项 卡 
Step3. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 上 确定 4 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 
“多 思路 清 根 ”对 话 框 。 
Stage4. 设置 非 切削 移动 参数 
Step1. 单 击 “多 刀 路 清 根 ”对 话 框 中 的 “ 非 切 剖 移 动 ” 按 钮 罗 ， 系 统 弹出 “ 非 切削 移 
动 ” 对 话 框 。 
Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 基本 硬 可 选项 卡 ， 按 图 20.39 所 示 设 置 参 数 。 
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好 | 手 切 部 移动 EE3 


区 域 距离 
区 域 距离 [200. 00000 [% 刀 回 
部 件 安全 距离 人 
部 件 安全 距离 [3.00000[m 区 
公共 安全 设置 人 
专 全 设置 选项 | 使用 继承 的 。 芭 
显示 
区 域 之 间 

逼近 

逼近 方法 | 去 全 距离 - 如 

完全 设置 选项 [使 用 公共 的 国 | 





图 20.39 “转移 /快速 ”选项 卡 
Step3. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 已 形 是 | 拉 钮 ， 完 成 非 切削 移动 参数 的 设置 ， 系 
统 返 回 到 “多 刀 路 清 根 ”对 话 框 。 


Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 





Step1. 单 击 “ 多 刀 路 清 根 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

Step2， 选中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 蛋 旺 国 区 域 中 的 后 三 笨 本 本 疝 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 掖 钮 ， 在 王 和 区 域 的 贺 串 文本 框 中 输 
入 值 600， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 转 掖 钮 ， 在 里 二 文本 框 中 输入 值 300。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 芋 斑 定 肝 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 。 























Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 20.40 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 20.41 所 示 。 





ay 局 DSS 放大 图 IE 人 外 1 
ba > ' D 他- 一 一 站 国人 
ae LL 并 2 i j 

1 - 


号 节 - 





图 20.40“ 刀 路 轨迹 图 20.41 2D 仿真 结果 


Task12. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 文生 天 一 > 区 玫 
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实例 信人 塑料 合 后 模 加 工 


对 于 复杂 的 模具 加 工 来 说 ， 除 了 要 安排 合理 的 工序 ， 还 应 该 特别 注意 模具 的 材料 和 加 
工 精度 以 及 粗 、 精 加 工 工序 的 安排 以免 影 响 零 件 的 精度 。 本 实例 讲述 的 是 塑料 命 后 模 加 
工 ， 该 零件 的 加 工 工艺 路 线 如 图 21.1 和 图 21.2 所 示 。 


型 腔 铣 前 在 模具 加 工 中 ， 一 般 用 型 腔 钳 或 平面 铣 进行 粗 加 工 


深度 轮 廊 加工 铣 《〈 一 ) 用 于 半 精 加 工 轮廓 曲面 所 形成 的 区 域 























非 陡 峭 区 域 轮廓 铣 用 于 半 精 加 工 由 轮廓 曲面 所 形成 的 区 域 


对 零件 底部 平面 进行 铣削 加 工 

对 零件 顶部 以 及 底部 小 平面 部 分 进行 铣削 
深度 轮廓 加 工 铣 〈 二 ) 用 于 精 加 工 其 他 由 轮廓 曲面 所 形成 的 区 域 
用 于 精 加 工 模具 的 陡峭 曲面 部 分 

对 零件 进行 钻 孔 加 工 

对 零件 沟 权 平面 进行 铣削 加 工 

对 零件 其 他 沟 槽 平面 进行 铣削 加 工 

对 零件 其 他 沟 槽 平面 进行 铣削 加 工 


图 21.1 塑料 车 后 模 加 工 工 艺 路 线 〈 一 ) 
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Es 


yy 

















a) 型 腔 铣削 b) 深度 轮廓 加 工 铣 《一 ) c) 非 陡峭 区 域 轮 万 钳 
f) 深度 轮廓 加 工 铣 《二 ) e) 底 壁 加 工 (二 ) d) 底 壁 加 工 (一 ) 
g) 区 域 轮廓 铣 h) 钻 孔 i) 平面 铣 《〈 一 ) 





k) 平面 狗 (三 ) j) 平面 铣 (二 ) 


图 21.2 ”塑料 舍 后 模 加 工 工 艺 路 线 (二 ) 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 环境 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug11.11\work\ch21\plastic_stool_down.prt。 

Step2. 进入 加 工 环 境 。 在 应 用 模块 功能 选项 卡 ” 制 生 区 域 单 击 用 按钮， 系统 弹出 “加 
工 环境 ”对 话 框 ， 在 “加 工 环 境 ” 对 话 框 的 5 会 语音 列表 框 中 选择 ER i 先 项 ， 在 
要 创建 的 CM 组 装 列表 框 中 选择 用 ER 站 7 页 ， 单 击 上 瑚 证 | 交 乌 ， 进 入 加 工 环境 。 

Task2. 创建 几何 体 

Stage1. 创建 机 床 坐 标 系 











Stepl. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 ,双击 所 蕊 证 节点 ， 系 统 弹出 “MCS 铣削 ” 
对 话 框 ， 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 的 醋 和 弓 油 区域 中 单 击 “CSYS 对 话 框 ”按钮 唱 ， 系 统 弹 
出 “CSYS” 对 话 框 。 
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Step2. 在 “CSYS” 对 话 框 的 关于 下 拉 列 表 中 选择 国有 BH 先 项 ， 然 后 在 图 形 区 选取 
21.3 所 示 的 面 ， 单 击 [ 丑 定 | 扩 乌 ， 完 成 图 21.4 所 示 机 床 坐 标 系 的 创建 。 





选取 该 平面 
~ 


mm 
Ee 





图 21.3 ”定义 参照 面 图 21.4 创建 机 床 侍 标 系 


Stage2. 创建 安全 平面 








Stepl. 在 “MCS 钳 削 ”对 诈 杠 本 加 x 域 的 攻 醒 江 出 下 拉 列 表 中 选择 
然后 在 贱 醒 副 文 本 框 中 输入 值 10。 
Step2. 单 击 “MCS 铣削 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 拉 馈 ， 完 成 安全 平面 的 创建 。 


自动 干 面 ， 








Stage3. 创建 部 件 几何 体 








Stepl. 在 工序 导航 器 中 双击 申 蕊 加 于 于 点 下 的 审 加 到, 示 统 弹出 “工件 ”对 话 框 。 

step2. 选取 部 件 几 何 体 。 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 国 | 护 钮 ， 系 统 弹出 “部 件 几 何 体 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 图 形 区 中 选择 整个 零件 为 部 件 几 何 体 ， 如 图 21.5 所 示 ; 在 “部 件 几 何 体 ”对 
话 框 中 单 击 上 确定 | 护 饥 ， 完 成 部 件 几 何 体 的 创建 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 。 





Stage4. 创建 毛坯 几何 体 


Step1. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 轴 | 按钮， 系统 弹出 “毛坯 几何 体 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “毛坯 几何 体 ”对话 框 的 畏 @ 下 拉 列 表 中 选择 可 现 寺 项 , 在 限制 区域 的 
文本 框 中 输入 值 10。 
Step3. 单 击 “ 毛 坏 几何体” 对话 框 中 的 确定 | 扩 钮 ， 系 统 返回 到 “铣削 几何 体 ” 对 话 
完成 图 21.6 所 示 毛 坯 几何 体 的 创建 。 
Step4. 单 击 “ 工 件 ” 对 话 框 中 的 上 歼 定 | 拉 钮 。 


Task3. 创建 刀具 
Stage1. 创建 刀具 1 











框 


-> 


Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 机 床 视图 。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 者 入 => Bul 有 en)... 





命令 ， 系 统 弹 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 
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图 21.5 部 件 几 何 体 图 21.6 毛坯 几何 体 


Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 民有 型 下 拉 列 表 中 选择 本 ask 本 拓 J 页 ， 在 国生 和 从 和 区 
域 中 单 击 MILL 按钮 出 ， 在 三 区域 的 国 恒 下 拉 列 表 中 选择 SEO 站 项 ， 在 匡 恒 文 
本 框 中 输入 D30， 然 后 单 击 碧 懈 定 jj 饵 ， 系 统 弹出 “ 狗 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 的 轩 训 文本 框 中 输入 值 30， 在 卉 区 域 的 刀具 号 、 
祥生 寄 夺 加 | 可 | 因 具 补 熏 寺 大 出 | 广 木 框 中 均 输 入 值 1, 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 , 单 市 上 确定 x 
钮 ， 完 成 刀具 1 的 创建 。 

说 明 : 本 Task 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch21\reference 文件 下 的 语 
音 视 频 讲 解 文件 “塑料 幕后 模 加 工 -r01.exe”。 


Task4. 创建 型 腔 铣工 序 


Stage1. 创建 工序 














Stepl. 将 工序 导航 器 调整 到 程序 顺序 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 王国 下 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 兰 | 下 
拉 列 表 中 选择 国 于 加 早先 机 ， 在 了 序 了 类 型 区 域 中 单 击 “ 型 腔 铣 ” 按 钮 同 ， 在 央 机 下 拉 列 表 
中 选择 国 理 挝 项 ， 在 辐 则 下 拉 列 表 中 选择 前 面 设置 的 刀具 加 汗 守 于 ,不 
风 癌 御 下 拉 列 表 中 选择 加 加 于 项 , 在 太 洁 | 下拉 列 表 中 选择 于 古寺 先 项 , 使 用 系统 默 
认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 _ 懈 定 玉 钮 ， 系 统 弹出 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 






























Stage2. 设置 一 般 参 数 











在 “型 腔 狗 ” 对 话 框 的 国 加 本 到 下 拉 列 表 中 选择 | 
拌 了 EE 到 在 芭 面 二 区 析 妇 国 义 木 框 中 输入 值 50; 在 要 开 本 7 村 庚 | 下 拉 列 表 中 选择 国 
选项 ， 在 略 天 本 策 文 本 框 中 输入 值 1。 











Stage3. 设置 切削 参数 


Step1， 在 后 本 更 区 域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ”按钮 剧 ， 系 统 阐 出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
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Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 同 本 是 图) 选项 卡 ， 在 天 加 区 域 的 大 要 六 讽 下 拉 列 表 中 
本 对 所 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step3， 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 上 确定 上 习 乌 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 





选择 


Stage4. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl1. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 昌 型 王 评 区 域 中 的 后 芋 寅 本 本 澡 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 | 护 钮 ， 在 古 划 细 区 域 的 回国 文本 框 中 输入 
值 50， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 [ 兢 定 | 六 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 型 腔 狂 ”对 话 框 。 














Stage5. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 21.7 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 21.8 所 示 。 





图 21.7 思路 轨迹 图 21.8 2D 仿真 结果 


Task5. 创建 深度 轮廓 加 工 铣工 序 1 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 王国 = 二 | 
拉 菜 单 中 选择 


时 命令， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 性 下 
选项 ， 在 大 到 菇 到 区 域 中 单 击 “ 涤 度 轮 廓 加 工 ”按钮 是 ， 在 有 二 | 下 
拉 列 表 中 选择 ET 渤 项 ,在 后 恒 下 拉 列 表 中 选择 ED 选项 ， 在 砚 可 末 下 拉 列 表 
中 选择 加 于 4 贡 ， 丰 夺权 下 拉 列 表 中 选择 EB 和 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step2. 单 击 “创建 工序 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 控 钮 ， 系 统 阐 出 “深度 轮廓 加 工 ”对 话 框 。 




























Stage2. 指定 切削 区 域 





Step1. 在 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 的 刁 本 区域 中 单 击 磋 村 殉 匡 再 右 侧 的 跑 掖 钮 ， 系 
统 弹 出 “切削 区 域 ” 对 话 框 。 
Step2. 在 图 形 区 中 选取 图 21.9 所 示 的 面 〈 共 286 个 ) 为 切削 区 域 ， 然 后 单 击 “ 切 前 区 
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域 ”对 话 框 中 的 兢 定 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 。 


Stage3. 设置 一 般 参 数 














在 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 的 | 沼 # 虹 高 文本 框 中 输入 值 3， 在 最小 切 出 长 度 文本 框 中 输入 
值 1， 在 公共 每 习 切 前 深 度 下 拉 列 表 中 选择 回避 上 先 项 ， 在 景 未 距 元 文本 框 中 输入 值 2。 








Stage4. 设置 切削 参数 








Step1. 单 击 “ 深 度 轮 廊 加工” 对话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 上 旺 梧 选项 卡 , 在 懂 同 区 域 的 畏 导 下拉 列表 中 选 
选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step3. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 扩 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 
“深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 。 








择 








Stage5. 非 切 削 移动 参数 
非 切 前 移动 参数 采用 系统 默认 设置 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 








Stepl. 在 “深度 轮廓 加 工 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 而， 系统 弹出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 下 三 于 区 域 中 的 后 三 笨 本 本 汪 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 掖 钮 ， 在 王 和 区 域 的 贺 串 文本 框 中 输 
入 值 50， 青 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 固 接 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

step3. 单 击 [_ 歼 定 jj 钮 ,完成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系统 返回 “深度 轮廓 加工” 对 话 框 。 














Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 21.10 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 21.11 所 示 。 





图 21.9 ”指定 切削 区 域 图 21.10 思路 轨迹 图 21.11 2D 仿真 结果 
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Task6. 创建 非 陡峭 区 域 轮 廊 铣工 序 
Stage1. 创建 工序 


国人 个 分 


Step1. 选择 下 拉 菜单 | 一 KG 天国 合 今 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 详 型 下 

拉 列 表 中 选择 ED 小 项， 在 国王 有 生 下 区域 中 单 击 “ 非 陡峭 区 域 轮廓 夕 ” 按钮 国 ， 在 大 计 

F 拉 列表 中 选择 用 选项 ， 在 后 恒 下拉 列表 中 选择 EEEERIEEEE 到 站 项 ， 在 砚 可 末 下 拉 列 

表 中 选择 可 于 项 , 在 于 河 下 拉 列 表 中 选择 IE 站 项 , 使 用 系统 默认 的 名 称 。 
Step2， 单 击 虑 形 定 | 接 钮 ， 系 统 弹 出 “ 非 陡 峭 区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 



























Stage2. 指定 切削 区 域 


step1. 在 “ 非 陡峭 区 域 轮廓 犹 ” 对 话 框 的 丽 画 王 区 域 中 单 击 戎 之 虽 区 副 右 侧 的 硕 扩 钮 ， 
系统 弹出 “切削 区 域 ” 对 话 框 。 





Step2. 在 图 形 区 选取 图 21.12 所 示 的 面 ( 共 275 个 ) 为 切削 区 域 ， 然 后 单 击 “ 切 削 区 
域 ” 对 话 框 中 的 确定 | 六 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 非 陡 峭 区 域 轮廓 狂 ”对 话 框 。 


Stage3. 设置 驱动 方式 
Step1. 在 “ 非 陡 哨 区 域 轮 廊 狼 ”对 话 框 瑟 卉 吉 必 区 域 的 园 恒 下 拉 列 表 中 选择 
项 ， 单 击 “编辑 ”按钮 列 ， 系 统 弹 出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 。 


Step2. 在 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 中 按 图 21.13 所 示 设 置 参 数 , 然后 单 击 上 确定 上 
饥 ， 系 统 返 回 到 “ 非 陡峭 区 域 轮 廊 铣 ”对 话 框 。 








由; 先 





ola Ea 
陡峭 空间 范围 


方法 
陡峭 台 角 度 [Soooal 
器 为 下 的 区 域 创建 单独 的 区 域 

重 亚 区 域 


驱动 设置 
非 陡 峭 切 湖 


A 
非 陡 峭 切 削 醒 式 

刀 路 方向 

切 肖 | 方 向 

步 距 

平面 直径 百分比 


步 距 已 应 用 [在 平面 [ 图 
[| 步 进 清理 


选取 这 些 面 
\ 





\ 


更 交 


预 点 





图 21.12 ”指定 切削 区 域 图 21.13 “区 域 铣 前 驱动 方法 ”对 话 框 
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Stage4. 设置 切削 参数 和 非 切 削 移 动 参数 

参数 均 采 用 系统 默认 设置 。 

Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 

step1. 在 “ 非 陡峭 区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系统 弹出 “ 进 
给 率 和 速度 ”对 话 框 。 

step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 本 漂 本 区 域 中 的 | 岂 1 二 本 到 于 抽 复 先 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 700， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 丑 扩 钮 ， 在 二 机 区 域 的 国 文 本 框 中 输入 
值 200， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 沪 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 [ 懈 定 上 馈 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 非 陡峭 区 域 轮 廊 镀 ” 
对 话 框 。 


Stage6. 生成 的 刀 路 轨迹 并 仿真 




















生成 的 思路 轨迹 如 图 21.14 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 21.15 所 示 。 





图 21.14 思路 轨迹 图 21.15 2D 仿真 结果 
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Stage1. 创建 工序 








Step1. 选择 下 拉 菜 单 天 NG 下 命令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 匿 鲁 下 拉 列 表 中 选择 国生 四 项 ， 在 国 印 要 到 区 域 中 
单 击 “ 底 壁 加 工 ”按钮 看， 在 轿 本 下拉 列 表 中 选择 国 加 于 贡 ， 在 国 可 下拉 列表 中 选择 
在岗 右 败 下 拉 列 表 中 选择 加 理光 项 ， 在 国 副 下拉 列表 中 选择 
了 于 先 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 已 确定 | 疼 钮 ， 系 统 弹出 “ 底 壁 加 工 ”对 话 框 。 





























Stage2. 指定 切削 区 域 








Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “选择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 而 ， 系 统 弹 
出 “切削 区 域 ” 对 话 框 。 
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Step2. 在 图 形 区 选取 图 21.16 所 示 的 切削 区 域 , 单 击 “ 切 削 区 域 > 对 话 框 中 的 旺 玛 定 x 
钮 ， 系 统 返 回 到 “ 底 辟 加工” 对 话 框 。 








Stage3. 指定 壁 几 何 体 











在 “ 底 辟 加工” 对话 框 的 上 1 向 栖 区 域 中 选中 自动 壁 复 选 框 ， 单 击 指定 壁 几 何 体 右 侧 的 
“显示 ”按钮 畔 ， 结 果 如 图 21.17 所 示 。 





图 21.16 指定 切削 区 域 图 21.17 指定 壁 几 何 体 


Stage4. 设置 一 般 参 数 














在 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 园丁 本 区域 的 国 加 本 对 下 拉 列 表 中 选择 莉 罗 沈 3 沁 ， 在 本 
F 拉 列表 中 选择 区 选项 ， 在 国 面 直径 百 共有 文本 框 中 输入 值 75， 在 语 可 二 大 遍 文本 框 中 
输入 值 1， 在 时 卫生 庚 文本 框 中 输入 值 0.4。 

















Stage5. 设置 切削 参数 





step1. 单 击 “ 底 壁 加工 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 
话 框 。 

Step2. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 匿 田 选项 卡 ， 在 苞 芝 硬 文 木 框 中 输入 值 1， 其 他 参 
数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 医 斑 定 | 扩 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 
“ 底 辟 加工” 对 话 框 。 








Stage6. 设置 非 切 削 移 动 参 数 
采用 系统 默认 的 非 切 前 移动 参数 值 。 


Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 








Step1. 单 击 “ 底 臂 加工” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2， 选中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 王 于 区 域 中 的 后 三 笨 本 本 汪 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 剧 掖 钮 ， 在 画 划 弹 区 域 的 园 旺 文本 框 中 输入 
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值 250， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 硬 按钮 ， 再 单 击 已 形 定 jj 钮 ， 返 回 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 
Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 思路 轨迹 如 图 21.18 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 21.19 所 示 。 
Task8. 创建 底 壁 加 工 工序 2 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 博 KG 一 古国 到 可 于 人 千 今 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 要 型 下拉 列表 中 选择 国 B 轩 移 项 ， 在 工序 ?类 型 区 域 中 
单 击 “ 底 壁 加 工 ”按钮 号 ， 在 圈 权 下拉 列表 中 选择 国 于 和 贡 ， 在 国 可 下拉 列 表 中 选择 
于 项 ， 在 砚 柯 二 下拉 列表 中 选择 用 芝 瑟 和 洗 项 ， 在 后 测 下 拉 列 表 中 选择 
了 于 先 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 
Step3. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 上 确定 _ 上 控 钮 ， 系 统 弹 出 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 





























Stage2. 指定 切削 区 域 








step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “选择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 图 ， 系 统 弹 
出 “切削 区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 21.20 所 示 的 切削 区 域 ( 共 29 个 面 )， 单 击 “ 切 削 区 域 ” 对 话 
框 中 的 _ 歼 定 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 底 壁 加工 ”对 话 框 。 








Stage3. 指定 壁 几 何 体 


在 “ 底 辟 加工” 对 话 框 的 (上 1 向 栖 区域 中 选中 必 自动 壁 复 选 框 ， 单 击 指定 壁 几 何 体 右 侧 的 
“显示 ”按钮 蜀 ， 结 果 如 图 21.21 所 示 。 











ZM 


选取 这 些 面 为 切削 区 域 








图 21.18 思路 轨迹 图 21.19 2D 仿真 结果 图 21.20 ”指定 切 天 区 域 


Stage4. 设置 一 般 参 数 











在 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 妇 吉 六 置 区域 的 区 挤 葡 下拉 列表 中 选择 国 到 加 如 先 项 ， 在 此 中 
下拉 列表 中 选择 用 训 有 a 各 先 项， 在 玉 徊 县 全 日 红 文 木 框 中 输入 值 50， 在 感 面 志 二 导 原文 本 框 


中 输入 值 1， 在 二 司 风 可 泽 度 文本 框 中 输入 值 0。 
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Stage5. 设置 切削 参数 





Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 
话 框 。 

Step2. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 医 王 过 项 卡 ， 在 贺 强 区 域 的 因 喇 而 疝 下 拉 列 表 中 选 
择 国 加 选项 。 

Step3. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 医 斑 定 | 掖 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 
“ 底 辟 加工” 对 话 框 。 








Stage6. 设置 非 切 削 移 动 参 数 








Step1. 在 “ 底 辟 加工 ”对 话 框 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 一， 系统 弹出 “ 非 切削 移动 ” 
对 话 框 。 

step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 大 可 更 项 卡 ， 在 国 本 二 区 域 的 机 二 区 文 木 杠 
中 输入 值 3， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 确 是 必 钮 ， 完 成 非 切 削 移动 参数 的 设置 。 


Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 








step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 旦 型 王 评 区 域 中 的 后 至 绩 本 本 澡 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 | 扩 钮 ， 在 三 和 区域 的 园 鲁 文本 框 中 输入 
值 250， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 剧 | 按钮， 再 单 击 已 斑 定 有 x 钮 ， 返 回 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 


Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 











生成 的 思路 轨迹 如 图 21.22 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 21.23 所 示 。 





图 21.21 指定 壁 几 何 体 图 21.22 思路 轨迹 图 21.23 2D 仿真 结果 
Task9. 创建 深度 轮廓 加 工 铣工 序 2 
Stage1. 创建 工序 


Step1. 选择 下 拉 荣 单列 人 下- EF 





全 令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 关 | 下 
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拉 列 表 中 选择 国 9 和 3 先 抽 ， 在 于 诛 子 半 到 区 域 中 单 击 “ 深 度 轮 廊 加 工 ”按钮 风 |， 在 屠 可 下拉 
列表 中 选择 国 国 于 选项 ， 在 辐 台 下 拉 列 表 中 选择 刀具 四 村 守 于 BN 尺 ， 在 下拉 
列表 中 选择 3 于 先 项 ， 在 六 洁 下 拉 列 表 中 选择 加 本 于 先 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 六 钮 ， 系 统 弹出 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 。 


















Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 在 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 的 丽 柯 鲁 区 域 中 单 击 恩 证 Wi 区 岗 右 侧 的 号 按钮 ， 系 
统 弹出 “切削 区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 21.24 所 示 的 面 ( 共 84 个 ) 为 切削 区 域 ， 然 后 单 击 “ 切 削 区 域 ” 
对 话 框 中 的 上 确定 | 护 钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 。 








Stage3. 设置 一 般 参 数 














在 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 的 国 材 本 | 文 木 框 中 输入 值 6， 在 区 节 天机 国文 木 框 中 输入 
值 1， 在 二 | 辽 庚 下 拉 列 表 中 选择 攻 吾 先 项 ， 在 属 巴 出 文本 框 中 输入 值 0.2。 








Stage4. 设置 切削 参数 








Step1. 单 击 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 攻 和 量 选项 卡 ， 在 医 国 区 域 的 大 有 草 和 加 要 国文 本 框 中 分 别 输入 值 0.01， 单 
击 且 到 | 选项 卡 ， 在 层 记 本 区 域 的 属 列 剧 下 拉 列 表 中 选择 ES 选项， 其 他 参数 采用 系 
统 默 认 设置。 

Step3. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 攻 斑 定 | 掖 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 
“深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 。 














Stage5. 非 切削 移动 参数 
参数 采用 系统 默认 设置 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 








Step1. 在 “深度 轮廓 加 工 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 全， 系统 弹出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 名 旺 辜 区 域 中 的 后 三 策 昌 本 癌 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1800， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 辕 掖 钮 ， 在 台 二 区 域 的 辆 一 文本 框 中 输 
入 值 50， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 | 接 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3， 单 击 上 确定 | 交 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 深 度 轮廓 加 工 ”对 话 框 。 
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Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 21.25 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 21.26 所 示 。 





图 21.24 ”指定 切削 区 域 图 21.25 思路 轨迹 图 21.26 2D 仿真 结 
Task10. 创建 区 域 轮廓 铣工 序 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单一 KG p> 窑 | 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 村 到 | 下 
拉 列 表 中 选择 SEE 到 光 项 ， 在 硬 且 要 到 区 域 中 单 击 “ 区 域 轮 廊 犹 ”按钮 路 ， 在 改天 下 拉 
列表 中 选择 国 加 十 先 贡 ， 不 同一 | 下拉 列 表 中 选择 国定 于 于 #4 汉 ， 在 网 本 下 拉 列 表 中 
选择 加 可 和 项 ， 在 辆 央 下 拉 列 表 中 选择 加 3B 先 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 [于 定 _ 玉 钮 ， 系 统 弹出 “区 域 轮 廊 铣 ”对 话 框 。 

















Stage2. 指定 切削 区 域 





Step1. 在 项 柯 王 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “切削 
区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 图 21.27 所 示 的 面 ( 共 40 个 ) 为 切削 区 域 ,在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 确定 | 
按钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 系 统 返 回 到 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 


Stage3. 设置 驱动 方式 








Step1. 在 “区 域 轮 廊 犹 ” 对 话 框 硕 吉林 弹 区 域 的 国 恒 下 拉 列 表 中 选择 [SEE 天 过 项 ， 单 
击 “ 编 辑 ” 按 钮 出 ， 系 统 弹 出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “区 域 狂 削 驱动 方法 ”对 话 框 大 各 受 醒 区域 的 菲 砚 二 末 顺 避 下 拉 列 表 中 选择 
加 汪 寺 项 ， 在 虐 取 下 拉 列 表 中 选择 回 轩 选 项 ， 在 如 中 离 文 本 框 中 输入 值 0.25， 在 此 茎 忆 应 用 


F 拉 列表 中 选择 EBD 诗 项 ， 然 后 单 击 [ 袁 定 | 护 乌 ， 系 统 返 回 到 “区 域 轮廓 犹 ” 对 话 框 。 


Stage4. 设置 切削 参数 














说 明 : 本 Stage 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch21\reference 文件 下 的 语音 视 
频 讲 解 文件 “塑料 莫 后 模 加 工 -T02.exe?”。 
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Stage5， 设置 非 切削 移动 参数 
采用 系统 默认 的 非 切 前 移动 参数 。 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 在 “区 域 轮 序 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

Step2， 选 中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 恒 醚 而 区 域 中 的 [富生 病 量 三 上 避 复 先 枉 ， 在 其 后 
文本 框 中 输入 值 2000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 园 入 饵 ， 在 本 融 区 域 的 国 文 本 框 中 输入 
值 800， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 沪 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 [_ 兢 定 _ < 馈 , 完成 进 给 率 和 速度 的 设置 ,系统 返回 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 




















Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 21.28 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 21.29 所 示 。 
“| ”选取 这 些 面 为 切削 区 域 


Yh pp 









图 21.27 指定 切削 区 域 图 21.28 思路 轨迹 图 21.29 2D 仿真 结果 


Task11. 创建 钻 孔 工序 
Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 王国 > 此 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 异型 下 
拉 列 表 中 选择 ER 本 选项 ， 在 国 且 要 到 区 域 中 单 击 “ 钻 孔 ” 按 钮 出 ， 在 故 王 下 拉 列 表 
中 选择 有 ET 玩 项 ， 在 后 到 下 拉 列 表 中 选择 DE 县 瑟 下 选项 ， 在 砚 可 靖 下 拉 列 表 中 选择 
项， 在 看 沽 下拉 列表 中 选择 EC 选项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 确定 | 交 钮 ， 系 统 弹出 “ 钻 孔 ” 对 话 框 。 

















Stage2. 指定 几何 体 





Stepl. 单 击 “ 钻 孔 ”对 话 框 指 宇 特 征 几 9 体 右 侧 的 时 按钮 ， 系 统 弹 出 “特征 几何 体 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 顶 面 图 21.30 所 示 的 8 个 孔 边线 ， 在 公共 条 数 区 域 Wachining 各 sa 下 
拉 列 表 中 选择 EDIT 计 项 ， 然 后 区 按钮， 如 图 21.31 所 示 。 
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注意 : 选择 的 顺序 不 同 ， 出 来 的 刀 路 轨迹 也 不 同 . 
Step3， 指定 深度 。 在 特征 区 域 单 击 医 塌 后面 的 团 按 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 





国人 二 区 0 选项, 然后 在 深度 文本 框 中 输入 值 40, 在 深度 限制 下 拉 列 表 中 选择 国 二 先 项 ， 
Step4. 单 击 “ 特 征 几 何 体 ” 对 话 框 中 的 上 确定 | 拉 钮 ， 返 回 “ 钻 孔 ” 对 话 框 。 


rsM ”选取 此 8 个 孔 边线 





图 21.30 ”选择 孔 图 21.31 调整 方向 
Stage3. 设置 循环 参数 


Step1. 在 “ 钻 孔 ”对 话 框 7 琴 设 置 区 域 的 项 列 下 拉 列 表 中 选择 匡 国 选项 ， 单 击 “ 编 辑 
循环 ”按钮 炭 ， 系 统 漳 出 如 图 21.32 所 示 的 “循环 参数 ”对 话 框 。 





切削 条 件 
国 妆 届 

口 ca 状态 

驻 留 在 钻 孔 深度 


了 活动 
驻 留 模式 





图 21.32 “循环 参数 ”对 话 框 
Step2， 在 “循环 参数 ”对 话 框 中 采用 系统 默认 的 参数 ， 单 击 上 确定 上: 包 返回 “ 钻 孔 ” 
对 话 框 。 


Stage4. 设置 切削 参数 
采用 系统 默认 的 切削 参数 设置 。 
Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl1.， 单 击 “ 钻 孔 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 速度 ”对 
话 框 。 
Step2， 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 | 同 | 本 二 6 本 复 选 框 , 然后 在 其 文本 框 中 输 
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入 值 1500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 | 拉 和 馈 ， 在 到 文本 框 中 输入 值 200， 再 按 Enter 键 ， 
然后 单 击 图 掖 钮 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 上 栅 定 jj 包 。 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 21.33 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 结果 如 图 21.34 所 示 。 
Task12. 创建 平面 铣工 序 1 


Stage1. 创建 工序 





Stepl1. 选择 下 拉 菜 单 匡 六 加 ep 左 量 命 令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 "对 话 框 的 出 直下 拉 列 表 中 选择 ER 生生 选项 , 在 天 革 了 天 
区 域 中 单 击 “平面 铣 ” 按 钮 峡 ， 在 力 本 下 拉 列 表 中 选择 国 国 理光 项 ， 在 国 本 | 下拉 列表 中 先 
择 [ERIEEE 这 项 ， 在 抠 柯 辐 下 拉 列 表 中 选择 [TS 到 选项 ， 在 殴 汪 下 拉 列 表 中 选择 
UE 和， 采用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 上 确定 < 钮 ， 系 统 弹 出 “平面 铣 ” 对 话 框 。 


























Stage2. 指定 部 件 边界 


step1， 在 国 本 二 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 部 件 边 界 ” 按 钮 图 ， 系 统 弹出 “边界 几何 体 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “边界 几何 体 ” 对 话 框 的 瑟 权 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 示 统 弹 出 “创建 
边界 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 边界 ”对 话 框 的 车 画 下 拉 列 表 中 选择 国 本 器 先 项 ， 系 统 弹 出 “平面 ”对 
话 框 , 选取 图 21.35 所 示 的 平面 为 参照 , 然后 单 市 [确定 改 灾 钮 ， 系统 返回 “创建 边界 ”对 话 框 。 




















图 21.33” 思路 轨迹 图 21.34 2D 仿真 结果 图 21.35 ”定义 参照 面 


Step4. 创建 边界 。 

(1) 在 关乎 疝 下拉 列表 中 选择 本 中 先 项 , 在 班 信 时 下 拉 列 表 中 选择 加 国光 项 ， 然 后 在 图 形 
区 选择 图 21.36 所 示 的 边线 1。 

(2) 在 轨 县 位 置 | 下 拉 列 表 中 选择 国 沾 先 项 ， 在 图 形 区 选择 图 21.37 所 示 的 边线 2。 
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选择 边线 2 
mY N 


放大 图 ， 





图 21.36 ”定义 参照 边 1 图 21.37 定义 参照 边 2 
(3) 在 如 县 位 置 下 拉 列 表 中 选择 国 下 先 项 ， 然 后 在 图 形 区 选择 图 21.38 所 示 的 边线 3。 
(4) 在 四 县 位 置 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 在 图 形 区 选择 图 21.39 所 示 的 边线 4， 单 击 
，。””” 便 旦 下 二 咎 汕 界 | 近 钮 ， 系 统 自动 创建 一 个 边界 ， 如 图 21.40 所 示 。 

















选择 边线 4 





图 21.38 ”定义 参照 边 3 图 21.39 ”定义 参照 边 4 
Step5. 创建 其 余 边界 。 创 建 其 余 3 条 边界 ,详细 过 程 参照 Step4, 结果 如 图 21.40 所 示 。 
Step6. 分 别 单 击 “ 创 建 边界 "““ 边 界 几何 体 ”对 话 框 中 的 攻 痊 定 | 拉 钮 ， 系 统 返回 “ 平 
面 铣 ” 对 话 框 。 
Stage3. 指定 底面 


step1. 单 击 “ 平 面 铣 ” 对 话 框 下 可 珊 副 右 侧 的 型 掖 钮 ， 系 统 弹出 “平面 ”对 话 框 。 
Step2. 选取 图 21.41 所 示 的 面 ， 单 击 “ 平 面 ” 对话 框 中 的 确定 上校 包 ， 返 回 “ 平 面 铣 ” 
对 话 框 。 








选取 该 平面 
N 
a pf N 
~ KE 由 
区 Ac 
7 ”放大 图 ， 
/7 工 生 _ 一- 





图 21.40 ”创建 边界 图 21.41 指定 底面 
Stage4. 设置 刀具 路 径 参 数 


step1， 选择 切 前 模式 。 在 “平面 铣 ” 对 话 框 的 国 轴 本 汪 下 拉 列 表 中 选择 国 E 
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Step2， 设 置 一 般 参 数 。 在 加 图 下 拉 列 表 中 选择 用 尘 项 ， 在 攻 末 直径 百 鼻 到 文 木 枉 中 
给 入 值 50， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Stage5. 设置 切削 层 

在 同 杠 让 可 | 多 域 中 单 击 “ 切 削 层 ”按钮 庆 |， 系 统 弹 出 “切削 层 ” 对 话 框 ， 在 要 本 本 深度 
区 域 的 本 本 文本 框 中 输入 值 1， 然 后 单 填 确定 只 钮 ， 系 统 返 回 到 “平面 铣 ” 对 话 框 。 





Stage6. 设置 切削 参数 


step1， 在 国 二 要 可 区 域 中 单 击 “ 切 削 参数 ”按钮 因 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 话 框 ， 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 苞 国 选项 卡 ， 在 国名 JI 区 域 的 夯 晤 而 量 下 拉 列 表 中 选 
选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 确定 | 包 ， 系 统 返 回 到 “平面 铣 ” 对 话 框 。 
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Stage7. 设置 非 切 削 移 动 参数 





Step1. 在 “平面 尾 ”对话 框 的 国 疆 要 本 区 域 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 员 ， 系 统 弹出 
“ 非 切削 移动 ”对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 基本 让 先 项 卡 ， 在 周 本 机 x 域 的 悦 台 到 | 下拉 列 
表 中 选择 葬 到 和 贡 ， 在 天 要 出 广 木 框 中 输入 值 2， 单 击 区 晤 吴 辣 选 项 卡 ， 在 医 或 昌国 区 域 
的 攻 WE 王 本 本 下拉 列 表 中 挝 择 国 绰 先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 [机 定 上 jx 馈 ， 
完成 非 切 削 移 动 参数 的 设置 。 











Stage8. 设置 进 给 率 和 速度 





Stepl. 单 击 “平面 铣 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 的 二 对 坎 区 域 中 选中 | 交 1 二 二 本 二 抽 复 选 框 ， 在 其 
后 的 文本 框 中 输入 值 3500， 按 Enter 键 ， 在 二 寺 区 域 的 国 副 | 文本 框 中 输入 值 500， 再 按 
Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 拉 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 按钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 。 




















Stage9. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 21.42 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 结果 如 图 21.43 所 示 。 
Task13. 创建 平面 铣工 序 2 


Stage1. 创建 工序 
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个 令 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 


Stepl. 选择 下 拉 菜单 参 KG sp | 


Z™M 





图 21.42 思路 轨迹 图 21.43 2D 仿真 结果 


Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对话 框 的 硬 到 下 拉 列 表 中 选择 BE ;i 站 贡 , 在 下 环卫 区 型 
区 域 中 单 击 “平面 铣 ” 按 钮 量 ， 在 力 本 下 拉 列 表 中 选择 国 本 理光 项 ， 在 国 本 下拉 列表 中 先 
立国 BE 玉 项 ， 不 网 末 出 下 拉 列 表 中 选择 区 可 本 过 项 ， 在 国 天 下 拉 列 表 中 选择 
加 呈 由 先 贡 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 玫 确定 中 < 包 ， 系 统 弹 出 “平面 铣 ” 对 话 框 。 


Stage2. 指定 部 件 边界 























step1， 在 网 梧 二 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 部 件 边 界 ” 按 钮 图 ， 系 统 弹出 “边界 几何 体 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “边界 几何 体 ” 对 话 框 的 下 二 下拉 列 表 中 选择 节理 于 交 项 ， 条 统 弹 出 “创建 
边界 ”对 话 框 。 

Step3. 创建 边界 。 在 “创建 边界 ”对 话 框 的 制 料 出 下拉 列 表 中 选择 芭 王 前 先 项 ， 在 班 放量 
F 拉 列表 中 选择 国 引 选项 , 然后 在 图 形 区 选择 图 21.44 所 示 的 边线 1; 在 国 是 合生 下拉 列 表 中 选择 
国 下 先 项 ， 在 图 形 区 选择 图 21.45 所 示 的 边线 2， 在 四 县 人 置 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 然 后 在 图 
形 区 选择 图 21.46 所 示 的 边线 3， 在 因 县 信 置 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选项 ， 在 图 形 区 选择 图 21.47 所 
示 的 边线 4， 单 击败 剖 建 下 个 过 办 | 人 铀 ， 系 统 自动 创建 一 个 边界 。 





























图 21.44 ”定义 参照 边 1 图 21.45 ”定义 参照 边 2 


Step4. 创建 其 余 边界 。 创 建 其 余 3 条 边界 , 详细 过 程 参照 Step3, 结果 如 图 21.48 所 示 。 
Step5. 分 别 单 击 “ 创 建 边界 ”对 话 框 和 “边界 几何 体 ” 对 话 框 中 的 确定 jj: 钮 ， 系 
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统 返 加 “平面 铣 ” 对 话 框 。 





选择 边线 4 
\ 





图 21.46 定义 参照 边 3 图 21.47 定义 参照 边 4 
Stage3. 指定 底面 


Stepl. 单 击 “平面 铣 ” 对 话 框 开 村 珊 副 右 侧 的 图 按钮 ， 系 统 弹 出 “平面 ”对 话 框 。 
Step2. 选取 图 21.49 所 示 的 面 ， 单 击 “ 平 面 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 “ 平 
面 铣 ”对 话 框 ，。 





图 21.48 创建 边界 图 21.49 ”指定 底面 


Stage4. 设置 刀具 路 径 参 数 








Step1. 选择 切 前 模式 。 在 “平面 铣 ” 对 话 框 的 国 加 要 村 下 拉 列 表 中 选择 国 玫 8 
Step2. 设置 一 般 参 数 。 在 医 加 下 拉 列 表 中 选择 必 选项 ， 在 国 再 权 下达 国文 本 框 中 
输入 值 50， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 











Stage5. 设置 切削 层 

在 周二 要 副 | 多 域 中 单 击 “ 切 削 层 ”按钮 庆 |， 系 统 弹出 “切削 层 ” 对 话 框 。 在 | 要 全 本 深度 
区 域 的 甘于 文本 框 中 输入 值 1， 然 后 单 击 该 对 话 框 中 的 确定 上 饵 ， 系 统 返 回 到 “平面 
铣 ” 对 话 框 。 





Stage6. 设置 切削 参数 


Step1.， 在 国 村 要 到 区 域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按 钮 别 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 区 图 选项 卡 ， 在 国生 | 区 域 的 夯 晤 而 量 下 拉 列 表 中 选 
选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 王 确定 到 包 ， 返 回 到 “平面 铣 ” 对 话 框 。 
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Stage7. 设置 非 切削 移动 参数 





Stepl1. 在 “平面 犹 ” 对 话 框 的 国 骂 要 本 区 域 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 轴 ， 系 统 弹出 
“ 非 切 削 移 动 ”对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 基本 让 先 项 卡 ， 在 周 本 机 区 域 的 悦 台 到 下拉 列 
表 中 选择 区 下 和 项 ， 在 天 本 出 广 木 框 中 输入 值 2， 单 市 轿 本 十 本 先 项 卡 ， 不 @ 二 可 要 区 域 
的 愿 届 芭 天 下 司 下 拉 列 表 中 选择 基 国 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 [上 形 定 | 扩 钮 ， 
完成 非 切削 移动 参数 的 设置 。 











Stage8. 设置 进 给 率 和 速度 


step1. 单 击 “ 平 面 铣 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 贿 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 的 要 对 坎 区 域 中 选中 | 交 呈 十 二 本 二 抽 复 选 框 ， 在 其 
后 的 文本 框 中 输入 值 3500， 按 Enter 键 ， 单 填 固 扩 钮 ， 在 本 要 区 域 的 国文 本 框 中 输入 
值 500， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 按钮 ， 其 他 参数 采用 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 世 斑 是 | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 。 




















Stage9. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 21.50 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 结果 如 图 21.51 所 示 。 





图 21.50 ”思路 轨迹 图 21.51 2D 仿真 结果 
Task14. 创建 平面 铣工 序 3 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 匡 六 加 ep 上 左 量 命 令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 对话 框 的 王 直 下 拉 列 表 中 选择 ED 国 先 项 , 在 天 革 了 天 开 
区 域 中 单 击 “平面 铣 ” 按钮 别 ， 在 区 国 下 拉 列 表 中 选择 SEEEEII 半 项 ， 在 大 天 | 下拉 列 表 中 先 
择 [EEEIEEE 这 项 ， 在 抠 柯 国 下 拉 列 表 中 选择 [TSEE 到 选 项， 在 贰 汪 下 拉 列 表 中 选择 
TS 站 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 
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Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 忆 确定 上 饵 ， 系 统 弹出 “平面 铣 ” 对 话 框 。 
Stage2. 指定 部 件 边界 


step1， 在 国 梧 二 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 部 件 边 界 ” 按 钮 图 ， 系 统 弹出 “边界 几何 体 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “边界 几何 体 ”对 话 框 的 项 通 下 拉 列 表 中 选择 
边界 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 边界 ”对 话 框 的 医 国 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 系 统 弹出 “平面 ” 对 
话 框 ， 选 取 图 21.52 所 示 的 平面 为 参照 ， 然 后 单 击 攻 确定 jj 钮 ， 系 统 返回 “创建 边界 ”对 
话 框 。 

Step4. 创建 边界 。 在 同村 而 下 拉 列 表 中 选择 节理 光 贡 ， 不 加 而 可 下拉 列 表 中 选择 国 下 生 
项 ,然后 在 图 形 区 选择 图 21.53 所 示 的 边线 1， 在 习 县 信 置 下 拉 列 表 中 选择 回国 圭 项 ， 在 图 形 区 选 
择 图 21.54 所 示 的 边线 2， 在 因 县 位 置 下 拉 列 表 中 选择 国 引 先 项 ， 然 后 在 图 形 区 选择 图 21.55 所 示 
的 边线 3， 在 因 且 全 置 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选项 ， 在 图 形 区 选择 图 21.56 所 示 的 边线 4， 单 击 
以 钮 ， 系 统 自动 创建 一 个 边界 ， 如 图 21.57 所 示 。 

Step5. 分 别 单 击 “ 创 建 边 界 ” 对 话 框 和 “边界 几何 体 ” 对 话 框 中 的 确定 _ 灾 钮 ， 系 
统 返 回 “ 平 面 狗 ”对 话 框 。 

选取 此 面 


/ 
2 pa 
1 








ss 旨 先 贡 ， 系 统 弹 出 “创建 






































选择 边线 1 
/ 






放大 图 | 


一 一 一 





| 





图 21.52 ”定义 参照 面 
| 


选择 边线 2 





21.54 定义 参照 边 2 图 21.55 ”定义 参照 边 3 
Stage3. 指定 底面 


stepl. 单 击 “ 平 面 铣 ” 对 话 框 开 可 二 画 右 侧 的 图 按钮 ， 系 统 弹 出 “平面 ”对 话 框 。 
Step2. 选取 图 21.58 所 示 的 面 ， 单 击 “ 平 面 ” 对话 框 中 的 [确定 | 控 钮 ， 返 回 “平面 铣 ” 
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对 话 框 。 





选择 边线 4 


Ne 
1 









放大 1 i 二 


-bb 
I 


图 21.56 ”定义 参照 边 4 图 21.57 创建 边界 
Stage4. 设置 刀具 路 径 参 数 
Step1. 选择 切削 模式 。 在 “平面 犹 ” 对 话 框 的 | 旬 剖 雹 各 下 拉 列 表 中 选择 国生 局 活 
Step2. 设置 一 般 参 数 。 在 具 虹 下拉 列 表 中 选择 EE 了 由 先 项 ， 在 下面 且 管 白 乞 出 文本 框 中 
输入 值 50， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

















Stage5. 设置 切削 层 


在 同村 要 可 区 域 中 单 布 “切削 参数 ”按钮 冲 ， 系 统 弹 出 “切削 层 ” 对 话 框 ， 在 菩 可 深 二 区 
域 的 匿 王 文本 框 中 输入 值 1, 然后 单 击 该 对 话 框 中 的 确定 | 冯 饵 , 返回 到 “平面 铣 ” 对 话 框 。 








Stage6. 设置 切削 参数 
参数 采用 系统 默认 设置 。 


Stage7. 设置 非 切 削 移 动 参 数 





Step1. 在 “平面 铣 ” 对 话 框 的 国 二 要 可 区 域 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 回 ， 系 统 弹 出 
“ 非 切削 移动 ”对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 瑟 点 向 点 选项 卡 ， 在 区 域 起点 区 域 的 | 慰 认 区 域 起 点 下 
拉 列 表 中 选择 芒 辐 选项， 然后 选择 图 21.59 所 示 的 点 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 
[确定 | 拉 钮 ， 完 成 非 切 潮 移 动 参数 的 设置 。 


<M 





YM 


选取 该 闻 面 
\ 





21.58 指定 底面 


Stage8. 设置 进 给 率 和 速度 
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step1. 单 击 “ 平 面 铣 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 的 理 开 莲 语 区 域 中 选中 辐 | 三 寅 昌 辣 避 复 选 枉 ， 在 其 
后 的 文本 框 中 输入 值 3500， 按 Enter 键 ， 单 填 轩 近 钮 ， 在 本 村 区域 的 国 本 | 文本 框 中 输入 
值 500， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 按 钮 ， 其 他 参数 采用 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 世 玛 是 | 们 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 。 




















Stage9. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 21.60 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 结果 如 图 21.61 所 示 。 





图 21.60 思路 轨迹 图 21.61 2D 仿真 结果 


Task15. 变换 工序 1 

说 明 : 本 Task 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch21\reference 文件 下 的 语音 视 
频 讲 解 文件 “塑料 营 后 模 加 工 -T03.exe”。 

Task16. 变换 工序 2 

说 明 : 本 Task 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch21\reference 文件 下 的 语音 视 
频 讲 解 文件 “塑料 莫 后 模 加 工 -T04.exe”。 

Task17. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 六 和 加 一 > 号 琅 





尊 效 的 读者 : 

感谢 您 购买 机 械 工 业 出 版 社 出 版 的 图 书 ! 

我 们 一 直 致 力 于 CAD、CAPP、PDM、CAM 和 CAE 等 相关 技术 的 跟踪 ， 和 希望 能 将 更 多 
优秀 作者 的 宝贵 经 验 与 技巧 介绍 给 您 。 当 然 ， 我 们 的 工作 离 不 开 您 的 支持 。 如 果 您 在 看 完 本 
书 之 后 ， 有 什么 好 的 意见 和 建议 ， 或 是 有 一 些 感 兴趣 的 技术 话题 ， 都 可 以 直接 与 我 联系 。 


策划 编辑 : 丁 锋 


读者 购书 回馈 活动 : 
活动 一 : 本 书 “ 随 书 光 盘 ” 中 含有 该 “读者 意见 反馈 卡 ” 的 电子 文档 ， 请 认真 填写 本 
反馈 卡 ， 并 发 电子 邮件 给 我 们 。E-mailt 兆 迪 科技 zhanysjames@163.com， 丁 锋 


fengfener@qq.com。 


活动 二 : 扫 一 扫 右 侧 二 维 码 ， 关 注 兆 迪 科 技 官方 公众 微 信 【或 搜索 
公众 号 zhaodikeji) ， 参 与 互动 ， 也 可 进行 答疑 。 

凡人 参加 以 上 活动 , 即 可 获得 兆 迪 科技 免费 奉送 的 价值 48 元 的 在 线 课 
程 一 门 ， 同 时 有 机 会 获得 价值 780 元 的 精品 在 线 课 程 。 
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2.， 影响 您 购买 本 书 的 因素 (可 以 选择 多 项 ) : 

口内 容 口 作者 口 价格 
口 朋友 推荐 口 出 版 社 品牌 口 书评 广告 
口 工作 单位 (就读 学 校 ) 指定 ”口内 容 提要 、 前 言 或 目录 口 封面 封底 
口 购买 了 本 书 所 属 丛 书 中 的 其 他 图 书 口 其 他 
3， 您 对 本 书 的 总 体感 觉 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 
4， 您 认为 本 书 的 语言 文字 水 平 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 
5.， 您 认为 本 书 的 版 式 编排 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 


6.， 您 认为 UG 其 他 哪些 方面 的 内 容 是 您 所 迫切 需要 的 ? 
7.， 其 他 哪些 CAD/CAMVCAE 方面 的 图 书 是 您 所 需要 的 ? 


8， 您 认为 我 们 的 图 书 在 叙述 方式 、 内 容 选 择 等 方面 还 有 哪些 需要 改进 ? 


兆 迪 科技 UG 培 训 特 色 与 优势 


友 北京 兆 迪 科技 有 限 公司 十 几 年 来 一 直 专 注 于 CAD/CAM/VCAE 的 研究 和 培训 。 公 司 的 培训 专家 和 工程 师 均 具 有 国际 、 国 内 著名 公司 的 从 业经 
验 。 近 十 年 来 ， 公 司 针对 企业 实际 需求 及 教学 培训 | 方法 等 多 方面 进行 了 不 断 的 研究 探索 ， 并 不 断 完善 ， 形 成 了 一 套 具 有 特色 的 教学 培训 管理 方法 ， 
产生 了 广泛 的 社会 影响 。 

太 培训 课程 内 容 由 专家 杀 目 制定 ， 并 不 断 完 善 更 新 。 谍 程 内 容 贴近 当前 企业 的 产品 设计 、 产 品 分 析 、 模 具 设计 、 数 控 编 程 等 岗位 的 实际 需 
求 ， 并 融入 各 行 各 业 大 型 企业 典型 案例 和 一 些 实际 设计 经 验 技巧 ， 力 求 在 短期 内 最 大 程度 地 满足 企业 的 实际 需求 。 

大 课 党 讲解 遵循 “引导 思路 、 启 发 思维 ”的 方法 ， 力 求 在 短期 内 达到 最 佳 培 训 效 果 。 每 一 位 学 员 在 轻松 理解 、 快 速 掌握 软件 使 用 方法 和 技巧 
的 同时 ， 还 将 体会 到 CAD/CAM/CAE 软 件 设 计 的 思路 方法 和 技巧 。 

太 公司 目前 已 成 功 地 为 戴 姆 勒 -奔驰 汽车 、 丰 田 汽车 、 三 一 重工 _ABB、 德 国 曼 恩 机 械 、 航 天 一 院 、 航 天 三 院 、 阿 特 拉 斯 .科普 柯 、 西 门 子 、 美 
的 集团 、 中 国 石 化 、 清 华 同 方 、ITT 等 众多 知名 公司 提供 了 三 维 软件 的 培训 及 技术 支持 ， 深 受 业 界 好 评 。 

太 为 配合 教学 ， 多 年 来 ， 公 司 的 专家 和 教师 结合 本 公司 培训 的 特色 ， 精 心 编写 并 陆续 推出 了 80 多 本 UG 精 品 书籍 ， 深 受众 多 读者 欢迎 。 


| 专线 : 021-69899657 





北京 培训 专线 : 010-82176248/49 上 海 培 j 


总 下 Per TP 总 x Trp SE PTT 至 ev ~ Trt 已 wx 


UG NX 11.0 UG NX 11.0 UG NX 11.0 UG NX 11. UG NX 11.0 
快速 入 门 教程 高 级 应 用 教程 曲面 设计 教程 曲面 设计 实例 精 解 饭 金 设计 教程 


在 
ES ;6 ek ERE 


WA 全 二 呈 


UG NX 11.0 UG NX 11.0 UG NX 11.0 UG NX 11.0 UG NX 11.0 
饭 金 设计 实例 精 解 产品 设计 实例 精 解 工程 图 教程 数控 加 工 教程 数控 加 工 实例 精 解 


过 


全 a 王座 机 


饭 金 展 开 实用 技术 UG NX 11.0 UG NX 11.0 UG NX 11.0 


mw 


UG NX 11.0 
手册 (UG NXTL0F) 模具 设计 教程 模具 设计 实例 精 解 冲压 模具 设计 教程 冲压 模具 设计 实例 精 解 


起 碌 关 以 乞 本 


UG NX 11.0 UG NX 11.0 UG NX 11.0 UG NX 11.0 UG NX 11.0 
管道 设计 教程 电缆 布线 设计 教程 运动 仿真 与 分 析 教 程 结构 分 析 教 程 逆向 设计 教程 


这 


地 址 : 北京 市 百 万 庄 大 街 22 号 


010-88379203 


i 策划 编辑 昌 杨 民 强 了 丁 锋 


邮政 编码 : 100037 | 。 荆 芝 这 a 半 汪 时 时 时 

电话 服务 er ( ISBN 978-7-111-56312-9 

服务 咨询 热线 : 010-88361066 Fe | \ 

ee 本 封面 设计 @ 张 ” 静 下 
网 : www.golden-book.com IF_1411. 9 6 

教育 服务 网 : www.cmpedu.com ISBN 978-7-111-56312-9 


读者 购书 热线 : 010-68326294 
封面 无 防伪 标 均 为 盗版 | ISBN 978-7-88709-954-9( 光 盘 ) 定价 : 59.90 元 ( 含 1DVD) 





